





Interview exclusive de 
l'auteur de Spectre GCR. 
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LE RÉDACTEUR 3 


ot 


Élu Meilleur logiciel de l’année 


et Meilleur logiciel bureautique de l’année 
(“Palmarès PRO”, ATARI MAGAZINE de Mars 1991) 


Ken HS CE 4 CD De LD TO 


Version 3.10 comportant 20 programmes associés 
et 140 “Drivers” pour plus de 300 imprimantes. 


* Dictionnaire de 300.000 mots pour 1 méga de mémoire, 
380.000 mots dans les autres cas, 
® 13.000 verbes conjugués, césure automatique programmable, 
® Insertion de graphismes, notes de bas de page et de fin de document, Conçu par des Français, donc adapté à la langue 
* Feuilles de style, multi-polices, multi-tailles, interlignes régables, française. Le Rédacteur 3 est un traitement de 
* Publipostage, impression d'étiquettes et gestion de fichiers, texte pour Atari 1040 ST, STE, Méga ST, 
* Editeur mathématique hyper convivial (non fourni en couleur), Méga STE et TT, monochrome et couleur. 
* Editeur de polices et nouvelles polices fournies, 
* Détecteur et tueur de virus, 
® Switcher intégré, sélecteur d’objet ergonomique, 
Un standard ouvert aux autres standards, Atari ou PC : 
12 formats textes et 17 formats graphiques en lecture, 
8 formats textes et 8 formats graphiques en écriture, 
+ Sauvegarde automatique, avec texte compacté ou non sur option, 
® Création automatique de tableaux, glossaire et archivage, 
* Plus de 200 paramètres configurables, macro-instructions programmables, 
®* Assistance logicielle soutenue et gratuite du lundi au vendredi de 14 h à 18 Heures. 


Disponible chez votre revendeur... 


Attention : les “échanges” Rédacteur contre “Rédacteur 3” 
cessent le 15 mai 1991 


Bon de commande à retourner à EPIGRAF : 3, Rue Bertrand De Born 31000 Toulouse Tél : 61.63.45.60 


[] Je désire commander le Rédacteur 3, versions monochrome et couleur, et je joins un chèque de 1090 F TTC (recommandé colissimo) 
[1 Je désire bénéficier de votre offre d'échange et vous adresse le manuel du Rédacteur, la disquette n° 1 ainsi qu'un chèque de : 
[1 500 F TTC pour les versions monochrome et couleur, envoi recommandé normal. 
[1 550 F TTC pour les versions monochrome et couleur, renvoi recommandé colissimo. 
NOM: PFÉOM : —————— "Tâl. : 
IN°E RUE <ñsigmature : 
Code postal : 
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EDUCATIFS 
NATHAN 
ALLEMAND 4/3e à 
ALLEMAND DEBUTANT 6/5e. 
ALLEMAND CONFIRME 4/3e, 






QUE dite] 1e 


SUPERBASE Pro + Dév. SUPERBASE. 975 
BECKERCALC 2 + SUPERBASE 2... 975 
GFA BASIC 3.5E interpr. + Compil. 975 
Pack GFA Basic + Compil +As.3.0....775 
820 STARTER PACK... es 580 
486 {datamat +lextomat + calcomat + dompub 





275  CALIGRAPHEUR JUNIOR. 


75 RAPH 
APPRENDS MOI A LIRE 1. 95 RE Fit 


APPRENDS MOI A LIRE 95 
ECRIRE SANS FAUTE VOL 1. 
ECRIRE SANS FAUTE VOL 2. 


















275  Copleur SYNCHRO Express. 
275 CYBER PAINT 2. 
275  DEGAS ELITE … 
275  DELUXE PAINT I 
78  DEVPACV.2. 















278 DIAPORAMA ps livres autoform basic + Jeux) 
Un DIGITALISEUR OI 87 - 590 PACK: GFA BASIC:20 nn 
275 FACT.+STOCK FACILES .. 395 (GFA basic 2.0 + compilateu 
FLEXIDUMP + 90 / 
ae ge et DEEUXE PAINT-ST sou unssuc 06 






GEOMETRIE DEBUTANT. 275 
GEOMETRIE CONFIRME. 
GRAMMAIRE 6/5e . 

JOKER EXPRES, ECRITE 6e. 
JOKER ORTHO./GRAM, 6e... 295 
JOKER MATHS 6 295 


GEM UP . 

























ACCESSOIRES 


FILTRE ECRAN 14° Cou 





















HOT WIRE 400 FILTRE ECRAN 14° Monoc. 159 
JOKER ANGLAIS 6e 295 : SUPPORT IMPAIM. 80 Col. 149 HOUSSE STAR LC10 
CABANE D'oerro ue 275 SOURIS GENIUS AMIGA +279 HOUSSE ATARI ST 119 
LABYRINTHE 1000 CALCULS, 275 SOURIS GEMUS ST 279 HOUSSE AMIGA 119 


LABYRINTHE ANGLOMANIA 1. 275 LE COMPTABL E 
LABYRINTHE LEXICOS …… 275 LE GESTIONNAIRE 
LABYRINTHE D'ERRARE 275 L'ELECTRONICIEN 
LANGUE FRANÇAISE CE 1 275 LEO 
LANQUE FRANÇAISE CE2 …. 275 MASTE! 
LANGUE FRANÇAISE CM1… 2765 MEGA COOL . 
275 MEGA FILECO 
275 MEGAFILE 
575 MEGA STICK 


SCANNER GOLDEN IMAGE ST. 1990 _ HOUSSE 
775 SCANNER GOLDEN IMAGE AMIGA, 1900 on ) 
CARTE 2MB AMIGA . 
ee HRCTENT 2 DRRLAY RE 0 JOYSTICKS 
. + DISPLA se DOUBLEUR DE JOYSTICK. 49 
425 SCANNER GENISCAN G54500 ST. 1900 























188 !NTERFACE MIDI AMIGA 
578 MISE À JOUR GFA ATEN STE ENT EN ANA 
MICAO BREVET FRANÇAI 220 MULTIDESK 390 ü UR 1 NE 3 SD 
MICRO BREVET GEOGRAP... 220 MUSIC MASTER 425 LÉSTE à TERRE. AE 
MICRO BREVET HISTOIRE. 220 MUSIC ONE 375 nai Se BL 
275 PACK GFA BASIC 3.0 ie 
275  PAINT DESIGNER MON: 
275 PRINT MASTER + 
275 PRO 12 

275 PROSCORE. 
NATHAN MATHS CE2 275 
NATHAN MATHS CM1 275  ROUT.GRAPH +SON,GFA 
NATHAN MATHS CM2 275  SPACK 


MICRO C 
ALLEMAND PRIMAIRE 


















PRIX BUDGET 


ADVANCED FRUIT MACHINE 


















IMAGEWRITER 1. 
95  Mr60.. 
: 880 NEC P2 
1375  STARN 
«395 STAR LC10 
+269 STAR LC10 









ST REPLAY VB … 
ST REPLAY PRO. 
STOS BASIC … 











EDUC.PRIMAIRE CE 1-CM2 
ESPAGNOL PRIMAIRE 


pour 















STOS MAESTRO +. Ë 

STOS DROLE ; À DIGITALISEUR \'aLe]| E 
SUPERBASE 2 î DIGITALISE AU 1/50e S TOUTE IMAGE 

TURBO ST. 6 DE SOURCE VIDEO - COMPATIBLE NEO 

ULTIMATE RIPPER 4 OU DEGAS 

re el RÉSOLUTION 320 PIXELS x 200 













32 K MEMOIRE. 4 BITS PAR PIXEL 
- CONTROLE DU CONTRASTE ET 
ST LUMINOSITE 
VIDI ST 
GENERATION 5 SOS PAU ORAUUES HAGIG Be ie 
HITCHIKERS QUIDE DESTIN, MATHS CE 1/CE2.... 102 PROGRAMMES GFA BASIC … 135 






HONG KONG PHOEY DESTIN. MATHS CM1/CM2 
DESTIN. MATHS 6/5E.….. 
4 SAISON DE L'ECRIT CE/ 


4 SAISON DE L'ECRIT 6/3E 


COPIEUR SYNCHRO EXPRESS 2 


- Cople de disquettes en moins de 30 secondes. 
— SYNCHRO EXPRESS nécessite un 2ème lecteur. 






ASSEMBLEUR 68000 ……, 
ST EN FAMILLE - BASIC GFA 
BASIC ST METHODE PRATIQUE 
265 BIEN DEBUTER STOS … 












































Une magnifique Calculatrice porte-clés 


l'achat de 3 jeux (en une ou plusieurs fois). 


4 
289 LIVRE DU GRAPHISME . +190 | Sélecti 
SECRET ENGLAND 4/3E 280 on par menu des débuts et fins de pistes || © 
RUE ne HUReSenN Lee 2 (Me aaen je |(uaquà 06 pts) une où deux ces muooblect || 
ï À r nl É : 
M1 TANK PLATOON ELUD VTA REL LEURS EUX EU ET LE Duplication d'autres formats tels IBM, MAC, etc. 2 
ORTHOQUS 1. CM/6e Sr SORA AN ET BANC GFA 140 | PROBABLEMENT LE MEILLEUR COPIEUR ! 
ORTHOGUS 2, 8/36. mrrnes 
MATHEX CE/CM BIEN DEBUTER GFA BASIC 246 … 129 NES ÉUSES ST 395F x 
MATHEX 6/S€. e NCHRO EXPRESS AMIGA 395F|| 2 
RATES DAS SYNCHRO EXPRESS AMIGA 2000 450F|| 4 







PACK REVISION 6/56... 
PACK REVISION 4/3e .. 








LIVRE SUPERBASE (V.246 PRO... 
LE LIVRE DU LANGAGE MACHINE 149 


3"1/2DFDD| 69F | 130F | 3, 
à DFDD 
265  PROGRAMMER GFA BASIC ASS, 195 5” 1/4 DFDD | 56F ù 
265 TOS 1.4 +TOS STE È = 99 


ne * Disquettes certifiées 100% garantie à vie. 
285 BOITIERS DE RANGEMENT Livrées avec enveloppes + étiquettes 
265 avec ænure + Neutres (Verbatim) 
265 BOITIER DDSOL : S0x5,25" 119 

















232888888833 8SS SSSR SSESSSSESSSESSSESSSSSSLSSSLISSESSESEE 





285 BOMIER DS 100 Gauss" 140 BOITIER PLASTIQUE 3.50”... 30 F Les dix 
205 BOMER ISO : 0MAS0 98 DISQUETTE NETTOYAGE 3.50 : 59F 
D CN COUUS CONNN CON Ge mur CNNXE CUIR MENES CMOS MEN GUN GNU UN CN MEN CUS UN CRT CERN CRM CEUR CRU CEE GCRUEZ UC ONE (OS CORUT OEM HE lan VEN) CEE (REX OS GIMO CÆ 


NOUS LIVRONS TOUJOURS LES DERNIERES VERSIONS 


BON DE COMMANDE £YPRE£ESS à SounEt A ER JESSICO- - B.P 693 - 06012 NICE CEDEX 


GAGNEZ DU TEMPS | Commandez par > 993,51,61.30 - 93.97,22.,00 UE IE EEE ETTERT ENT" 
[] Je joins un chèque où mandat-lettre 9 
O Je paie à réception au facteur + 25 F 

[1 Je paie par carte bleue et je complète les 2 lignes ci-dessous 



































Carte bieue 
date d'expiration 
PORT : LOGICIEL JEUX 20 F NOMME RENE 
IMPRIMANTES 60 F N° ET RUE 
DUTNMES pese TO TAC NUE Re CODE EORTAL 


er 
DOM TOM + ETRANGER + 60 F SIGNATURE OBLIGATOIRE 


PAIEMENT ETRANGER EXCLUSIVEMENT PAR MANDAT INTERNATIONAL. RMS EEE EEE RERO OR 2e CET TT 
GARANTIE 1 AN SUR LES LOGICIELS precisez voire ordinateur | isc CL) Kk7 0 
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—Magagine — 


HE ACTUALITES 42 MBPROGRAMMER'S HOTLINE 
Univers Atari. ® Apprenez à réaliser des scrollings horizontaux 
Directeur de la publication: en GFA sur STE. 
Serce Fenez 6 BE CARNET DE BAL 
cteur en chef: ® La rédaction répond à votre courrier. 50 M MATERIEL 
Loic Duval ® Grâce à la FastRam du TT, doublez la vitesse 
Ont participé à E CeBiT'91 de vos programmes. 
Ja rédaction de ce numéro: @Le gigantisme n’a jamais fait peur aux 
Pancs He da Allemands. Le CeBIT est tout simplement la 54 IBLA RUBRIQUE OMIKRON 
Nénad Cobene f plus grande manifestation informatique du © Apprenez à jouer avec tous les sens d'écriture 
Sylvie Chapeyrou, Al Jollyson, monde, Même en ne restant qu'une seule minute er tous les styles avec une instruction graphique 
Price Leclercq sur chaque stand, le visiteur ne peut espérer en particulièrement puissante. 
Alain Lioret, faire le tour en moins d’une semaine! Et il faut 
Thierry de Rouet, trois jours pour découvrir tous les logiciels E GRAPHISME 
Pierre-fean Goulier, présentés sur le seul stand Atari! Comme chaque 64 Neochrome Master 
Alexis Vas nue année, le CeBIT aura démontré l’intarissable @Une cure de rajeunissement pour un logiciel 
Se e Télématique: créativité des développeurs allemands sur ST qui a déjà fait ses preuves. 
Eab one ne Ne avec plus d’une cinquantaine de nouveaux 68 Didot Lineart 
Atante maquette: logiciels et extensions matérielles. Avec en prime @Après Outline Art, Didot Lineart d'ALM 
Sophie Folliard ue EC agi nouveautés en provenance vient rie parfaire le monde du dessin 
-Correctrice: Elisabeth Mignon Atari Corp. vectoriel. 
Photo couverture: F. a 10 Le compte-rendu complet 
Photogravure: CGCouleur 19 Interview de Dave Small H JEUX 
Flashage: SCAP Informatique 21 Calamus SL: une version attendue 72 Le Bloc-notes 
(1:42.43.22,78), @Présentation en avant-première du meilleur 
Impression: Berger-Levrault logiciel de PAO du marché. B ESSAIS LOGICIELS 
à ; 24 Interview: Tracy R. Hall d’Atari Corp. 76 Scanner Golden Image 
La mise en page d'Atari eLe d Re FE 3 
TRE PATES concepteur du ST Book et du ST Pad ®S Un scanner à main en 64 niveaux de gris. 
“he A0 Éd raconte la génèse des deux futurs ordinateurs 78 La Gestion du Personnel 
Atari avec le logiciel Calamus. portables d’Atari. ia société Logisoft vient-elle enfin de créer le 
Flashage sur Linotronic 300. 26 Phœnix d’Application System. logiciel professionnel de paye que l'univers ST 
: @ Le logiciel qui boulverse le domaine des S.G.B. attendait? Atari Magazine l'a testé pour vous et 
des L D. sur ST. apporte les premiers éléments de réponse. 
est édité par RESS 
22: svece Lou Roche M DOSSIER 82 M MUSIQUE 
de as a de @ Depuis son apparition, le ST a toujours été @Toutes les nouveautés musicales des salons de 
î ! reconnu comme un excellent outil graphique à la Los Angeles et de Francfort. 
APRES i portée de tous. Il n'a cessé de susciter de 
Hs nombreux développements, du célèbre Néo- 88 MRUBRIQUE PORTFOLIO 
Tél: (1)40,85.31.96 chrome au récent Deluxe Paint ST. @Le téléchargement du 3615 Atari ne cesse de 
Télécopie: (1)40.86.29.97. En monochrome ou en 4096 couleurs, en 2D ou s’enrichir en logiciels pour le Portfolio. 
; jus ï en 3D, dessiner et animer à l’aide d’un 
Dépot légal à parution. ordinateur n’a jamais été aussi facile. Découvrez 90 MEMULATION MAC 
Dr ose les joies de l’infographie sur STE et les meilleurs © Comment imprimer sous Spectre et relire les 
ISSN: 0992-2016 logiciels de dessin et d'animation en 2D et 3D. disquettes des PC. 
$ 28 Les logiciels de dessin en 2D 
AS ARTIPRESSE 199 34 Les logiciels de 3D 92 MEMULATION PC 
D hu ns cop ro 40 L'animation sur STE : © Apprenez à paramétrer Windows 3 sur votre 
Fe dans: la présente publication, faite sans émulateur. 


autorisation de l'édireur est illicite et constitue une 
contrefaçon.» (Loi du 11 mars 1957 - art, 40 et 41.et 41 R STOS 


Code Pénal art, 425). 


® Les listings de nos lecteurs à la une. 96 MLE DICO 


La création en marche 


Ne loublions pas, le ST fût le premier micro-ordinateur à faire découvrir au plus large pubs les joies de l’infographie. Aujourd’hui Atari 
Magazine vous donne les atouts qu’il vous manquait pour faire un choix parmi la multiplicité des logiciels de création graphique. À l’aide de 
notre super tableau comparatif, vous allez trouver d’un simple coup d'oeil, le logiciel disposant des fonctions nécessaires à l'épanouissement 
de vos talents artistiques. 

A l’heure des images de synthèse, la 3D est reine. Qu’à celà ne tienne. Apprenez tout de l'offre ST et donnez de la profondeur à vos univers. 
Mieux encore, donnez vie à vos créations! Découvrez dans le dossier du mois les outils qui vous permettront d’animer vos oeuvres et d’égaler 
Walt Disney. On exagère? À peine! Les démos de Phase vues au CeBIT (voir notre compte-rendu) témoignent de la ualité des animations 
que l’on peut générer sur un TT en 256 couleurs. Et bientôt en 16 millions! De la retouche d’image en 16 millions de couleurs aux 
extensions hardware "true color”, les développeurs allemands restent toujours aussi dynamiques et novateurs. 

«L'innovation» est un état constant de l’univers Atari. Voyez les prototypes du ST Book (un ST complet dè moins d’1 kg qui tient dans un 
attaché case) et du ST Pad, un ordinateur portable sur lequel on écrit à Yide d’un stylo. Adieu la souris et le clavier, l'ordinateur qui vous 
«it» existe! Vous écoutera-t’il un jour? Gageons-le... 





(connection sur le port DMA sans monopolisation) 


62, rue Gabriel Péri - 93200 Saint-Denis 

Tél: 42.43,29.78 — Fax: 42.439270 

Métro Saint-Denis Basilique 

Du lundi au samedi de 9h à 19h 
L'événement de l’année : 

1- Réparation sous 48H (Tarif normal) 

2- Réparation immédiate (Tarif éxpress) 

Finies les attentes interminables |! 


PROMO DU MOIS 


Lecteurs externes complets 
31/2, double face 


CELA TS 


PROMOTION 
 EXCEPTIONNELLE. 
Moniteur Multisyne. FIZO 
Couleur et monochrome 

.. APARTIRDE 
. 4490,00frs 


{reprise de vos moniteurs...nc) 


NOUVEAU 


Lecteur 1,44Mo), interne 
ou externe pour votre ST 
entièrement compatible ! 





DISQUETTES | 
31/2 
10 Ex Nqus 





Epson LQ-500 
PROMO !!! 





æ, : qua 


40Mo à partir de 3490,00F 





intégrons dans vos MegaST 
disques dur de très haute. 
‘hté jusqu'à 200Mo 





LE NOUVEAU CATALOGUE 
POUR ATARI EST ARRIVE 
Tous les DP de RFA,USA,GB pour notre nouveau cru 


Envoyez-nous 25F en timbres pour le recevoir 
30 frs lu disquette, la 5ème gratuite !!! 











SCAP recherche 
commerciaux dynamiques 
PROMOTION SPÉCIALE POUR L'ACHAT 
D ALE NEUVE 


E TOUTE UNITÉ CENTR 


’ 1e: 
lu 





L'’Emulation PC que tout le monde attendait. 
La vitesse d’un XT à 12Mhz, un boîtier externe de 
très belle qualité ne nécessitant aucune soudure 


512Ko de RAM (extensible à 1Mo), supporte le 
coprocesseur 8087, émulation CGA, ct de 
livré avec DOS 4.01, gère les disques durs Atari, 
le port parallèle à 100%, le port série, la souris 


SCAP vous propose aujourd’hui le plus 
grand choix d'ordinateurs d'occasion 
révisés et garantis 6 mois à des prix 

défiant toute concurrence 





Atari. Indice Norton 4.2... 
PCA MODEM 
ee me 2400 bauds 

Ë 0-300, 1200,1200/75 
Compatible Hayes 


1890)Ers; 


Destiné à l'exportation 








Reprise aux meilleures 

conditions de votre ST 

pour tout achat de TT, 
MEGA ST ou STE 


POUR TOUS LES TYPES 
D'EXTENSIONS, CONTACTEZ 
NOUS PAR TÉLÉPHONE 


Extensions montées par notre SAV 








À PARTIR DE 1000,00 FRS 


* ra 
| : 


Le nouvel accélérateur 16 Mhz pour 
ATARI ST/STE/STACY/Mega, 32 Ko de 
cache, switchable par soft/hard entre 
8/16 Mhz, très compact, et surtout le 


1890.00 frs TTC 











) IAE A 
4 \4 w EU 
268. 00 


à : 
Si ei où mi w) sm 





AdSpeed CD 


Revendeur de l'Année WF | 
Déalér-o{Ehe Naer } 
Héndisf des Jahres 


1990 


Lorsqu'un petit dessin 
vaut mieux 
qu'un long discours. 


 EXCEPTIONNELS 
SURWOUTE LAN 


: Réseau Biodaïo en démonstration | 
“permanente. Connection entre PE, : 
: ST, UNIX... Vitesse de transfert 

10MBits/s, connection sur le port : 
- DMA; partage des res 5 
Prêt, présentation sur site poss 


lunes. 
AMEN Se © Go 


Document entièrement réalisé avec calamus et flashé sur linotronic — Prix succeptibles d'être modifiés sans préavis — Promotions non cumulables 





L’'UNIVERS ATARI 


Si l'actualité de ce mois est bien évidemment dominée par le CeBit, les 
nouveautés dans le monde ne sont pas pour autant laissées pour compte, 
comme en témoignent ces lignes. 


ES 


De bons résultats 

Les résultats afférents à l’exercice 
1990 ont été annoncés lors du 
CeBit par Sam Tramiel, prési- 
dent d’Atari Corp. Le chiffre 
d’affaires s’est élevé à 411,5 mil- 
lions de dollars en léger recul de 
3% par rapport à 1989. Selon 
Sam Tramiel, cette baisse s’expli- 
que par les tensions internatio- 
nales qui ont conduit à la guerre 
du golfe et qui ont pesé lourde- 
ment sur le marché durant le 
dernier trimestre, 

Cependant, les bénéfices nets 
sont en très forte hausse et pas- 
sent de 4 millions de dollars en 
1989 à 14,9 millions de dollars 
en 1990. La filiale française se 
porte elle aussi très bien avec un 
* chiffre d’affaires en augmenta- 
tion: soit 387 millions de francs 
pour l’année 1990 contre 365 
millions de francs en 1989. 


Nouveaux Gadgets 

La société Gadgets by Small, à 
qui l'on doit déjà l’émulateur 
Mac Spectre GCR, s'apprête à 
commercialiser de nouvelles ex- 
tensions pour MEGA ST. Mega- 
Talk est le complément idéal du 
Spectre. 

Cette carte offre deux ports sé- 
rie et ports SCSI au format 


À 


Mac. Elle permet ainsi d'utiliser 
le réseau Appletalk, les applica- 
tions MIDI, les disques durs et 
autres protections SCSI. Mega- 
Talk est commercialisé au prix 
de 299.95$. La carte accéléra- 
trice 68030 SST apporte à 
votre MEGA ST la puissan- 
ce d’un TT. Celle-ci est équi- 
pée d’un 68030 à 16 ou 
bien 33 MHz (selon le mo- 
dèle), d’un 68882 (dans le 
modèle haut de gamme), de 
sa propre mémoire vive de 
type Fast Ram en technolo- 
gie SIMMs. La version haut 
de gamme à 33 MHz avec 


68882 et 4 Mo de Fast Ram  # 


vous reviendra à 1399$ (en- 
viron 8 000 F). 





Le Megatalk transforme votre MEGA 
ST en Mac 


Un CLI pour 

le bureau GEM 

Command! d’Intrinsic Softwa- 
re est le premier véritable CLI 
(Command Line Interpreter, in- 
terpréteur de commande en li- 


gne) pour le bureau GEM. Lors- 
que vous l’activez, une fenêtre 
GEM apparaît sur le bureau 
dans laquelle vous pouvez en- 
trer vos commandes au clavier 
comme à la préhistoire de l’in- 





La 68030 SST de Small 


formatique. La plupart des com- 
mandes sont inspirées de MS/ 
DOS: CLS, CD, MD, RD, CO- 
PYDEL' etc 


ALLEMAGNE 


Omikron TT V4. 

Omikron vient d'annoncer une 
version 4.0 de son célèbre basic. 
Plus particulièrement conçue 
pour le TT, cette version fonc- 
tionne en VGA, exploite la Fast 
Ram et le coprocesseur arithmé- 
tique, permet d'accéder aux 
nouvelles fonctions du TOS. 





Intégré pour TT 

La société Logilex prépare pour 
le second semestre 1991, le pre- 
mier véritable intégré pour TT, 
fonctionnant en VGA. 

Nommé T1/Works, il comporte 
un module traitement de texte, 
un tableur, une base de données 
et un module grapheur/pgra- 
phisme. 


50 MHz! 

Makron CDE devrait commer- 
cialiser dans les prochains jours 
une carte accélératrice aux per- 
formances époustouflantes. Cet- 
te carte compatible STF/STE et 
MEGA ST/STE est équipée 
d’un 68030 cadencé à 50 MHz, 
d’un 68882 à 50 MHz, munie 
d’une mémoire cache (30 ns) de 
32 Ko, d’une extension mémoi- 
re en «Burst mode» de 4 à 8 Mo, 
d’un cache «burst mode» op- 
tionnel de 128 Ko. Les prix 
n'ont pas été encore communi- 
qués mais la même carte en ver- 
sion 25 MHZ revient déjà à plus 
de 10000 F 

Par contre, on connaît les per- 
formances de la version 50 
MHz. Quick Index donne: 
CPU Memory: 440% 

CPU register: 1303% 

CPU Divide: 1584% 

CPU Shift: 5395% 

TOS Text: 890% 

TOS String: 3368% 

TOS Scroll: 153% 

GEM DRAW: 2262% 
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Nouvelles offres Atari 

Atari France fête Pâques et le re- 
tour du printemps en proposant 
deux offres très intéressantes. A 
partir d'Avril, les 520 STE seront 
commercialisés avec un «Power 
Pack» 
d'action et ceci sans augmenta- 
tion du prix. Le Power Pack 
comprend 


comprenant vingt jeux 


notamment des 
supér-hits comme Outrun, Rick 
Dangerous, Blood Money, Micro- 
prose Soccer, Starglider, etc. 





Le 520 STE et le Power Pack 


L'autre offre concerne le 1040 
STE, aujourd’hui vendu avec le 
Bag Atari. Ce- 

Jui-ci contient 
tout le nécessaire 
pour découvrir la 
richesse des appli- 
cations du STE: 
graphi- 
que (Dali), musi- 
cale (Clé de Sol), 
éducatif (Anglais 
des collèges), traite- 
ment de Fe 


(Graal Text), 


création 


Les médecins 

aiment Atari 

Atari France était présent au 
Medec, le grand rendez-vous an- 
nuel dy milieu médical. Une oc- 
casion idéale pour rappeler la 
place importante d’Atari Busi- 
ness dans ce secteur. En effet, 
sur les 8000 médecins équipés de 
micro-ordinateurs, 1200 ont 
choisi une solution Atari. L'offre 
Atari dans ce domaine repose 
essentiellement sur les logiciels 
des sociétés NSI, Ordonews et 
Logisoft (voir Atari Magazine 
n°9, 10 et 11), sans oublier la so- 
lution Cervus d'ADG pour le 
Portfolio (Atari Magazine 
n°17). 
Pour aider les 
médecins dans 
leur choix, Atari 
Business organi- 
se en collabora- 
tion avec le jour- 
nal Le Généra- 
liste des journées 
de formation et 
de découverte 
tous les 2** jeu- 
dis du mois de 9 
heure à 12 heure 
à partir du il 
avril prochain. Ces journées ont 
lieu sur le showroom Atari Bu- 





jeu Les tortues Fa Le 1040 STE Lise STE 


Ja, le grand livre 

du STE, le kit de télécharge 
ment 3615 ATARI et un exem- 
plaire d’Atari Magazine n°21. 
Le 520 STE toujours à 3 290 F 
TTC avec le Power Pack. 

Le 1040 STE toujours à 3 990 F 
TTC avec le Bag Atari. 
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siness à Infomart (CNIT-La Dé- 
fense). Vous pourrez y découvrir 
Proteus le nouvel intégré médical 
d'Ordonews. Il comprend tou- 
tes les fonctions de gestion des 
patients, un traitement de texte 
avec correcteur (en mode phoné- 


tique), un tableur (pour saisir la 
biologie), une aide à la prescrip- 
tion intégrée, un module graphi- 
que, un annuaire, une comptabi- 
lité, des fonctions de recherche 
puissantes, 

Proteus a été élu «G d'Or par 
lhebdomadaire.Le Généraliste 
et Virus de Bronze» lors du 
dernier festival des logiciels mé- 
dicaux de Pau. 
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CAO et Atari 

Construktic, le grand salon de 
la CAO, s’est tenu à Paris début 
mars. Atari Business partageait 
son stand avec Human Techno- 
logies, le grand spécialiste de la 
CAO sur STE. 

L'accent était mis principale- 
ment sur le TT et les logiciels 
ZZ-Volume et ZZ-2D. Associé à 
la carte couleur Matrix, ZZ-Vo- 
lume permet sur TT la réalisa- 
tion d’images de synthèse, Il de- 
vient possible de visiter un bâti- 
ment avant même qu'il né soit 
construit. 


Nouveautés Lynx 

Trois nouvelles cartouches Lynx 
sont attendues début avril. 
Waärbirds est une sorte de simu- 
lateur de vol dont l’action se dé- 
roule durant la seconde guerre 
mondiale, 

Ninja Gaiden est une adaptation 
fidèle de ce jeu de café mélan- 
geant arcade et karaté 

Blockout est une version en 3D 
du célèbre Ætris. Une cartouche 
qu'il faudra absolument avoir 
dans sa collection. 





Faximile d'Arobace 

Le système Fax d’Arobace que 
nous vous annoncions le mois 
dernier sortira officiellement en 
mai. Le logiciel et le mo- 
dem 9600 bauds sont près! Reste 
à finaliser le packaging. 

Le logiciel fonctionne dans les 
deux sens (emission et récep- 
tion) en tâche de fond! Ce qui 
signifie que vous pouvez émet- 
tre et recevoir 
vos softs sans 
quitter votre 
application. 

Le logiciel assu- 
re la visualisa- 
tion des fax à 
l'écran, ainsi 
que leur im- 
pression sur la 
laser Atari et 
sur les impri- 
mantes matri- 
cielles. Faximi- 
le sera commercialisé au prix de, 
2 900 F HT. ë 


Fax Extrados 

Le système de Fax ŒAP290 
d’Extrados 
Celui-ci comporte un modem 
(V23, V27,V29, V21, V22bis) 
qui se connecte sur port cartou- 
che et un logiciel d’émission/ré- 
ception. 

Il accepte directement des docu- 


est opérationnel. 


ments textuels ou graphiques, 
en provenance de divers logi- 
ciels (dont Calligrapher, Degas, 
Metafile, etc.), destinés à être en- 
voyés, et convertit lors de la ré- 


ception le fax reçu en une image 
au format IMG. Le Fax Extra- 
dos devrait être commercialisé 
aux alentours de 3 500 F TIC. 
Contrairement au système Aro- 
bace, le Fax CAP290 ne fonc- 
tionné pas en tâche de fond. 
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CARNET DE B.A.L. 


Cher lecteur 


Votre courrier étant toujours aussi abondant, nous ne saurions trop vous 
conseiller de poser vos questions sur le 3615 ATARI. Cette solution, maintes 
fois recommandée, reste le moyen le plus sûr d'obtenir une réponse rapide. 


a «J'apprécie particu- 
DK lièrement tout ce 
qui concerne la programma- 
tion en GFA et en Omikron. 
Je regrette qu’il n’y ait pas de 
logiciel pour faire du titrage 
vidéo. Ceci est peut-être dû à 
l'absence d’Overscan sur les 
ordinateurs Atari.» 

J. Gagnepain, Gennevilliers. 

Il n'existe effectivement aucun 
logiciel dédié au titrage. Cepen- 
dant, logiciels gra- 
phiques incorporant des séquen- 
ces d’animation peuvent tout à 


certains 


fait convenir. Nous en citerons 
trois: Imagic d’Application Sys- 
tems, Deluxe Paint d’'Electronic 
Arts ainsi qu'Amist en téléchar- 
gement sur le 3615 ATARI. En- 
fin, puisque vous programmez 
en GFA et en Omikron, vous 
pouvez certainement concevoir 
vos propres outils en ces deux 
langages. 


RU] «Possesseur d’un 
D 520 STE couleur, 
pourriez-vous m'éclairer sur 
les questions suivantes: 

Quelle version de l’émulateur 
mono tourne sur le 520 STE, 
ou quel autre programme? 
Comment installer une exten- 
sion 520 K? 

Quelle est la véritable utilisa- 
tion de Disk Doctor? 

Notator et Dali ne passent 
pas: pas assez de mémoire! 
Comment y remédier? 
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Quel Emul pour Script V1.0 
et V2? 

Balance of power et Prince of 
Persia tournent-ils sur le STE? 
M. Denoual, Landivy. 

Les émulateurs monochromes 
du domaine public ne fonction- 
nent généralement pas sur STE. 
Le seul émulateur mono pour 
moniteur monochrome offrant 
des résultats satisfaisants sur 
STE est le programme Colos 
d’Application Systems. 

Les 520 STE sont extensibles à 4 
Mo. Cette extension est plus ou 
moins facile pour un débutant 
mais doit nécessairement être ef- 
fectuée par un revendeur si vous 
ne voulez pas perdre votre ga- 
rantie, Pour étendre un 520STE 
à 1 Mo, il suffit d'ajouter deux 
barrettes SIMMS ou SIPP (de 
256 Ko chacune) aux deux bar- 
rettes déjà présentes. Attention, 
sur certaines séries de 520 STE, 
il est nécessaire de souder les 
barrettes (ou un support 
SIMMS) sur la carte, aux empla- 
cements prévus à cet effet. 

Disk Doctor est un éditeur de 
secteur. C’est un utilitaire qui 
permet d'accéder directement 
aux informations de la disquette 
afin de les modifier. Les éditeurs 
de secteurs sont notamment uti- 
lisés pour tenter de récupérer 
des disquettes endommagées ou 
pour mettre des vies infinies 
dans un jeu. 

Pour remédier au problème de 


mémoire sous Notator et Dali, il 
vous suffit d'étendre la mémoire 
de votre ordinateur. En effet, 
Dali 4 et Notator nécessitent 1 
Mo pour fonctionner. Sur 520 
STE, vous pouvez utiliser une 
«réduite» de Dali 
nommée Dali Light. 

Il faut utiliser Colos pour faire 
tourner Script sur un 520 STE 
couleur, 

Balance of power et Prince of Per- 
sia fonctionnent sans problème 
sur 520 STE. 


version 


a «J'ai quelques ques- 
. tions à vous posez. 
Quelles peuvent être les causes 
de l’apparition d’un virus dans 
l'ordinateur. De quoi faut-il se 
méfier? 

Je possède le GFA Basic 2.0 et 
3.0. Existe-t-il une fonction 
permettant d'écrire les ca- 
ractères en couleur? 

Je dispose d’un 1040 STE et 
d’un écran couleur. Comment 
peut-on utiliser les 4096 cou- 
leurs? 

Je me suis renseigné à propos 
d’un émulateur PC et l’on m'a 
répondu que cæ dernier n’était 
pas très fiable. Est-ce exact? 
Existe-t-il un logiciel émula- 
teur PC?» 

JT. Michel, Strasbourg. 

Les causes de l’apparition d’un 
virus dans l'ordinateur sont 
simples: vous avez un jour 
démarré votre ordinateur avec 


une disquette infectée. Cette 
opération a pour conséquence 
de permettre au virus de s’ins- 
taller en mémoire en une frac- 
tion de seconde sans que vous 
vous en rendiez compte. Il se 
met alors en état de veille. L'or- 
dinateur semble fonctionner 
correctement mais à chaque fois 
que vous introduisez une 
disquette, il vient s’y loger et 
l'infecter. Bien sur, si vous étei- 
gnez l'ordinateur, vous tuez le 
virus. Mais si vous le rallumez 
avec une disquette contaminée 
dans le lecteur, le virus se re- 
chargera en mémoire et conti- 
nuera son travail de destruction. 
Il faut donc toujours veiller à 
booter l'ordinateur avec une 
disquette saine et protéger toutes 
ses disquettes. Mieux vaut égale- 
ment posséder un logiciel antivi- 
rus et tester ses disquettes de 
temps en temps. Il faut donc se 
méfier de toutes les disquettes 
d’origine douteuse que l’on peut 
vous passer, des copies pirates, 
etc. 

Il existe effectivement une fonc- 
tion permettant d'écrire les ca- 
ractères en couleur. Il faut utili- 
ser la fonction TEXT sensible 
au paramétrage de l'instruction 
DEFTEXT qui définit la cou- 
leur et la taille du texte à affi- 
cher. 

Le STE offre une palette de 
4096 couleurs mais ne peut en 
afficher que 16 simultanément. 
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Par une astuce de programma- 
tion difficile à mettre en œuvre 
(il faut passer par l’assembleur), 
on peut s'affranchir de cette limi- 
te et afficher bien plus de cou- 
leurs. Certains logiciels de des- 
sins exploitent cette particularité: 
Spectrum 512 d'Upgrade, Canvas 
de Microdeal, Miximage (digitali- 
sations vidéo) de Human Tech et 
Néochrome Master en télécharge- 
ment sur le 3615 ATARI. 

Les émulateurs PC offrent 
généralement un bon niveau 
d'émulation, ce qui ne signifie 
pas que cette émulation soit par- 
faite. Ainsi Supercharger n'accepte 
pas les disquettes protégées, PC 
Speed ou AT Speed présentent par- 
fois quelques anomalies d’afficha- 
ge, etc. Cependant, ces émula- 
teurs ne cessent d'évoluer et de 
s'améliorer. 

Il existe un émulateur PC logi- 
ciel: PC Ditto, mais cette forme 
d'émulation n’est pas recom- 
mandée car excessivement lente. 


D «J'aimerais avoir cer- 
2 DS) taines informations 
concernant la programmation 
sur 520 STE. J'utilise le GFA 
Basic (version 2.00) et je ne sais 
pas me servir du joystick dans 
mes programmes. J'aimerais 
pouvoir me servir des boutons 
du joystick et savoir comment 
utiliser deux manettes en 
même temps.» 

E, Bureau, Reze. 

La mise en œuvre de la gestion 
des joysticks en GFA 2.0 fait 
appel à quelques petites astuces 
trop longues à expliquer ici. Vous 
trouverez les routines recherchées 
sur le 3615 ATARI. Nous vous 
conseillons plutôt l'achat de la 
version 3.0 du GFA qui compor- 
te des fonctions de gestion des 
joystick très simples à mettre en 
œuvre. 


per «Possédant depuis 
22DS) peu un 520 STE avec 
un écran couleur «SC 1435», je 
désirerais acquérir plusieurs lo- 


giciels utilitaires. Dans un pre- 
mier temps un traitement de 
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texte, un tableur, une gestion 
de fichier, ainsi qu’une impri- 
mante de 80 colonnes. Pour- 
riez-vous me donner la liste 
des logiciels qui correspondent 
à ma demande et l’imprimante 
qui vous semble la mieux ex- 
ploitable,» 

A. Passot, Le Creusot. 

Voici les logiciels qui semblent 
le mieux adaptés à ce que vous 
recherchez. 

Traitement de texte: Le Rédacteur 


de Logisoft, Graal Text de Pro- 


fil et 1‘Word Plus de GST. 
Tableur: Graal Calc de Profil et 
LDW Power d'Upgrade. 

Gestion de fichiers: Superbase 2 
de Micro Application. 
Imprimantes 80 colonnes: Ep- 
son LQ800 ou une Star LC10. 


je «J'ai acquis une im- 
27) primante LC10 cou- 
leur depuis un certain temps. 
Toutefois, je n'arrive pas à sor- 
tir de couleur lors de l’impres- 
sion de dessin ou instruction 
Basic. Pourtant lorsque j'essaie 
le texte de la notice, les cou- 
leurs sortent. J'aimerais que 
vous m'aidiez à trouver une so- 
lution ou un logiciel.» 

M. Chaumont, Plemet. 

Pour effectuer des impressions 
d'écran en couleur, la so 
ciété Arobace commercialise un 
excellent utilitaire compatible 
avec votre Star LC10: Flexi- 
dump. Ce logiciel a été testé 
dans les numéros 4 (p.72) et 15 
(p.58) d’Atari Magazine. 


POUR TOUTES 
vos 
QUESTIONS SUR 
L'UNIVERS 
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NERGIE & COMMUNICATIONS 


HOUSSE DE PROTECTION 


Protéger de la poussière, votre TT, MÉGA STE, Ecran PIC 1426, ou 
votre SLM 605 avec les housses de protection SYNERGIE. Housse en 
PV.C de très bonne finition. Prix 105.00 F TTC l'unité 


Kit d'extension mémoire SIMM pour Mega STE et TT 


Kit 2 Mo à 4 Mo Méga STE 1100 F 


Kit 16 Mo (Ram TT) 


Kits tambour et toner SLM 804 & 605 


KIT TAMBOUR 
2846.40 F 
1290.00 F 


11000 F 


KIT TONER 
400.00 F 
255.00 F 
284.64 F 
66416 F 
15418 F 


SLM 804 

SLM 605 

NEC LC 800 
Texas Microlaser 
RICOH 6000 


EDUCATIFS 


Pyramide maternelle (Eveil maternelle) 190.00 
Pyramide 1 CP (notions arithmétiques) 190.00 
Pyramide 2 CP (bases fondamentales arithmétiques) 190.00 
Pyramide 1 CE (Math CE 1, CE 2) 190.00 
Pyramide 2 CE ((Math CE 1, CE 2) 190.00 
Pyramide non numérique (Logique CE 1, CE 2) 190.00 
Papyrus CE (Français CE 1, CE 2) 190.00 
Papyrus CE lettres — Mots (Français CE 1, CE 2) 190.00 


Version de démonstration en téléchargement 
Programmé par un instituteur pour le soutien de ses cours, ces éducalifs seront de précieux 
outils d'éveil et d'approfondissement des notions fondamentales de français et d'arithmétique, 


EXPERTISE 4 ET 4.5 
LE SYSTEME EXPERT PERSONNEL 


EXPERTISE 4 est un système expert d'ordre |, vous permettant de constituer vos propres 
applications. Il est aussi indus, la notion de variables externes. La version 4.5 reprend les 
caractéristiques de la version 4, mais possède un langage de programmation en plus. 
Version de démonstration en téléchargement 


Version 4 550,00 F. Version 45 750,00 F. 
SciGraph 
LE GRAPHE MAITRISÉ 
Un graphique est mieux qu'un 


grand discour, faite parler vos 
chiffres avec SciGraph et ses 28 


7 types de graphes de base. 
Version de démonstration en téléchargement 
au prix de 1186,00 F. au lieu de 2134,80 F. 


Les renseignements, les nouveautés, les versions 
de démonstration téléchargeables, sont sur 
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SVYNERCGIE 
Tous les produits SYNERGIE & COMMUNICATIONS sont 
en vente chez votre revendeur habituel. 








ALLIANCE 


INFORMATIQUE 


PÉRIPHÉRIQUES 


































Disques durs 
SCSI externe (17 ms, autoboot) 
— 20 Mo 
— 52 Mo 
— 105 Mo 
— 210 mo 
— Syquest 44 Mo 


Extensions mémoires 
Gamme STE 1 Mo 
2 Mo 
4 Mo 
Gamme STF 1 Mo 
2,5 Mo 
Gamme Méga ST 2 Mo 
4 Mo 


CONSOMMABLES 


Toutes la gamme SONY, HP, EPSON, CANON, STAR 
en stock permanent, liste sur demande. 







Disquettes 


- a DFDD (par 100) l'unité 2,90 F 
— Sony 31/, DFDD (boite de 10) 49F 
— Sony 3!/, HD (boite de 10) 99 F 
=Ruban Star LC 10 49F 
= Star LC 10 couleur 79 F 
— Star LC 24.10 99 F 












Divers 


— Toner SLM 804 390 F 
— Toner SLM 605: 245 F 
— Tambour SLM 804 2.250 F 
— Tambour SLM 605 1.290 F 
— Cartouche Syquest 44 Mo 590 F 

























Toutes ces offres sont disponibles dans 
les magasins ALLIANCE LOISIRS suivants : 


VIDÉO SHOP, 50, rue de Richelieu, 75001 Paris 
M° Palais Royal Tél. : (1) 42.86.03.44 


VIDÉO SHOP, 251, bd Raspail, 75014 Paris 
M° Raspail Tél. : (1) 43.21.54.45 


VIDÉO SHOP, 260, rue de Charenton, 75012 Paris 
M° Daumesni Tél. : (1) 43.43.00.64 


VIDÉO SHOP, 7, rue de l'église, 92220 Neuilly 
M° Pt de Neuilly Tél. : (1) 46.40.73.26 


ET PAR CORRESPONDANCE 
exclusivement à : ALLIANCE INFORMATIQUE 
VPC BP 105 - 75749 PARIS CEDEX 15 











Au sein du groupe ALLIANCE nous avons vo 
dans toutes les boutiques d'un centre spéciclis 


GAMME LOISIRS 


520 STE 
Toute la gamme loisirs est offerte avec un fabuleux Pack 
ALLIANCE Comprenant 
— 20 jeux 
- | manette de jeux 
— 10 disquettes vierges 
— | tapis souris 
520 STE 2.990 F 
520 STE 2 Mo 3.990 F 
520 STE 4 Mo 4.990 F 


520 STE + moniteur couleur SC1435 4.990 F 





1040 STE 


Promo printemps 91 

offerte avec 1 fabuleux pack 
de logiciel (valeur 1.500 F) 
+ |] manette de jeu 

+ 10 disquettes vierges 
+ 10 jeux 

+ Tapis de souris 


1040 STE 3.490 F 
1040 STE couleur 5.490 F 
MEGA STE 


Offre spéciale Atari MEGA STE 2 Mo 
+ Moniteur [mono chrome) SM 124 
+ Rédacteur 3 

+ Imprimante jet d'encre Deskjet 500 14.990 F TTC 


GROUPE ALLIANCE INFORMATIQUE Tél 


Service après-vente 55, rue Boissonäde 


ntairement séparé la gamme loisirs présentée 
sur la marque et les prestations s'y rapportant. 





ATARI TT ASS 
















Migrolprocesseur 6809077 NEz 
COPA mahématique. 6888232 Miss 
ie extens ible à 26 Mo 
rec disque dur SCSI 80 MO. 


Matricielles 





É. ie — Epson LX 800 (9 EM 1.690 F : 
l — Epson LQ 500 (24 aiguilles) 2.990 F 
| ATARI TT — Epson LQ 850 (24 aiguilles) 5.990 F 
2 Mo 12.950 F HT — Star LC 200 couleur 2.490 F 
TAUX 4Mo 14.950 FHT : 
AC LL 5 Mo 17.950 F HT Jet d'encre 




















— Canon BJ 10E 2.790 F 
; Fr — Canon BJ 300 4.990 F 
Centre de compétence agréé ATARI TT — Canon BJ 330 5.990 F 
— Deskjet 500 5.490 F 
— Epson EPJ 200 9.900 F 
D 0 heli À ATARI — Canon BJ 1080 (couleur) 5.990 F 
D ES B U S | N E S S — Xerox 4020 (couleur) 14.900 F 
- BP 51 24.900 F 
M À|Tïél:(1) 40.20.90.82 Ep UOnre Fe 
| ; Laser 
— Atari SLM 804 9.900 F 
— Atari SLM 605 N.C. 
É. — Canon LBP4 8.900 F 
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Pour achat comptant Scanner CANON 7.990 TTC 
x Grand écran 21" TT 11.900 F 





#4 * Sauf carte bleue 





fi SAS EACEX CETTE PAGE À ÊTÉ RÉALISÉE INTÉGRALEMENT EN PAO PAR LETTRAPICTA 
6-1) 42.86.03.44 Fax : (11 42.86.01.22 SOCIÈTÉ ÉQUIPÉE PAR ALLIANCE PROFESSIONNEL. 





CEBIT’91, HANNOVER MESSE 


Plus de 50 nouveautés pour votre STE, 
MEGA STE, TT 


Le CeBit est aujourd’hui le seul grand salon informatique européen. Atari 
n'a pas manqué le rendez-vous, Atari Magazine non plus... 


L e CeBit constitue chaque 


année un événement ma- 


jeur en micro informatique. 
Avec la suppression du SICOB 
en 1991, le CeBIT acquiert cette 
année une dimension encore 





Fréquentation record pour le CeBit”91. 


plus importante, puisqu'il de- 
vient ainsi le seul grand salon in- 
ternational d'informatique orga- 
nisé en Europe. 

Un tel événement ne pouvait 
être oublié par les constructeurs, 
et Atari ne l’a pas manqué. Si 
l’on fait un rapide bilan de ce sa- 
lon on retiendra deux 
veautés matérielles étonnantes si- 
gnées Atari et 
cinquantaine de nouveautés lo- 


nou- 
plus d’une 
gicielles. 


Les nouveaux 
portables 


À tout seigneur, tout honneur 
entamons notre visite par les an- 
nonces Atari. Elles furent nom- 
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breuses, même si deux d’entre 
elles furent si exceptionnelles 
qu’elles éclipsèrent les autres 
pourtant fort intéressantes. 

La première est le ST Book, un 
étonnant ordinateur portable, à 
peine plus grand 
qu'un bloc A4: 30 x 
21 cm, 2 cm d’épais- 
seur et moins d'un 
kilo! Il est muni en 
standard d’1 Mo de 
mémoire vive, de 
256 Ko de ROMs 
contenant une ver- 
sion spéciale du 
TOS 2x équipant 
ls MEGA STE, 
d’un 
touches, d’un disque 
dur de 20 Mo. L'écran LCD 
640x400 est compatible avec la 
haute résolution des ST. Il pivo- 


clavier 85 


te sur un axe, afin de venir cou- 
vrir le clavier lorsqu'on souhaite 
transporter l’ordinateur. On re- 
grettera qu'il ne soit pas 
rétro-éclairé, type 
d'écran est à la fois trop encom- 


mais ce 


brant et trop consommateur 





Le ST Book d'Atari. 


d'energie pour ce type d’ordina- 
teur. Digne héritier des ST, il en 
possède toutes les interfaces: pa- 
rallèle Centronics, RS232 (for- 
mat 9 broches comme sur les 
MEGA STE), port clavier exter- 
ne, port DMA, port MIDI. Les 
prises DMA et MIDI ne sont 
pas standards (pour des raisons 
d’encombrement) mais des 
adaptateurs seront disponibles. 
Il n'y a ni prise souris, ni prise 
joystick, ni port cartouche. On 
trouve par contre une véritable 
extension bus sur le côté gauche 
de la machine. Les STE sont 
équipés d’une souris, le Stacy 
d’un Trackball, le ST Book d’un 
Joypad, un nouveau système qui 
offre la même précision de 
déplacement qu’une souris. 

Des batteries rechargeables lui 
assurent une autonomie d’envi- 
ron dix heures. Pour économi- 
ser l’énergie, le TOS a été modi- 
fié afin «d'éteindre» le proces- 
seur à chaque fois que l’ordina- 
teur est en position d'attente. 
Enfin 
d'Atari, il reste suffisamment 


selon les ingénieurs 
d'espace à l'intérieur du ST 
Book pour y insérer un mo- 
dem. 

Selon certaines sources alleman- 
des, le ST Book pourrait être 
disponible fin 1991 et son prix 
pourrait avoisiner les 2000$. 
L'autre grande nouveauté Atari, 
annoncée par Sam Tramiel lors 
de l'interview qu’il avait accordé 


en octobre à Atari Magazine, a 
été le ST Pad. 


Sans souris 
ni clavier 


Le ST Pad est un ordinateur 
sans clavier. L'entrée des don- 
nées se fait à l’aide d’un outil 
que nous utilisons tous: le stylo. 
L'écran sensitif capte tous les 
mouvements du stylo. Lorsque 
vous écrivez une lettre ou un 





Le prototype du ST Pad et son socle. 


chiffre sur l'écran, le système 
traduit les mouvements du stylo 
et reconnaît instantanément la 
lettre ou le chiffre. Le stylo fait 
également office de souris et 
vous permet de manipuler aisé- 
ment tous les éléments du GEM 
(icônes, fenêtres, menus, etc.). 
Le ST Pad présenté au CeBit 
n’était pour l'instant qu’un pro- 
totype expérimental. Si l’électro- 
nique interne n’est pas encore fi- 
nalisée, le design de l'appareil est 
bien défini. Il a la forme d’un 
bloc A4, d’une épaisseur d’envi- 
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ron 3,5 cm. Son poids ap- 
proche 1,5 Kg. L'écran occupe la 
plus grande partie de la surface. 


L'ordinateur dispose d'une mé- 
moire vive de 1 ou 4 Mo (selon 





Le nouveau CD Rom d'Atari et le CD fourni en standard. 


le modèle) et d’un 68000 cadencé 
à 8 MHz. L'écran LCD 640x400 
n'est pas rétro-éclairé sur le proto- 
type, mais 1] n’est pas exclu qu’il 
le soit sur le modèle final. Le sty- 
lo vient se ranger dans un com- 


partiment à l'avant. Le côté 





Le logiciel pilotage du CD Rom. 


gauche comporte une trappe dis- 
simulant un port DMA, un port 
Centronics, un port RS232, deux 
interfaces MIDI, une entrée cla- 





Le CDAR 505: remarquez la sortie casque et stéréo. 


vier. les ports DMA et MIDI 
sont identiques à ceux du ST 
Book. Sur le côté droit on 
découvre deux «silicon drives». 


ATARI MAGAZINE N°22- AVRIL 1991 


Ces lecteurs exploitent des cartes 
mémoires semblables à des cartes 
de crédit. Celles-ci peuvent être 
de deux types: RAM ou ROM. 
Leur capacité peut atteindre 4 
+ Mo. Elles sont uti- 
lisées comme des 
unités de disquettes 
conventionnelles. 
Le ST Pad est un 
ordinateur révolu- 
tionnaire et origi- 
nal à plus d’un ti- 
tre. Il ne sera pas 
disponible avant 
1992. Son prix 
pourrait avoisiner les 1500$. 


Les autres ' 
annonces Atari 


Si tous les projecteurs étaient ef- 
fectivement tournés sur le ST 
Book et le ST Pad, ces deux or- 
dinateurs n'étaient pas les seules 
nouveautés d’Atari. Loin de là. 
Tout d’abord, le CD-ROM est 
de retour. Contrairement à ce 
que craignait Mr Daniel Ham- 
maoui dans notre interview du 
n°21, Atari Corp semble réin- 
vestir dans cette technologie. Le 
CDAR 505 est un CD/ROM as- 
sez compact. Ses commandes 
sont réduites au minimum: une 
sortie casque réglable et un bou- 
ton d’éjection. A l'arrière on 
trouve une sortie SCSI, une aut- 
re au format ACSI, et deux sor- 
ties Audio CINCH pour 
connecter le CDAR 505 à une 
chaîne HIFI (il peut 
en effet relire les CD 
audio). En fai, le 
contrôle de ce CD 
ROM s'effectue par 
logiciel. La 
Cobra à développé 
un accessoire de bu- 


“11 
societe 


reau qui permet de le 
piloter depuis le ST. 

Autre nouveauté im- 
portante, Atari pré- 
sentait enfin le T'T/X 
et son kit de développement 
sous Unix. Le TT/X est un TT 
8 Mo traditionnel équipé d’un 
disque dur de 200 Mo, d’un 


grand écran monochrome 19 
pouces et d’une souris à trois 
boutons. Le Kit Unix ASV 
(Atari System V) comprend une 
version signée Unisoit de 
PUNIX System V Release 4 
d'AT&T., X/Window, OSF/ 
Motif, Atari X/Desk, X/Face- 
maker 2, un compilateur C, un 
compilateur C++, un debugger 
niveau source. Atari X/Desk 
constitue la principale surprise 
de l’ASV. Il remplace le bureau 
X/Wish originellement prévu 
mais jugé depuis trop gourmand 


en mémoire (4 Mo). 

Enfin, dernière annonce majeu- 
re d’Atari, l'extension mémoire 
vive 26 Mo pour le TT est 
désormais disponible. 


Etats d’hard 


Les allemands demeurent tou- 
jours aussi innovateurs en ma- 
tière de création d'extensions 
hardware. Roi incontesté de la 
catégorie, Rhothron présentait 
ses nouvelles applications indus- 
trielles conçues autour du TT. 
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Prof TT est un TT recarrossé en 
rack 19 pouces avec 9 slots 
VME. TŒSlots est une boîte 





Le TT'en Rock 19" selon Rhothron. 


d'extension offrant au TT de 4 à 
20 slots VME supplémentaires. 


Rhothron présentait égale- 
ment un streamer 155 Mo 
et toutes sortes d’applica- 
tions de filtrage et craite- 
ment de signaux. L’interfa- 
ce E-labor permet de rac- 
corder au ST ou au TT, 
différents instruments de 
mesures (Oscilloscope, 
Analyseur logique, Mul- 
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Zielstrebige künnen gleich 
bei den Hirbeltieren klicken 


À 


L'interface E 


Laber de Rhothron. 


timètre, etc.); l'exploitation des 
données est ensuite assurée par 
le logiciel accompagné de la car- 


te. Vendue 498 DM, 
cette carte 
d’interfacer un instru- 
ment de mesure élec- 
tronique à l'ordinateur 
et de dédier la puissance 
de calcul de la machine 
à l'exploitation des don- 
nées (sauvegarde, affi- 
chage, calculs etc.) Par- 
mi les autres solutions 
présentées par Rho 
tron, on retrouve suf- 


permettra 


tout des logiciels qui permettent 


d'exploiter la carte précédem- 






Von hier aus 
kannst Du Dir 
£inen 

der drei 
Unterstänne 


er 
Chordatiere 
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Enpfehlensuert ist es aber, 
von links nach rechts vorzugehen. 





ment citée, dans des cas de fi- 
gures particuliers (simulation 
d’oscilloscope, de multimètre 
etc.). 

Eickmann s’est penché sur les 
applications du port DMA. Cet- 
te société propose trois utili- 
taires hard presque indispen- 
sables: DMA-TSwitch est léqui- 
valent du ZZ-Switch de Human, 
et permet à deux STE ou TT de 
se partager une même impri- 
mante laser, voire un même 
disque dur; DMATimer est un 
retardateur de signaux et DMA 
Buffer est un buffer pour l’im- 
primante laser Atari. 

Chez Maxon on peut trouver 
un programmateur de 
GAL et un autre 
d'Eprom, un adapta- 
teur DMA/SCSI, une 
extension port impri- 
mante permettant de 
connecter trois péri- 
phériques sur la Cen- 
tronics, et deux cartes 
accélératrices. 

La Mach16 possède un 
68000 à 16 MHz avec 16 Ko de 
mémoire cache et un support 
pour un 68881. Plus intéressante 
mais beaucoup plus chère la car- 
te Board20 possède un 68020 à 
16 MHz et 32 Ko de mémoire 
cache. 


Réseaux Locaux 


Côté réseau pas grand chose de 
nouveau. Les trois leaders sont 


toujours là. GTI et son elan, 
Biodata et son Bionet 100 et en- 





3 


La version VME de Pam's Net, 


fin PAM Software et son 
PAMS Net. Le logiciel Bo- 
net 100 continue d'évoluer vers 
une plus grande ouverture. 

Sa messagerie est désormais tota- 


lement compatible ét même 
confondue à celle de Unix. 
Chez PAM Software le réseau 
existe maintenant en version 
DMA et en version VME (TT 
et MEGA STE). Comme Bio- 





Le réseau Pam's Net en version DMA. 


net 100, il supporte TCP/IP, 
NES, X/Window Novell et 
existe en version VAX/VMS, 
OS9 et MS/DOS. Signalons que 
le logiciel PAM possède une 
fonction «remote control» com- 
plète et performante. 

Atari Allemagne présentait son 
propre réseau Ethernet. Les car- 
tes existent pour MEGA ST et 
en VME pour MEGA STE et 
TT. Bien qu'un logiciel sous 
GEM soit maintenant opéra- 
tionnel, ces cartes semblent plu- 
tôt destinées au TT Unix. 
Signalons que le seul réseau ex- 
ploitant les ports Localtalk stan- 
dards des MEGA STE et TT est 
le réseau français Itos Lan déve- 
loppé par la société Multi 
point. 


Stations Vidéo 


ELV présentait un genlock/in- 
crustateur pour STE et MEGA 
STE. Il se connecte à la 
sortie moniteur de l’or- 
dinateur. 

On peut sélectionner la 
couleur qui sera rem- 
placée par le signal vi- 
déo. Cette société a éga- 
lement développé un 
processeur vidéo cou- 
leur pour générer quel- 
ques effets spéciaux, jouer sur 
les saturations etc. L'ensemble 
genlock+processeur est com- 
mercialisé au prix attractif de 
996 DM (soit environ 3 500 F). 
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Marvin AG continue le déve- 
loppement de son système vi- 
déo professionnel Chili pour 
MEGA ST. Cette carte joue plu- 
sieurs rôles: carte graphique 
Overscan 512x500 en 65536 
couleurs, genlock/incrustateur, 
digitaliseur vidéo couleur temps 
réel, processeur/correcteur  vi- 
déo, banc de titrage, générateur 
d'effets vidéo. L'ensemble est 
fourni avec une collection de lo- 
giciels de grande qualité comme 
le logiciel de dessin Chili Paint 
et celui d'animation CD. Chili 
est importé en France par 
ALM. Selon le revendeur alle- 
mand, Richter, Marvin AG de- 
vrait commercialiser prochaine- 
ment une version MEGA STE 
ét TI de Chili, exploitant 
l'adaptateur VME/MEGA de 
Matrix. Pour 120 DM vous 
pouvez vous offrir l’Overscan 
sur votre STF chez OverScan 
GbR. Cette carte est d’un inté- 
rêt d'autant plus limité qu'elle 
ne fonctionne pas sur STE, ME- 
GA STE, ni TT. 


Cartes 
graphiques 


Les cartes graphiques étaient cet- 
te année encore les grandes ve- 
dettes du stand Atari. Il en exis- 
te plus d’une vingtaine de mo- 
dèles. Matrix vient de complé- 
ter sa gamme C110 et C32 par 
trois nouvelles cartes VME dé- 
diées au MEGA STE et au TT. 
Cette société présentait égale- 
ment en prototype la première 
carte 16 millions de couleurs (24 
bits, true color). Il s’agit d'une 
extension qui vient se greffer sur 
la carte C110. Cette carte Tue 





La Matrix Box permet de connecter au 
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SAARERS 
TT les cartes du MEGA ST. 





Vortex Atonce, 16 Mhz pour un AT. 


Color est disponible sur MEGA 
ST mais également sur TT et 
MEGA STE grâce à un éton- 
nant boîtier développé par Ma- 
trix et qui permet de connecter 
sur le bus VME des nouveaux 
ordinateurs Atari, une grande 
majorité des cartes développées 
pour le MEGA ST. Cet adapta- 
teur demeure cependant assez 
cher: 444 DM. 

Wittich Computer présentait 
une carte VGA pour MEGA 
ST, {magine, pour un prix rai- 
sonnable: 898 DM. Elle fonc- 
tionne avec les moniteurs VGA 
traditionnels et offre plusieurs 
résolutions: 1280x960 en 16 
couleurs, 1024x768, 800x600, 
640x480 et 320x200 en 256 cou- 
leurs parmi 32000. Cette société 
travaille actuellement sur une 
version VME pour TT et ME- 
GA STE de cette carte. 

Firma Lüding Elektrotechnik 
joue dès à présent la carte VME 
en présentant une extension 
SuperVGA pour MEGA STE et 
TE 

La CVB256 offre une résolution 





de 800x600 pixels en 16 cou- 
leurs parmi 32768. 


Emulation 
Mac & PC 


C'est la folie des émulateurs AT 
à 16 MHz. Vortex présentait 
Alonce Plus équipé d’un 286 à 
16 MHz. Même chose chez 
Heim Verlag dont l’émulateur 
ATSpeec! 16 (encore un 286 à 16 
MHz) ne devrait plus tarder à 
être importé en France par Up- 
grade. Ces deux émulateurs at- 


teignent désormais un facteur 


Norton supérieur à 8. 

Parallèlement, 1l semble que la 
société Beta System ait pris 
beaucoup de retard dans le déve- 





loppement de SuperCharger 
Plus. SC-Plus se présente sous la 
forme d’une carte qui vient 
s’insérer sur le support du 8086 
des Supercharger actuels. Les uti- 
lisateurs de cette version pour- 
ront donc aisément étendre leur 
Supercharger en une version 
Plus. Cette carte existe en deux 
formules: l’une avec un 80286 à 
12 MHz et l’autre avec un 
80286 à 16 MHz. La mémoire 
vive est extensible à 4 Mo sur la 
carte qui possède également un 
support pour un 80287. Pour 
quelques DM de plus, vous pou- 
vez même acheter un nouveau 
boîtier dans lequel vous insère- 
rez les cartes Supercharger et SC- 
Plus. Ce boîtier possède deux 


FCOPY Pro. 


ns connu Le or. u 


slots au format AT pour y con- 
necter une carte VGA ou une 
carte réseau par exemple. SC 
Plus devrait être disponible en 
mai. Contrairement aux concur- 
rents, le logiciel ne devrait pas 
émuler le mode VGA à moins 
que d’ici là Beta Systems n'ait 
découvert un développeur ca- 
pable d’émuler cette résolution. 

Enfin, petit événement pour les 
fans de l’émulation Mac, Dave 
Small, le génial concepteur de 
Spectre GCR était présent, occa- 
sion idéale pour lui poser 
quelques questions. 


GEM Multitäche! 
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tion, le logiciel effectue, lors 
d’une sauvegarde de partition, 
une compression fort efficace 


des données. Parmi les fonc. 
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MultiGEM de Maxon est la pre- 
mière tentative de création 
d’une version multitâche du 
système d'exploitation des ST. 
On peut ainsi lancer, théorique- 
ment, jusqu'à six applications 
en parallèle. Nous n’avons mal- 
heureusement pas pu tester 
longuement cet utilitaire qui 
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m'était encore qu’une pré-ver- 
sion. Mais les quelques tests que 
nous avons effectué ne nous ont 
pas convaincu. Si les program- 
mes ne suivent pas à la lettre les 
spécifications du GEM et se per- 
mettent par exemple d’adresser 
directement l'écran, on assiste à 
des anomalies surprenantes et 
des conflits dangereux. La sélec- 
tion d’un bloc sous ZÆmpus 
Word entraîne une sélection des 
textes sous Cxlamus (?), les me- 
nus sont parfois ceux d’une ap- 
plication tournant en arrière 
plan ét non ceux de l'applica- 
tion activée, etc. Toutefois, avec 
des programmes parfaitement 
écrits, il semble que le système 
fonctionne. Quoiqu'il en soit et 
en attendant de pouvoir effec- 
tuer quelques tests plus précis, 
MultiGEM reste un exercice de 
programmation intéressant et 
un excellent outil de détection 
des programmées non conformes 
aux spécifications Atari. 

Toujours chez Maxon, nous 
avons découvert un utilitaire 
intéressant. NVDI (pour New 
VDI) n’est autre qu’une adapta- 


tion sur ST, signée Bela, du 
VDI du GEM 2.0 existant sur 
PC. Le VDI est une des compo- 
santes principales du GEM com- 
prenant notamment toutes les 
graphiques. ND] 
intègre d’origine GDOS et 
s'avère quatre à dix fois plus ra- 
pide que le VD] actuellement en 
ROM. NVDI fonctionne avec 
tous les ST, STE, MEGA STE 
et TT, quelles que soient les 
ROM& et dans toutes les résolu- 
tions y compris sur les grands 


fonctions 


écrans en couleur et en mono- 
chrome. 


Logiciels 
de bureautique 


Côté bases de données, le mar- 
ché allemand, aujourd’hui do- 
miné par l'excellent Adimens 
Plus 3.0 d'ADI (parmi les nou- 
velles fonctions: masques multi- 
fichiers, jonctions, nouvelle ver- 
sion de Zlk, accès des bases de- 
puis Turbo-C, etc.), pourrait 
évolué avec l’arrivée du logiciel 
extraordinairement convivial 
Phœnix d’Application Systems. 
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Chez Application Systems l’au- 
tre nouveauté est bien entendu 
Script 2, dont la version française 
ne devrait plus tarder à être com- 
mercialisée, Script 2 fonctionne 
sur TT en mode VGA (et en 
couleur), intègre un dictionnaire 
avec correcteur orthographique, 
une fonction mailing, de nou- 
velles fonctions de mise en page 
dont une «vue réduite avant im- 
pression». Le logiciel est toujours 
aussi convivial et Wysiwyg. 

Les traitements de textes sont 
d’ailleurs toujours à l’honneur en 
Allemagne. Nous avions pu 
découvrir Vlan dernier une 
pré-version de Témpus Word de 
CCD. La version finale est main- 
tenant disponible. Tmpus Word 
réussit à allier la vitesse du Rédac- 
teur 3, l'affichage Wysiwyg de 
Calligrapher et la richesse fonc- 
tionnelle des deux. La documen- 
tation fait 600 pages et le logiciel 
comporte six disquettes double 
face. Autant dire qu’il s’agit là 
d’un logiciel haut de gamme, fort 
complet: insertion graphique, 
formules mathématiques, calculs, 
impression spoulée, multicolon- 
nage, gestion avancée des notes de 
bas de pages, redéfinition du cla- 
vier, fonctions statistiques, cor- 
orthographique, 
réduite avant impression, concep- 
tion modulaire, etc. Zmpus Word 
devrait être importé en France en 


recteur vue 


Desk Datei 


tique, il peut être utilisé comme 
un simple éditeur de texte. Dans 
ce cas, le texte est édité dans une 
fenêtre de type GEM et peut 
être modifié très rapidement. 
Toutefois, ce mode n’est incon- 
testablement pas latout princi- 
pal du logiciel qui réside dans 
son module «traitement de texte 
graphique». Ce dernier mode 
d'édition se caractérise par sa 
similitude avec Script. Le logiciel 
pousse même la ressemblance 
jusqu’à gérer les polices conçues 
pour Signum. De ce point de 
vue, seize polices différentes peu- 
vent être utilisées au sein d’un 
même document. Différence no- 
table avec Script, l'édition du do- 
cument se fait au sein d’une 
fenêtre et dix documents peu- 
vent être édités simultanément. 
Ces derniers sont représentés à 
l'écran sous forme d'icônes. Les 
fonctions de mise en page sont 
nombreuses. Le logiciel peut im- 
porter les graphismes aux for- 
mats S7AD ou Arabesque en mo- 
de bitmap. Il gère automatique- 
ment les notes de bas de page 
qui apparaissent directement au 
bon endroit. 

À noter que ces dernières sont 
extrêmement bien conçues (re- 
numérotation automatique, cor- 
rection des références, etc.) et 
qu’elles peuvent contenir un 
long texte, voire des graphismes. 
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Adimens Plus: de nombreuses améliorations. 


septembre par ALM. 

Cypress de Shift est un traite- 
ment de texte aux possibilités très 
intéressantes. Première caractéris- 
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Un dictionnaire de 300 000 
mots vient également s'ajouter 
au produit et permettra une cor- 
rection automatique des fautes 


d'orthographe en cours de 
frappe. Dernière caractéristique 
mais non des moindres: le logi- 
ciel permet la gestion documen- 
taire des fichiers. Pour chaque 
document, l’utilisateur peut sai- 
sir son nom, la date de création, 
le sujet, etc. 

Des fonctions de recherche très 
avancées permettront ainsi par 


la suite de retrouver tous les. 


textes traitant d’un thème 
donné ou écrit par tel auteur. Si- 
gnalons enfin que le prix de Cy- 
press reste tout à fait modéré (en- 
viron 300 DM) et devrait per- 
logiciel de 
succès 


mettre à ce 
rencontrer un franc 
auprés des utilisateurs. Espérons 
qu'il trouve rapidement un im- 
portateur en France. 

Autre traitement de texte impor- 
tant, That's Write 2 PS de Com- 
po. La particularité de ce logi- 
ciel est de pouvoir sortir des fi- 
chiers au format Postscript, Mais 
ce n'est pas la seule. Il offre un 
affichage Wysiwyg (de nom- 
breuses polices sont fourmies en 
standard), une vue réduite en 
temps réel de la page en cours de 
saisie, l'usage de formules ma- 
thématiques et de calculs dans 
les textes, la création automa- 
tique de tableaux et d’histo- 
grammes, des algorithmes de 
césure pour chaque langue 
(dont le français), des diction- 
naires orthographiques dans 
plusieurs langues (dont le 
français), l’insertion d’images, 
etc. Compo possède également 
à son catalogue un traitement de 
texte plus simple et très convi- 
via Ces produits 
pourraient être prochainement 


deux 


disponibles en France puisque 
Write On Compo cherche à 
s'établir en France en créant sa 
propre filiale. 


Mathématiques 
avancées 


Vous attendiez avec impatience 
un équivalent sur ST du célèbre 
Mathematica? Le voilà, il s’ap- 
pelle Riemann I et c’est un logi- 


ciel très impressionnant. Ses do- 
maines de prédilection sont: la 
symbolique mathématique, la 
modélisation de formules, les 
différenciations, intégrations, ex- 
pansions de séries, résolution 
d'équations, équations linéaires 
ou différentielles, analyse vecto- 
rielle, E=MC?, etc. Compatible 
SIMP et MATH-83, il intègre 
un langage de programmation 
similaire au Lisp et un module 
graphique 2D/3D tout à fait 
spectaculaire. Riemann II est in- 
contestablement le plus complet 
des logiciels du genre. Domma- 
ge qu'il n'existe qu’en version al- 
lemande. 

Tout aussi 


complexe mais 


s'adressant à un public fort diffé- 
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rent, Means est un logiciel de 
modélisation et d’analyse stati- 
ue ou dynamique. Il permet 
d'étudier les tensions, les échauf- 
ee et autres déformations 
d’un assemblage. 
C’est très spectaculaire surtout 
en VGA sur TT. Puisqu’on est 
dans les logiciels spécialisés, si- 
gnalons la présence de Chemo- 
graph Plus, un logiciel de chimie 
permettant d'étudier, par des re- 
présentations 3D, l'agencement 
de molécules et de créer ainsi de 


nouvelles structures chimiques, 
etc. Le logiciel permet de créer 
des formules de chimie et ce, 
quelle qu’en soit la complexité. 
Chemograph Plus se présente 
comme un logiciel de graphisme 
dédié à la chimie. Les différents 
types de connexion sont réfe- 
rencées dans le programme et le 
dessin se fait entièrement à la 
souris. 

Dans le cas de molécules à com- 
posantes cycliques, le logiciel 
proportionne automatiquement 


| Mortimer + 


|'Passé quasiment inaperçu auprès du grand public français, selon 
son éditeur allemand Omikron, Mortimer ést un pass qui ren- 
contre en Allemagne 
l'un succès certain. Il 
s'agit d'un utilitaire 
résidant en mémoire 
| et qui offre des fonc- 
tionnalités extrême- 
ment variés. Une 
fois chargé, le logi- 
ciel peut être appelé 
| à n'importe quel moment sur pression d'une combinaison de 
touches (en l'occurrence Alternate+Control). A partir de là, une 
. de dialogue apparaît et permet à l’utilisateur de choisir 
une des ne fonctions disponibles: éditeur de fichier, copie 
: de disque, affichage 
de graphisme, copie 
d'écran, accélérateur 
de souris, étc. Ainsi 
plus d’une vingtaine 
d’utilitaires sont 
fournis sous Morti- 
mer Plus. Le logiciel 
modifie le sélecteur 
de fichier par un sélecteur plus ample où à les éléments sont bien 
espacés. Petite contrepartie toutefois: ce sélecteur occupe toute la 
| suite de l'écran. Enfin, un utilitaire de boot peut rendre 
d'énormes services à tous les utilisateurs de disque dur. En effet, 
| Mortimer installé dans le dossier système, permet si l'on main- 








Sir, der Boëtsektor auf Diskette At 
ist ausführhar, also evtl, ein Virus, 
Soli ich ihn Lüschen? 


C7 Ce un] 











| tient la touche «Shift» au démarrage, de sélectionner les pro: 


grammes ainsi que les accessoires, voire même les fichiers DESK- 
| TOP. INF qui seront pris en compte au démarrage du système. À 
noter que ce logiciel devra-être placé en premier dans le dossier 
| AUTO du disque dur. Le principe est simple: les programmes et 
accessoires sont neutralisés en étant tout simplement renommés 
F (PRG en PRX et ACC et ACX). Leur activation provoque ins- 
| tantanément l’opération dans le sens inverse. Extrémement pre 
ftique! Vendu 79 DM, le logiciel est donc incontestablement très 


l'intéressant pour les utilisateurs ne possédant pas ce genre d’utili- 
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les cycles. Du point de vue im- 
pression, il gère des impri- 
mantes 9 ou 24 aiguilles et 
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Rienman Il: les Maths n'auront plus de secrets pour le STE. 


même diverses imprimantes la- 
ser comme la HP LaserJet ou la 


disponible en version TT. L'in- 
terface icônique a été légèrement 





Rienman Il: des représentations graphiques époustoufflantes. 


SLM804. Enfin, il permet de 
sauvegarder les molécules créées 
sous la forme de graphismes vec- 
toriels (Calamus, Ti- 
meworks, etc). 

Autre nouveauté, 
PCB-Layout nouvelle 
version, un logiciel 
de création de pla- 
tines électroniques et 
qui permet égale- 
ment de piloter des 
machines outils pro- 
fessionnelles pour 
créer ses platines. 
Cette version exploi- 
te toutes les capacités 
matérielles du TT et 
supporte les cartes de type 
Overscan ainsi que les grands 
écrans. 


Terminons par CAD/2 de Tech- 


revisitée puisque les barres d’icô- 
nes sont désormais affichées 
dans des fenêtres indépendantes 





Means: la simulation spectacle. 


que l’on peut placer comme on 
le désire, Cette version exploite, 
bien entendu, le coprocesseur 
arithmétique. 
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Means: simulation des températures. 


Du Bitmap 
au vectoriel 


Depuis Convektor de Shift 
(édité en France par Upgrade), 
les logiciels de vectorisation 
d'images Bitmap n’ont cessé de 
s'améliorer. Alors que Convek- 
tor n'était qu’un accessoire, les 
logiciels actuels bâtis autour de 
modules de vectorisation intè- 
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grent tous les outils 
utiles de dessin vec- 
toriel. 

3K Computer 
Build présentait la 
version profession- 
nelle de Didot Li- 
neart. Celle-ci est si- 
milaire à celle testée 
dans ce numéro 
mais comporte de 
nombreuses  fonc- 
tions  supplémen- 
taires dont un re- 
marquable module 
de vectorisation en lignes de 
Béziers (bien plus puissant que 
celui de l’ancienne version) et 
des fonctions de projection sur 
plan similaires à celles d'Outline 
Art. Didot Lineart Pro est pro- 
bablement le logiciel de dessin 
vectoriel le plus complet du 
marché, il ne lui manque que la 
couleur! Signalons au passage 
que l’auteur de la série Didot 





nous prépare pour la 
fin de l’année Didot 
Tpe Director, un logi- 
ciel de mise en page 
qui pourrait bien venir 
piétiner les plates- 
bandes de Calamus. 
AvantVektor de Trade 
It est avant tout un lo- 
giciel de vectorisation 
mais possède de nom- 
breuses fonctions d’édi- 
tion vectorielles. La 
phase de vectorisation 
n’est pas la plus rapide que l’on 
ait vu, mais est certainement la 
plus souple et la plus «propre». 
Pas un point de trop n'est 
généré. 
Enfin, TMS, l'éditeur de Cra- 
nach, présentait également un 
logiciel de vectorisation nommé 
VektorST 3.0. Outre les fonc- 
tions communes à tous les ou- 
tils du même type (vectorisa- 
tion, examen, modification), ce 
produit présente l'avantage 
d’être directement compatible 
avec Outline Art et Calamus. 
Autre atout de ce logiciel, il est 
possible de paramétrer directe- 
ment les vectorisations en cou- 
leur. En effet, TMS Vektor gère 
les paramétrages selon les 
normes RGB (Rouge, Vert, 
Bleu) ou CMY (Cyan, Jaune, 
Magenta). Conséquence logique 
des caractéristiques précédentes, 
le logiciel accepte une grande va- 
riété de formats (ESM, TIF 
IMG, PAC, PI“ BLK, NEO, 
IFE PIC, VER CVG, GEM et 
TIFF). Au niveau de la vectori- 
sation, la grande caractéristique 
du logiciel réside incontestable- 
ment dans sa rapidité d’exécu- 
tion. De plus, un système de 
buffer de restauration (UNDO) 
permet de restituer une image 
en cas d'erreur de manipulation. 
Fort complet, le logiciel offre 
un grand nombre de fonction- 
nalités: lasso, gestion de masque, 
loupe, paramétrage précis de la 
vectorisation. Notons enfin que 
le programme permet l’impres- 
sion sur diverses imprimantes 


(SLM; Epson LQ; NEC; HP on 


4 ut Basbat RILE lave Kiala Su Ait a Leur, 


PostScript). En plus de ses sor- 
ties conventionnelles, il accepte 
des systèmes d'impression cou- 
leur haut de gamme (Mitsubishi 
$340-10, Canon FP-510, HPGI) 
et plus particulièrement sur un 
«flasheur de diapositives» consi- 
déré comme une référence, le 
Montage FR1 distribué en Fran- 
ce par la société P-Ingénierie. 
Au prix de 598 DM, il ne 
s'adresse donc pas à n'importe 
quel utilisateur mais une version 
«junior», aux fonctionnalités ré- 
duites, nommée Bambino de- 
vrait voir le jour d'ici quelques 
mois. ; 


16 millions 
de couleurs 


Grande attraction de ce CeBit, 
la retouche d'images couleur. Fi- 
ni le temps des retouches en ni- 
veau de gris, la couleur c’est 
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Martin Backschat 


FCopy 3 est certainement l’un 
des logiciels du domaine public 
les plus répandus en France, À 
tel point que son auteur s'est 
taillé une belle réputation. Nous 
avons rencontré Martin Back- 
schat sur le stand Atari. Il nous 
présente en exclusivité la version 


PRO de FCopy. 


Atari Magazine Que cache la 
dénomination «pro»? 

Martin Backschat Beaucoup de 
choses, à commencer par un puis- 
sant éditeur de secteur. Avec cet 
éditeur le disque se présente sous 
forme d’un rouleau de papier que 
l'on peut faire défiler en continu. 
On peut passer directement au 
répertoire principal, ou aux FAT. 
On a la possibilité de modifier ou 
rechercher les données, etc On 
peut enregistrer des secteurs dans 
une librairie. Par exemple si l'on 
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mere 































































répère un virus on l'enregistre 
dans cette librairie. Ainsi, lorsque 
FCopy lira un secteur identique à 
celui présent en librairie, il vous 
avertira de la présence d’un virus 
sur votre disque, 

Enfin, on peut sauver des secteurs 
dans des fichiers ce qui permet de 
recréer des fichiers détruits après 
un crash du disque mais aussi de 
sauver les informations clefs du 
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disque (FAT et Directory) pour 
éventuellement les recréer plus 
tard, 


A.M. D'autres fonctions? 
M.B. FCopy peut inscrire sur vos 
boot-secteurs un logiciel anti-vi- 
rus: Guardian (le gardien) empé- 
chant les virus de se reproduire 
sur les disquettes. 
Loption Backup a été grande 
ment améliorée. Elle sauvegarde 
une partition entière sur disquet- 
te. Le processus est extrémement 
rapide. Cela prend 1 seconde pour 
400 Ko! 
Vous pouvez aussi utiliser votre 
disque dur comme une mémoire 
virtuelle lors de la copie de 
disquette. 
Enfin FCopy fonctionne mainte- 
nant avec le TT et les MEGA 
STE (à 16 MHz+cache) dans 
toutes les résolutions. 
FCopy est également compatible 
avec les lecteurs 1.44 Mo. On peut 
même transformer 
une disquette 720 
Ko en une disquet- 
te 1.44 sans perdre 
les données. 
Il y a de nom. 
breuses autres amé- 
liorations mineu- 
res comme un Jor- 
matage encore plus 
rapide et une op- 
tion  Soft-Format 
plus puissante. 





A.M. 
l'utiliser en acces- 
soire? 

M.B. Oui, tout 
comme La ver 
sion 3.0, la version 
Pro peut être in- 
différemment lancée en accessoire 
ou depuis le bureau. Fcopy Pros 
noccupe qu'une soixantaine de 
Ko en mémoire. Ab, j'ai oublié de 
vous signaler une option. On 
peut maintenant sauver sur dis- 
que dur l'image d’une disquette. 
C'est très utile pour retrouver des 
infos ou pour les éditeurs du do- 
maine public et qui font des cen- 
taines de duplication par jour. 


Peut-on 





A.M. Pourquoi mettez-vous vos 
logiciels en domaine public? 
MB. Ab mais justement, F.Copy 
Pro n'est plus un domaine public. 
Il est édité en Allemagne par 
Gong Verlag. 


A.M. Dans quel langage est-il 
écrit? 

MLB. J'utilise le Turbo C, la ver- 
sion 2.03, de Borland. Enfin, an- 
ciennement de Borland. 


A.M. Pourquoi anciennement? 
M.B. Borland a décidé de se 
consacrer uniquement au PC et 
de laisser tomber tous les produits 
pour les autres ordinateurs. En 
conséquence de quoi les ingé- 
nieurs qui ont conçu Turbo C 
pour le ST viennent de créer leur 
propre société: Blue Systems. Du- 
rant 3 mois encore, Borland 
continuera d'assurer la distribu- 
tion du Turbo C. Ensuite Blue 
Systems s'occupera entièrement de 
la diffusion avec une nouvelle 
version mieux adaptée au TT et 
pleine de nouvelles fonctions. 
Cette version 2.10 sortira dès que 
la diffusion par Borland prendra 
fin. Il paraît que Blue System 
préparerait également un pré-pro- 
cesseur C++ et une version du 
Turbo Pascal. 


A.M. Quels projets as-tu? 

M.B. D'abord implémenter les 
quelques suggestions d'utilisateurs 
dans une prochaine version de 
FCopy (il sort à ce moment la 
une liasse de papiers contenant 
certainement plus d’une centaine 
de remarques d'utilisateurs). En- 
suite je vais probablement faire 
un véritable logiciel de Backup 
basé sur les fonctions de FCopy. 
Ce sera le plus rapide des logiciels 
de sauvegarde sur ST. 


A.M. Selon ton point de vue de 
programmeur, quel est le meil- 
leur logiciel de l’univers ST? 

MB. Sans hésiter le Turbo C. Ce 
nest pas le seul certainement, 
mais pour moi c'est le meilleur lo- 
giciel puisque je l'utilise quoti- 
diennement. 





l'avenir. Trois logiciels s’affron- 
tent sur ce terrain (ils s’affron- 
taient déjà dans la retouche noir 
et blanc). 

Repro Studio Pro de Trade It est 


” Retouche Pro. 


à la fois un logiciel de retouche 
et de création graphique tant ses 
outils de dessin sont nombreux. 
Avant tout spécialisé dans la re- 
touche d’images en 256 niveaux 
de gris, il peut également retou- 
cher des images en 256 couleurs. 
La gestion de la palette est un 
peu folklorique et ne corres- 
pond pour l'instant à aucune 
norme. 

Retouche Professional CD de 3K 
Computer Build, n’est autre 
que la version couleur du 
célèbre Retouche Professional 
(édité en France par ALM) 
longuement décrit dans Atari 
Magazine n°21 et sur lequel 
nous reviendrons  prochaine- 
ment. Retouche Pro CD gère des 
images en 16 millions de cou- 


leurs même s’il n’est pour l’ins- : 


tant capable d’en afficher que 
256 à l'écran. On y retrouve 
toutes les fonctions de la version 
Pro. Certaines ont bien entendu 
été adaptées à la couleur. Ainsi, 
le dégradé de gris a été remplacé 
par une nouvelle fonction qui 
fait apparaître une palette de 
couleurs. 

Les fonctions de contrôle de la 
luminosité ont été revues afin de 
pouvoir également gérer chaque 
composante séparément. Car 
Retouche Pro CD gère la sépara- 
tion des couleurs. 

3K Computer Build propose 
désormais de nombreux mo- 
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dules d'extension pour Retouche. 
RP/FILTER apporte au logiciel 
de nouvelles fonctions de filtra- 
ge, RP/FONT la compatibilité 
avec les fontes Postscript Type-1, 
etc. 

Enfin Cranach Studio de TMS 
est peut-être le plus puissant de 
tous. Jugez plutôt: traitement 
des images en 16 millions de 
couleurs, affichage des images 
en 16 millions de couleurs (avec 
la carte Matrix C110 étendue), 
complètement  interfacé 
Calamus SL gestion des cou- 
leurs en RGB ou CMY, module 
vectoriel couleur, quinze fonc- 


avec 


tions de filtrage, quatorze fonc- 
tions de blocs en lasso, lissage, 
anti-aliasing, étirement des cou- 


Chranach. 


leurs, séparation des couleurs, 
réglage séparé de la balance des 
couleurs, toutes fonctions de 
blocs, collages, masquages, mi- 
xages d'images, sorties sur laser 
Atari et HP, et en couleur sur 
Mitsubishi S340-10, Canon FP 
510, SpectraStar, montage FR1 
(Filmrecorder), compatible avec 
les scanners Sharp, Epson, Pana- 
sonic, Datacopy et Chili. 


Programmation 
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= 32256; 
= 32889; 










# ‘BigDets; 






le = Pecked frroy[l1..5q 
Point = RECORD 
#,9,2 : Integer: 







END; 






: Integer; 
: Rrroyli..Msu.ntel-Linier] CF Foige Besis; 
: frray[t..BewVoctor-Points] OF D3 Point; 

: Pointer; 
: SerBosis; 


Maxon Pascal. 
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Dave Small 


Présent sur le CeBit pour mont- 
rer aux utilisateurs allemands les 
dernières innovations de son 
célèbré émulateur Mac, Dave 
Small à bien voulu répondre à 
nos questions et nous faire part 
de ses futurs projets. Beaucoup 
de nouveautés en perspective! 


Atari Magazine Avec la version 
3.0, Spectre GCR tourne sur le 
TT. Toutefois, quelques pro- 


blèmes de fonctionnement de- 
meurent avec notamment le 
«burst Mode». Quelle est votre 
opinion sur ce sujet ? 

Dave Small Je tiens tout d'abord 
à préciser que nous n'avons eu un 
TT que dans les derniers jours du 
développement de cette version ce 
qui explique en partie la précarité 
de certaines fonctions. Notam- 
ment dans la gestion des timers et 
des disquettes qui, si elles sont 
théoriquement conçues pour fonc- 
tionner avec tous les systèmes, 
n'ont pas été développées Spéci- 
fiquement pour le TT Toutefois, 
le TT est une machine extraordi: 
naire puisqu' Apple ne dispose en 
pratique que d'une machine plus 
Duissante que la combinaison 
Spectre + TT le Mac FX. 


A.M. La compatibilité logicielle 
avec la version 3.0 de Spectre 
semble être excellente («et ce 
même avec le futur système 
7.0», nous confirmer: Dave 
Small de manière officieuse). 
Qu'en est-il de la gestion du 
matériel et comment pensez 
vous émuler des ports physique 





ment absents sur un STE? No- 
tamment au niveau des prises 
Appletalk et au support du pro- 
tocole Localtalk (protocole de 
réseau utilisé par Apple)? 

DS. Le fonctionnement en Ap- 
pletalk/Localtalk est parfait ac 
tuellement du point de vue logt 
ciel. Avec la carte Megatalk (qui 
comportent des prises de type Ap- 
pletaik) tous les utilisateurs se- 
ront en mesure d'utiliser à la fois 
les périphériques Localtalk mais 
aussi SCSI du Mac. Dans notre 
cas précis, chez Gad- 
gets, nous utilisons 
sans problème des 
réseaux comme Tops 
conçu par la so 
ciêté Sitka. Cette 
carte Mégatalk est 
maintenant dispo- 
nible effectivement. 
Toutefois, dans un 
premier lemps, nous 
allons fournir les 
commandes déjà en- 
registrées, Cette carte se connecte 
sur le port du MEGA ST mais 
une version MEGA STE sera 
bientôt disponible De plus, la 
carte SST à base de 68030 pour 
ST sera également disponible d'ici 
un mois. (NDLR: nous effec- 
inerons les tests de ces cartes dès 
leur disponibilité en France.) 


A.M. Avez-vous l'intention 
d’utiliser les ports spécialisés du 
même type que les ports Apple- 
talk, présents sur le TT ? 

D.S. En effet, ces ports compa- 
tibles matérillement avec Apple- 
talk, ne sont toutefois pas encore 
utilisés, Il ne s'agit que d'un pro: 
blème logiciel. De notre point de 
vue, cet inconvémient 
est également lié à la 
gestion de timers. En 
effet, lorsqu'une machi- 
ne tourne à 8 ou 16 
Mbz, il n'y a pas véri- 
tablement de problème 
à gérer ces ports par 
émulation. Par contre, 
à 32 Mhz, avec une 
mémoire cache et un 
«<burst modes, c'est une 





autre histoire et nous rencontrons 
actuellement quelques problèmes 
dans ce développement. 


A.M. Quelles améliorations ver- 
rons-nous apparaître dans la 
prochaine version de Spectre 
GCR? 

DS. Dans la version 3.1, la ges: 
tion de la mémoire du TT aura 
été considérablement améliorée. 
Par exemple, nous avons inter- 
werti l'adressage de la «fast ram» 
et celle de la mémotre ST En 
conséquence, les programmes se 
chargent dans la première et tour- 
neront bien plus rapidement. De 
plus cette version gèrera les 
réseaux TT et ST. 


A.M. Plus généralement mainte- 
nant, comment voyez-vous le 
marché du ST en Europe ? 

DS. Franchement, je l'enviel J'ai: 
merais voir le même phénomène 
dans mon pays. loi, le ST'et le TT 
provoquent un engouement sans) 
pareil. La situation du ST en Eu- 
rope est incomparable à sa post: 
tion aux Etats-Unis. Une exposi- 
tion sur le ST comme celle que je 
vois ici, est inconcevable aux 
Etats-Unis. Espérons que l'arrivée 
du TT va changer quelque chose 
à cette situation. 


A.M. Combien de Spectre GCR 
ont-ils été vendus dans le mon- 


de? 

D.S. Vous pouvez vous douter 
que j'ai une idée très précise de ce 
chiffre mais je ne répondrai pas à 
cette question. En effet, un cer- 
tain constructeur pourrait ne pas 
apprécier! 














Le GEA Basic TT faisait sa pre- 
mière sortie officielle. Il s’agit 
d’une version 2.6 spécialement 
conçue pour exploiter toutes les 
possibilités du TT. Le GFA Basic 
TT gère donc le coprocesseur 
arithmétique 68882, la Fast 
Ram, le mode VGA et permet 
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d'accéder aux nouvelles fonc- 
tions du Bios, Xbios et Gemdos 
du TOS 3.0. 

Au passage, quelques nouvelles 
instructions font leur apparition 
afin de faciliter .la gestion des 
fenêtres et des graphismes dans 
tous les types de résolution y 
compris avec un grand écran. 
Maxon présentait un Prolog 
sous GEM d'excellente facture. 
Maxon Prolog permet d'accéder 
à toutes les routines système du 
TOS et du GEM et reven- 
dique 2500 LIPS. Son prix est 
raisonnable: 298 DM. 

Le Maxon Pascal, version alle- 
mande du HighSpeed Pascal en 
est à sa version 1.1. Rappelons 
que ce Pascal entièrement sous 
GEM est compatible Trbo Pas- 
cal 5.0, La version 1.1 renforce 
cette compatibilité en intégrant 
la Graph-Unit, et gère désor- 
mais le coprocesseur arithmé- 
tique du TT et des MEGA STE 
et autorise l'insertion dans le 
source Pascal de lignes d’assem- 
bleur! 


Rapido... 


Upgrade ne devrait plus tarder 
à importer en France la version 
«Professional» d’Arabesque. Cet- 
te version intègre un module -de 
vectorisation et gère des courbes 
de Bézier multipoint (Splines). 
Diskus de CCD est le plus puis- 
sant utilitaire d’analyse, de ma- 
nipulation, d'aide à la récupéra- 
tion des données, de réorganisa- 
tion et de réparation de disque 
dur sur ST. La version 2.0 pré- 
sentée au CeBIT devrait être 
prochainement importée en 
France par ALM. 

Vernissage de Compo est un lo- 
giciel de retouche en monochro- 
me très similaire dans l'esprit à 
ZZ-LazyPaint ou Image Partner. 
CoCom de Compo est le pre- 
mier bureau alternatif destiné au 
TT. Il reprend donc toutes les 
fonctionnalités du nouveau bu- 
reau et en apporte une bonne 
centaine d’autres comme la pos- 
sibilité de récupérer le contenu 


de la corbeille ou celle de vision- 
ner des images depuis le bureau 
simplement en double-cliquant 
dessus. On peut aussi faire appa- 
raître le contenu d’une disquette 
sous forme d’arborescence. Co- 
Com fonctionne sur ST, STE, 
MEGA STE et TT dans toutes 
les résolutions. 

Toujours chez Compo, That's 
Pixel, un logiciel de graphisme 
monochrome très orginal, en est 
à la version 2.0 et tourne désor- 
mais sur TT et sur grand écran. 
Piccolo d’Application Systems 
est un petit logiciel de dessin 
monochrome en accessoire de 
bureau. Sa principale originalité 
réside dans son interface utilisa- 
teur directement inspiré de 
NextStep. 

Basic Konverter Nach C de 
Richter, que nous avions décou- 
vert l’an dernier sous le label 
GFA, a changé de propriétaire. 
Un changement profitable puis- 
que cette version est bien supè- 
rieure à la pré-version testée l’an 
dernier. Rappelons que ce logi- 
ciel convertit un programme 
écrit en GÆA Basic 3.0 en un 
source Turbo C 2.0. 

ST Netzplan de Heim Verlag 
est un logiciel de gestion de 
projets selon différentes métho- 
des (dont PERT) avec graphi- 
ques, tableaux d’échéances, etc. 


L'année dernière, nous vous 
avions fait découvrir en avant- 
première Harlekin, un accessoi- 
re multifonction très réussi. Il 
est maintenant disponible en 
version 2.0. Certains outils ont 
été encore améliorés mais la 
principale innovation réside 
dans sa conception modulaire. 
L'utilisateur n'est plus obligé 
d’avoir toutes les fonctions en 
mémoire; il peut sélectionner 
celles qui l’intéresse. La musique 
m'était pas oubliée. C-Lab pré- 
sentait Polyframe, un nouveau 
bibliothéquaire universel, et ses 
logiciels éducatifs Midia, Aura et 
Notator Alpha. Steinberg pré- 
sentait les versions compatibles 
TT et MEGA STE de Cubase 2 
et Avalon 2. Notre visite du Ce- 
Bit’91 se termine ici. Vous trou- 
verez dans les pages suivantes 
quelques interviews exclusives et 
une présentation en avant-pre- 
mière de Calamus SL officielle- 
ment lancé à l’occasion du 
salon. Cette année encore, le Ce- 
Bit aura démontré le dynamis- 
me des développeurs allemands 
et la richesse des applications 
professionnelles du MEGA STE 
et du TT. Avec la disparition du 
SICOB cette année, les français 
devront attendre un probable 
«Forum Atari 91» pour décou- 
vrir enfin ces nouveautés. 


Cartes VME Matrix pour MEGA STE etTT 


Moda) 
MOCO 


COCO 


Type 


256 Couleurs 
256 Couleurs 


16 millions 


. Monochrome 1280x960 
en option: 1664x1200 ° 
800x600 1798 DM. 
720x512 
16 Couleurs 1024x768 
union de Moco et Coco 
Mono. analog. . 1280x960 fi 


Résolution - Prix 


1498 DM. 


(sur écran VGA du TT) 
2198 DM. 
1586 DM. 

5390 DM 
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L a première annonce de 
Calamus SL était interve- 
nue l’année dernière à l’occasion 
de la foire du CeBit de 1990. La 
mise au point du logiciel fut 
longue mais il était important 
pour DMC, l'éditeur de Cala: 
mus, d'en faire un produit ex- 
ceptionnel. La version finale du 
produit a finalement été présen- 
tée au CeBit 91, un an après 
l'annonce. Mais l'attente en va- 
lait la peine! 
La principale innovation est in- 
contestablement la gestion de la 
couleur. Cette dernière inter- 
vient à tous les stades de la 
conception: texte, cadre graphi- 
que, fond de page, etc. Pour ce 
faire, le logiciel est conçu pour 
fonctionner en mode couleur 
sur le TT. Toutefois, il est pos- 
sible d'utiliser le logiciel soit sur 
un MEGA STE avec l’une des 
cartes graphiques (Matrix, 
Maxon, etc.) présentée au CeBit; 
soit sur un simple moniteur 
monochrome. Dans ce dernier 


CALAMUS. Datei_ Optionen 


Un petit air de ressemblance 
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CALAMUS SL 
La PAO prend des couleurs 


Attendue par tous les utilisateurs de Calamus, la nouvelle version surnommé 
SL donne une autre dimension à ce «best seller»: la couleur. Cet apport fait 
de Calamus un incontournable du domaine de la PAO. 


cas, l’affichage se fait en noir et 
blanc mais il est néanmoins pos- 
sible de paramétrer les Couleurs. 
Il suffira alors d’effectuer un ti- 
rage papier sur une imprimante 
couleur pour juger de l'effet des 
couleurs. 


Modularité 
oblige 


La seconde grande innovation 
réside dans les immenses possi- 
bilités d'évolution du produit. 
En effet, la version SL apporte 
un concept nouveau: le module. 
Si le produit de base offre déjà 
des fonctionnalités très dévelop- 
pées, il sera toujours possible 
pour 
ultérieurement des 


l'utilisateur,  d’acquérir 

modules 
complémentaires qui viendront 
améliorer les performances du 
produit. D'ailleurs, l’ensemble 
des fonctionnalités importantes 
de Calamus SL est organisé sous 
la forme de modules fournis en 
standard (mise en page, importa- 
traitement 
de texte, etc.). 


tion, 


Il est nécessaire 
de préciser que 
les spécifications 
techniques pour 
réaliser des mo- 
dules seront dis- 
ponibles sur sim- 
ple contact avec 
DMC. 

Ce contact servi- 


Optionen 
— 


Accessory À 





Les couleurs apparaissent sous forme de trames sur un écran monochrome 


ra surtout à éviter les développe- 
ments simultanés en double ou 
de refaire des modules déjà exis- 
tants et à envisager les possibi- 
lités de commercüalisation. 


Les menus 


Calamus SL se caractérise com- 
me son prédécesseur, par une in- 
terface utilisateur graphique très 
performante. De fait, l’ergono- 
mie du logiciel est tout simple- 
ment optimale: les fonctions 
sont regroupées sous la forme 
d’une série d'icônes, organisée 
en arborescence. Pour les utilisa- 
teurs de la version 1.09 de Cala- 
mus, il convient de signaler le 
petit nombre d'options dispo- 
nibles dans les menus dérou- 
lants du logiciel, s’est vu encore 
réduit. Seules deux options sont 
disponibles sur la barre des me- 
nus. 


En conséquence, les options 
générales des menus graphiques 
ont été revues. 

La barre générale d'icônes com- 
porte maintenant des options 
supplémentaires (figure 1). De 
gauche à droite, on découvre 
plusieurs icônes différentes: -un 
presse-papiers. Cette option re- 
groupe l’ensemble des fonctions 
liées aux opérations du type 
«couper-coller», 

- un ensemble de pages. On re- 
trouve là les paramètres de ges- 
tion de notes de bas de pages 
ainsi que les fonctions de copie, 
déplacement, effacement de 
pages, 

- un curseur. C’est sous cette op- 
tion, que l’utilisateur définit, 
comme pour la version 1.09, le 
type des cadres qu’il veut créer. 
À noter qu'un type de cadre à 
disparu depuis la version précé- 
dente: celui contenant du texte 
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Nouveau: le module vectoriel avec courbes de Bézier 


incliné. Et pour cause: tous les ty- 
pés de cadres sont maintenant in- 
clinables selon un angle paramé- 
trable à l'exception des graphis- 
mes «bitmap», qui ne peuvent 
être orientés que selon des multi- 
ples de 909 

- une icône représentant un cur- 
seur et une lettre. Cette option 
comporte l’ensemble des fonc- 
tions de saisie et de formatage du 
texte, 

- une autre icône représentant des 
lettres permet quant à elle de pé- 
nétrer dans le menu qui permet- 
tra de paramétrer le type, le style 
et les couleurs du texte. D’ail- 
leurs, dans ce dernier domaine, 
bon nombre de fonctions nouvel- 
les sont apparues. 


Le maintien 
des polices 


Il convient tout d’abord de rassu- 
rer les utilisateurs: les polices de 
caractères sont entièrement com- 
patibles entre Calamus 1.09 et 
Calamus SL Toutefois, un petit 
problème se posera à certains uti- 
lisateurs qui désireront passer sur 
une version SZ: en effet, certaines 
polices de caractères, personna- 
lisées par leur protection à la ver- 
sion de Calamus 1.09 utilisée, ne 
fonctionneront pas sur la nouvel- 
le version (celle-ci comportant 
un autre numéro de série !). À 
moins qu’il soit possible de met- 
tre à jour sa version traditionnel- 
le contre la version SL en mainte- 
nant le numéro de série. 


22 


Parmi les grandes nouveautés, il 
convient de signaler tout 
d’abord l'apparition de nou- 
veaux styles de caractères: le 
condensé et l’italique. Dans ce 
dernier mode, il est possible de 
paramétrer l’orientation de la 
police de caractère ainsi que le 
taux de compression. De fait, ces 
dernières fonctions rendent ca- 
duques certaines polices dont la 
seule caractéristique était d'offrir 
des versions italique ou conden- 
sée de polices. Dans le cas du 
mode souligné, il est possible de 
définir la couleur, le type, la lar- 
geur des filets utilisés. 

Autre fonction intéressante, la 
possibilité de paramétrer le ker- 
ning des caractères et la gestion 
possible des polices en mode 
proportionnel. L'utilisateur peut 
également s’il le désire paramé- 
trer l'approche entre caractères 
et entre mots. 


Import/export 
et imprimantes 


Première constatation, les ges- 
tionnaires d'imprimantes ont 
subi d’incontestables modifica- 
tions. En pratique, le nombre de 
gestionnaires dont nous avons 
disposé pour nos tests, nous a 
toutefois semblé quelque peu ré- 
duit: HP Laserjet, Impriman- 
te 24 aiguilles (240 x 180 dpi), 
NEC P6, Mitsubishi SC une im- 
primante à sublimation ther- 
mique «haut de gamme», HP 
PaintJet, Atari SLM804 et impri- 


mantes Sharp. Espérons que la 
version finale verra l'apparition 
de plusieurs autres drivers. 

Les fonctions d’import/export 
se basent également sur un prin- 
cipe de fichiers/drivers. Il n’est 
donc pas exclu, bien au contrai- 
re, de voir apparaître des nou- 
veaux formats d'importation 
aussi bien sur le plan des gra- 
phismes que des textes. 
Pourquoi pas un filtre d’import 
pour les fichiers issus du Rédac- 
teur 1.98 ou 3.10? 

En tout cas, à l'heure actuelle, le 
logiciel reconnaît les mêmes for- 
mats textuels que la version pré- 
cédente (Asci: et 1: Word). À no- 
ter toutefois que c’est sur le plan 
graphique que le logiciel offre 
de grandes possibilités (Degas, 
GEM, IMG, IFE, GFA, NEO, 
PCX, PIC, TIFE IBM et Mac, 
HPGL, DXF etc.). Remarquons 
également que le logiciel en ver- 
sion SL ne reconnaît pas directe- 
ment les documents réalisés sur 
les versions précédentes. Aussi, 
un module d'importation pour 
ces documents a été prévu. 


Les principaux menus de Calamus SL 


Fonctionnement 
des modules 


Plusieurs cases d’icône ont été 
laissées volontairement vides 
afin de permettre le chargement 
des modules au sein de Calamus 
SL A chaque chargement, l’icô- 
ne du module vient s'ajouter à 
la liste des icônes déjà existantes. 
A noter qu’il est possible de dé- 
finir les modules qui seront 
chargés automatiquement à 
chaque démarrage du système. 


Plusieurs modules seront dispo- 
nibles plus ou moins rapide- 
ment après l'apparition du pro- 
duit. Nous avons disposé au 
cours de nos essais, des modules 
traitement de texte, séparation 
de couleurs et vectorisation. 
Dans les trois cas, il s’agit de 
«béta-versions» des logiciels. Ces 
modules sont présents en stan- 
dard. 

Insistons sur les possibilités of- 
fertes par le module PKS Write 
dans le cadre du traitement de 
texte. Il remplace l’ancien édi- 
teur de texte et se révèle mille 
fois plus riche et puissant. Ce 
module permet de réaliser très 
rapidement, car entièrement en 
mode texte, la frappe et la mise 
en page du texte avant de l’injec- 
ter dans Calamus. 


Et quelques 
bonus 


Enfin, plusieurs options ont été 
implémentées afin de simplifier 
l'usage du logiciel. Ainsi, une 
option de sauvegarde automa- 


et. 


Subscript 


Conpressed 
ened 





tique est maintenant disponible, 
Cette dernière est paramétrable 
à plusieurs intervalles disponi- 
bles. Hormis les modes de re- 
présentation standard du docu- 
ment (pleine page, 1:1 et 1:2), 
une loupe paramétrable est dis- 
ponible. Dès lors, il est possible 
de visualiser un document selon 
une échelle variant entre 1 et 
999% de sa taille réelle. 

Enfin, sur le plan des couleurs, 
différents types de paramétrage 
sont disponibles (modes RGB, 
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CMY, CMYK) et offrent au lo- 
giciel des possibilités de paramé- 
trage de couleurs tout à fait stan- 
dards en regard des systèmes uti- 
lisés par les professionnels du 
domaine. 


Un produit 
sans pareil 


Au final, les innovations du pro- 
duit font de Calamus SL le her 


ciel le plus avancé dans le do- 
maine de la PAO sur ST. Le lo- 
giciel supporte parfaitement la 
comparaison avec les «grands 
classiques» issus des mondes PC 
et Mac. Seule grande interroga- 
tion maintenant, la traduction 
et la finalisation du produit. En 
effet, la version testée est en alle- 
mand et le produit devrait être 
disponible outre-Rhin à l’heure 
où vous lirez ces lignes. En 
France, les étapes 
de traduction et 
de marketing 
sont confiées à la 
société A.L.M, 





importateur _of- 





ficiel du produit 















Menus du module éditeur et du module vectoriel 


Pierre Hansen est la figure de 
proue de DMC et par voie de 


conséquence de Cylamus. Nous 


avons profité de la sortie de Cu- 
lamus SL pour lui poser quel- 
ques questions. 


Atari Magazine S'il fallait résu- 


mer en quelques mots seule- 


ment Calamus SL que fau- 


 drait:il retenir? 
Pierre Hansen Et bien bar 


la couleur. Calarus SL permet | 


maintenant la conception de do- 
cuments en couleur et intègre un 
module de séparation des cou- 
leurs. Ensuite, le traitement de 


texte intégré beaucoup plus puis-. 
sant que l'ancien éditeur avec 


une gestion des césures entière: 
ment revue, ainsi qu'une gestion 
des paragraphes (et des fins de pa- 
 ragraphes) plus évoluée. La possi- 
bilité de travailler sur des doubles 


pages réelles, un point très impor- 


tant, ainsi que la possibilité 
d'avoir plusieurs documents ou: 
verts simultanément. Enfin, on 
retiendra la conception modulai- 
ve de l'ensemble. 
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AM. Combien de program 
meurs ont travaillé sur Calamus 





finaliser Calamus SL. On peut 


en France, Il sera 
intéressant de 
voir si les utilisa- 
teurs de la ver- 


SL et depuis quand les dévelop- 


_ pements ont-ils commencé? 


PH. Calamus SL est l'œuvre 
d'une vingtaine de développeurs. 
Calamus SL a été muis en chantier 
en novembre 1989. Il nous aura 
donc fallu un an.et demi pour ar: 


river au bout. 


A.M. Quand sort Calamus SL? 
PH. J{ sort dans moins de deux 
semaines en Allemagne. En ver: 
sion incomplète. En effet, nous ne 
pouvons plus, pour des raisons de 
politique de marché, faire atten- 
dre plus longtemps le public. Ca- 


damus va donc d'abord sortir 


dans une version incomplète 
mais entièrement débuggée. En 


fait, ce sera une version presque 


finale dans laquelle nous avons 


retiré une vingtaine de fonc 
‘tions (toutes mineures) encore 


buggées. Les utilisateurs de cette 
version se la verront. échanger 
gratuitement dans un mois 
contre la version finale. 


A.M. Et la sortie française? 
PH. ALM a 
traduction du manuel. Le temps 
qu'il l'a termine nous aurons pu 


Ha commencé la 
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A] 
HAE 


PAU 
PARLE 
Crusrer: 


HINTERGRUND 
TRANSPARENT 


La séparation des couleurs, la grande nouveauté de Calamus 


1.09 bénéficieront de 
conditions avantageuses sur la 


sion 


mise à jour du produit, si la do- 
cumentation séra mieux conçue 
que la version précédente etc. 

Seul le futur apportera une ré- 
ponse à ces interrogations, mais, 
quoi qu’il en soit, vivement la 
version française | Æ 


donc tabler sur une commercial 
sation dans deux mois en France. 


AM. Côté interface Cala- 
mus-Flasheuse, combien en exis- 
te-t-il actuellement? 

PH. Elles sont trois: Linotype, 
Agfa-Compugrahes, DTC Setter. 


Cette dernière utilise le même 


driver que les Laserlet et dispose 
d'une sortie SCSI. On prépare ac- 
tuellement une interface avec des 


| systèmes de retouche d'images 


professionnels. Calamus envoie 
les données typographiques dans 
ces systèmes qui se chargent de la 
mise.en couleur. 


A.M. Combien en avez-vous 
vendu? 
PH, Nous avons vendu cent an 


quante interfaces Linotype en Al- 


… lemagne. Il y a environ cinquan- 


te centres de flashage Calamus ici, 


les autres interfaces ayant été 


achetées par des entreprises diver- 
ses qui ont suffisamment de pro- 
duction pour ie ces travaux en 


Ï interne, ; 


AM. Au niveau fontes? 
PH. On 4 actuellement mille po- 
lices DMC'et plus de cent polices 


AM. Calamus reste toujours 


_ Juste quelques petites améliora- 


-A.M. Avec quand même des im- 


_dernière Fujitsu 600 DPI. La pa- 















Pierre Hansen 






Compugraphics, et en avril cent, 
trente polices Linotype. 










A.M. Combien avez-vous ven- 
du de Calamus? ; 
P.H. Environ 10 000. 






aussi hostile à Postscript? 

PH. On va peut être développer 
un module Postscript pour Cala- 
mus SL, afin de rendre Calamus 
compatible avec ce standard. Ce 
module prouvera ainsi à quel 
point Postscript est «mauvais»... 









A.M. Même Postscript 22 
PH. Qu'est-ce que Postseript 2? 






tions à gauche et à droite. Rien 


de plus, 







pressions beaucoup plus rapides! 
20 secondes sur l'imprimante 
Dataproducts (la première au 
standard Postscript 2). 

PH. Nous venons de réaliser un 
essai de Calamus (ur TT) sur la 









ge d'une complexité moyenne, 
sort eh moins de cinq secondes. 
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TRACY R. HALL 


Le pére des notebooks 


L'annonce de deux nouveaux portables Atari fut l’un des principaux 
évènements du dernier CeBIT. Nous avons rencontré leur concepteur: 
Tracy R Hall, «Senior Engineer» chez Atari Corp. 


racy R. Hall n'est autre 

que le concepteur améri- 
cain du ST Book et du ST Pad, 
les deux nouveaux ordinateurs 
«A4» d’Atari. Américain, il l’est 
incontestablement (jean, blou- 
son, accent, sympathique, et 
par ses  «bébés») 
même si sa modestie excessive 


passionné 


ne nous à pas permis de le 
prendre en photo: «Je ne suis 
pas à vendre, si vous voulez des 
photos, prenez les machines, 
elles sont bien plus photo- 
géniques que moil». 


Atari Magazine Quand a 
débuté le développement des 
notebooks Atari? 

Tracy KR. Hall Zs ont été spéci- 
fiquement conçus pour approcher 
le marché non Atari d’une façon 
originale et attirer ainsi l'atten- 
tion des utilisateurs sur la qualité 
des logiciels du ST La phase de 
conception a duré six mois du- 
rant lesquels nous avons spécifié 
ce que nous voulions que soient 
les performances, le logiciel le 
hardware, ce qui incluait notam- 
ment des spécifications comme la 
durée de vie des batteries. Après 
cela, il nous a fallu près d'un an 
pour passer des spécifications «pa- 
pier» à la réalisation des proto- 
types, tester différents supports, 
trouver le disque dur qui tienne 
dans l'espace réduit fixé, modifier 
le TOS pour qu'iligère les nou- 
velles interfaces, etc. 
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A.M. Bien des sociétés ont en 
projet des ordinateurs sans cla- 
vier comme le ST PAD. Victor 
commercialise déjà un tel systè- 
me. Quels sont les avantages du 
ST PAD face à tous ses concur- 
rents? 

TH. Cest dans l'interface gra- 
phique du ST que résident les 
principaux avantages du ST 
PAD. Certes nous ne sommes pas 
les seuls à s'intéresser à ce marché. 
Faire un tel système sous MS/ 
DOS pose d'énormes problèmes 
aux constructeurs qui s’y essayent. 
Au dessus du système, il faut ab- 
solument rajouter une interface 
graphique. Bien que Microsoft 
développe actuellement Pen Win- 
dows, les problèmes de consom- 
mation mémoire vont être im- 
portants et la compatibilité sera 
faible. La grande majorité des lo- 


JR'ATARF 


Le ST PAD 


giciels MS/DOS ne sera pas utili- 
sable. Grâce au GEM, ces pro- 
blèmes n'existent pas sur le ST 
PAD. De plus, tout le système 
étant en ROM, l'utilisateur peut 
profiter pleinement de la mé 
moire vive disponible. Grâce au 
68000 et aux circuits que nous 
avons conçu, le ST Pad à une au- 
tonomie de vingt heures supé- 
rieure, ce que l’on pourrait obte- 
nir avec une architecture basée 
sur un 80286. 


A.M. Tous les constructeurs 
s'intéressent à cette technologie 
certes, mais le public est-il prêt à 
accepter ces ordinateurs révolu- 
tionnaires sans clavier? 

T.H. Le marché est prêt et dans le 
futur les applications spécifiques à 
ce type d'outils seront nom- 
breuses. Par exemple l'accès à de 





grandes quantités d'informations 
sans que l'utilisateur n'ait pas à 
apprendre à les manipuler. 

Le ST PAD est le support idéal 
aux applications en hypertexte. 

Le ST PAD réalise l'union entre 
l'écriture et les écrans tactiles (qui 
seuls ne suffisent plus à la réalisa 
tion d'opération complexe). 


A.M. Comment le système de 
reconnaissance de l'écriture 
fonctionne-t-il? 

T.H. C'est essentiellement une si- 
mulation de réseaux neuronaux. 
Elle a été conçue par une tierce 
société américaine. La perception 
de l'écriture d’une lettre prend en 
compte différents éléments com- 
me le sens dans lequel elle «x èté 
dessinée (de tel point à tel point 
vers le haut, etc.) la célérité du 
mouvement, les points de rupture 
de contact stylo/surface, la forme 
générale de la lettre, etc. 


A.M. Ce système estil en 
ROM? 

TH. Oui tout à fait. Il oc. 
cupe 150 Ko! Vous verrez, il est 
très rapide et réagit instan- 
tanément. Il est de plus extrême. 
ment fiable et souple. 

Près ‘de 300 000 exemples de 
librairies d'écriture ont été 
construites durant les dernières 
années. Ce qui fait que l’utilisa- 
teur n'aura pas à passer par une 
phase d'apprentissage. Tl qu'il 
est; le système reconnaît 98% des 
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écritures dès le premier essaï. Il a 
aussi des capacités d'apprentissage 
automatique par lesquelles il peut 
s'adapter à votre propre forme 
d'écriture. Il peut se «customiser» à 
votre écriture. Quand il réussit 
une reconnaissance, il incrémente 
ses compteurs, Sinon 1 les 
décrémente et à partir de cela met 
à jour ses algorithmes de recherche. 
Contrairement à d'autres systèmes, 
vous n'avez pas sur le ST PAD à 
passer trois heures d'apprentissage 
avant que le système soit opéra- 
tionnel. 


A.M. Comment sera-t-il intégré 
au GEM? 

TH. ut d'abord, le ST PAD uti- 
lise une version légèrement revue 
du GEM dans laquelle la souris a 
été remplacée par le stylo. Quand 
les boîtes d'alerte comportent des 
champs éditables, il suffit de 
cliquer sur un endroit spécifique 
de l'écran pour voir apparaître 
une grille contenant autant de 
cases que le champ de saisie peut 
comporter de caractères. 


A.M. Le ST PAD utilise des car- 
tes mémoire semblables à celles 
du Portfolio mais pas identiques? 
Sont-elles chères? 

T.H. Actuellement les RAM Cards 
sont chères. Les ROM Cards ont 
un prix raisonnables. Et pour être 
honnête, je pense que sur cet ordi- 
nateur, ce seront avant tout des 
cartes ROM qui seront utilisées. 
Par exemple, vous trouverez avec 
l'ordinateur une carte contenant 
les spécifications techniques de la 
machine, des photos de la machine 
et de ses circuits, le mode d'emploi 
de l'ordinateur et peut-être un sys- 
tème expert et un logiciel de débug- 
gage. Vous pouvez utiliser des car- 
tes ROMSs de 4 Mo, ce qui permet 
d'envisager de vastes applications y 
compris celles faisant appel à l’in- 
telligence artificielle ou à des systè- 
mes experts. 


A.M. A propos du ST Book, une 
des grandes innovations réside 
dans le «Joypad» Comment 
fonctionne-t-il? 
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TH. C'est un système révolution: 
naire formé de nombreux sen- 
seurs. ces derniers fournissent non 
seulement des indications de di- 
rection (en angles précis et non 
sur hwit directions comme avec 
un joystick) mais également de cé- 
lérité en fonction de la pression 
que vous exercez dessus. Ainsi le 
Joypad offre:t-il la même souplesse 
qu'une souris. 

Si vous effectuez une rotation 
avec vos doigts le curseur à 
l'écran fera une boucle. épaisseur 
limitée du ST Book nous inter- 
disait l’utilisation d'un Trackball 
comme nous l'avions fait pour le 
Stacy. 





Le ST Book 


A.M. Les ports MIDI et DMA 
de ces deux ordinateurs por- 
tables ne sont pas standards. 
TH. Pas entièrement standard. 
La seule différence entre le DMA 
des STE et celui des portables est 
que ce dernier véhicule aussi les 
informations pour un lecteur de 
disquette externe On pourra 
donc fabriquer un adaptateur 
comportant une sortie DMA stan- 
dard et une sortie disquette 
standard. 

Pour les prises MIDI, la différence 
réside dans le type de fiches uti- 
lisées plus petites afin de tenir 
dans l'épaisseur de l'ordinateur. 


Là aussi on pourra toujours met- 
tre un adaptateur. 


AM: Ces adaptateurs DMA et 
MIDI seront-ils conçus et com- 
mercialisés par Atari? 

TH. Mieux encore, ils seront 
fournis d'origine avec les ma- 
chines. 


A.M. Pourquoi ne pas avoir in- 
clus un lecteur de disquette dans 
le ST Book? 

TH. Essentiellement pour gagner 
de l'espace et du poids. Puisqu’il y 
a un disque dur intégré, il n’y a 
aucun besoin d’un lecteur de dis- 
quette. Vous n'avez pas ainsi à 


emporter avec vous toutes vos dis- 
quettes. Le disque dur apporte 
une totale autonomie. 


A.M. Certes, mais il faut bien 
insérer les logiciels que l’on veut 
utiliser sur le disque dur? 

T.H. I! y a plusieurs moyens pos- 
sibles. Tout d'abord, vous pouvez 
utiliser un lecteur de disquette ex- 
terne. Si vous en avez un Sur 
votre ST il vous suffira de le 
connecter sur le ST Book grâce à 
l'adaptateur. Idem si vous pos- 
sédez un disque dur externe (Me- 
gafile ou autre). Enfin, il y a un 
utilitaire de transfert intégré en 


ROM qui permet via la prise sé. 
rie d'effectuer des transferts entre 
le ST Book et n'importe quel or- 
dinateur compatible PC ou ST 
Aux Etats-Unis, nous allons pro- 
bablement demander aux reven- 
deurs d'effectuer des transferts de 
programmes pour les gens qui 
n'ont jamais eu de ST. 


A.M. Allez-vous intégrer des 
utilitaires (éditeur, agenda, ré- 
pértoire, etc.) comme vous 
l'avez fait sur le portfolio? 

TH. Nous envisageons effective 
ment d'intégrer quelques utili- 
taires dont un système de macro 
commandes qui permettrait de 
programmer à l'avance une suc- 
cession d'opérations à réaliser au- 
tomatiquement. Cela peut-être 
très utile pour des transferts ou 
des applications industrielles. 


AM. Les portables ST sont 
équipés d’une extension bus? 
TH. Oui, nous avons rencontrés 
beaucoup de difficultés pour trou- 
ver un connecteur assez fin pour 
tenir sur le côté de | ordinateur. 


A.M. Est-il compatible avec le 
bus des MEGA ST ou VME? 
TH. Pas entièrement. Il n'a pas 
été conçu comme l'image exacte 
d’un bus MEGA ST. Ce qu'il est 
dans son concept, c'est essentielle- 
ment toutes les lignes d'adresse, le 
contrôle du bus et de la mémoire 
et tout ce qui peut être utile au 
contrôle de l'ordinateur. 


A.M. Lorsque nous avons ren- 
contré Sam Tramiel en Octobre, 
il nous avait annoncé un Note- 
book PC. Est:il toujours dans 
les cartons d’Atari? 

TH. Atari a de très nombreux 
projets en cours. Mais je ne suis 
pas autorisé à en parler. Désolé. 


Propos recueillis par L. Duval 





a philosophie de Phœnix 

est en tout point sembla- 
ble à celle de bon nombre de 
S.G.B.D. sur Mac et sur PC. En 
effet, partant du principe que 
l'on ne mélange pas l'étape de 
définition avec celle de l'exploi- 
tation, les auteurs de Phœnix 
ont subdivisé le logiciel en deux 
parties: d’un côté le module 
«Designer», de l’autre le module 
d'exploitation. Cette philoso- 
phie rappellera sans nul doute 
aux habitués du domaine, la 
structure d'Adimens. Il faut tou- 
tefois signaler que les auteurs de 
ce dernier produit sont les 
mêmes que ceux qui ont conçu 
Phœnix. 


Définition 
de la base 


Première étape de la réalisation, 
la création des bases de données 
se fait de manière fort simple et 
interactive. Une série d’icônes 
représente l'ensemble des élé- 
ments à la disposition de l’utili- 
sateur pour créer une base de 
données: fichier, lien, table, 
multi-index, voire même mas- 
que d’écran. ; 

Pour créer un fichier, l’utilisa- 
teur «drague» l'icône représen- 
tant un fichier sur un plan de 
travail. Là, il définit un par un 
les différents éléments consti- 
tuant la base. Les possibilités de 
Phœnix en matière de gestion de 
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PHCŒENIX 
La renaissance des S.G.B.D. sur ST 


Attendu depuis plusieurs mois, Phœnix devrait bouleverser le domaine des 
S.G.B.D. sur ST. Avec l’arrivée de Polyfiler, la lutte entre les différents 
systèmes de gestion pourrait se transformer en un seul duel: Phœnix-Polyfiler. 


données sont à ce jour inégalées 
sur ST: le logiciel accepte des 
champs de type texte, numé- 
rique, nombre réel ou flottant, 
date, heure, fichier 
pointeur et même de longueur 
variable (type Byte ou Word) 
par l’intermédiaire d’un champs 
«Blob». 

De plus, plusieurs conditions 


externe, 


peuvent être définies sur chacun 
des champs: champ obligatoire, 
valeur par défaut, champ non 
éditable, index (avec en plus la 
possibilité de préciser s’il s’agit 
d’un index secondaire ou pri- 
maire), 
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Phœnix : une interface conviviale 


MANAGER Datei Edit Abfrage Report Rechnen 


Fichiers externes 


Les fichiers externes jouent un 
grand rôle dans le système de 
gestion de bases de données. En 
effet, c’est par l'intermédiaire de 
ce champ que l’utilisateur pour- 
ra exploiter des images et des 
sons. Pour ce faire, Phœnix re- 
connaît divers formats de fi- 
chiers graphiques (GEM, IMG) 
mais aussi des formats sonores 
(SAM). 

Un des exemples d’applications 
le plus parlant est celui d’une 
base de données d'oiseaux four- 
nies avec le logiciel. Cette der- 


Paraneter 


nière affiche, pour chaque enre- 
gistrement de la base, à la fois la 
silhouette représentant l'oiseau 
mais en même temps le chant 
associé. 

Inutile de souligner que leffet 
est des plus réussis et une telle 
réalisation, devient avec les fonc- 
tionnalités du produit, simple à 
mettre en œuvre. 


Représentation 
graphique 


Du point de vue de la présenta- 
tion, chaque fichier est illustré 
sous forme d’une table. Cette 


Optionen M 


ORNITHO, VOGEL 


Info Datensatz fAktionen Optionen 


: TE: # “HD 
_PRPIERKORE £ DrU 


| DRUCKER, 5 LAUFHERK 2 Ho 
FS F7 Fe F1e MEN: 2692 KBE 
senreeiT|oe-inro |TEL-iNro BEENDEN À Tor: 2712 kel 





ATARI MAGAZINE N°22- AVRIL 1991 


Te 


MANAGER Datei Edit Abfrage Report Rechnen Paraneter Op Le ho 5 53 
; HE CRAFIK.GRAFIK 


Hane (+) 


_. ET fktionen Op DE 


Eee für Alle, 


Nane {l'Europe vue par Phoenix 


Abbildung | 


F4 F6 F7 F1e MEN: 2486 KE 
SCHLIRSE [DE SCALI menrse:T |De-11#0 pernoen || *ori 2207 vol] 


[o1r] 





Phoœnix : mélangez textes, graphismes et sens 


dernière contient la liste de tous 
les champs définis. Rappelons 
qu’une base de données est un 
ensemble de plusieurs fichiers 
mis en relation. 

Pour ce faire, il doit donc être 
possible de définir plusieurs fi- 
chiers simultanément ce qui est 
le cas sous Phœnix. Enfin, la mise 
en relation est très simple 
puisqu'il suffit de tracer une flè- 
che partant d’un champ pour al- 
ler vers le champ correspondant 
dans le second fichier. 

Au final, la définition de la struc- 
ture et de la base à proprement 
parler se fait sans aucun pro- 
blème et ce, même par des utilisa- 
teurs peu habitués à ce type d’ap- 
plications, l’ensemble des opéra- 
tions se faisant exclusivement à la 
souris. 


Les masques 


Quant à la génération des mas- 
ques de données, elle se fait égale- 
ment sous le module «Designer». 
Hormis les fonctions conven- 
tionnelles présentes dans tous les 
S.G.B.D, il convient notamment 
de signaler la possibilité de créer 
des champs énumérés au sein 
d’un formulaire. 

En effet, une saisie dans un 
champ de ce type peut se faire de 
deux manières différentes: soit en 
saisie directe, soit à l’aide de la 
souris en cliquant sur une flèche 
à droite du champ. 

Dans ce second cas, un menu ap- 
paraît et présente l’ensemble de 
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toutes les valeurs de ce champ, 
contenues au sein du fichier. 


Exploitation 


Une fois la conception achevée, 
il ne reste plus qu’à faire appel 
au module d'exploitation des 
données. Le module «Manager» 
est un programme indépendant 
qui permettra d'afficher mais 
également de saisir les différents 
enregistrements constituant la 
base de données. 

Il est possible au sein de ce mo- 
dule d'afficher simultanément 
plusieurs bases de données. Sur 
chaque base, il est possible d’uti- 
liser divers formulaires de saisie 
où de rapport et deux modes 
d'affichage de données sont dis- 
ponibles (en mode fiche ou mo- 
de tableau). En haut de chaque 
fenêtre d'édition, apparait une 
barre contenant divers boutons: 
ces derniers permettent la navi- 
gation au sein d’un fichier (sui- 
vant, précédent, rechercher, nou- 
veau, effacer, etc.). 

«Un outil d'exploitation parmi 
les plus complets» est la dénomi- 
nation qui s'applique le mieux 
à Phœnix. D'autre part, le prix 
du produit est loin d’être excessif 
(399 DM, environ 1 400 F) et 
classe ce logiciel comme le meil- 
leur rapport qualité/prix. Seule 
inconnue: la qualité de sa franci- 
sation et sa finition. Et pour cau- 
se, ces deux points n'étant pas 
encore achevés. 
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P endant très longtemps, le 


choix des logiciels de des- 
sin sur STE est resté assez li- 
mité, Quelques grands standards 
tenaient le marché: Degas, Néo- 
chrome, Spectrum, etc. 
Or, ces deux dernières années se 
sont révélées très productives et 
on a vu arriver un grand nom- 
bre de logiciels, tous remplis 
d’une multitude de fonctions 
nouvelles. 
Aujourd’hui, le nouvel utilisa- 
teur se trouve dans l'embarras 
du choix. Les lignes et le tableau 
qui suivent devraient l'aider à 
s'y retrouver. 


Les bons outils 
de base 


Quels critères doit-on retenir 
pour choisir un logiciel de des- 
sin? 

Parmi les outils de travail clas- 
siques, il faut s'assurer que la 
majorité est paramétrable, no- 
tamment les lignes, l’aérogra- 
phe, les brosses ou encore la tail- 
le de la gomme. La présence de 
courbes B-splines ou de courbes 
de Bézier, qui sont apparues 
avec l’arrivée des derniers logi- 
ciels va devenir un outil in- 
dispensable pour juger de la 
qualité d’un logiciel. Rappelons 
que ces courbes se tracent en 
éditant quelques points de con- 
trôle que l’on peut déplacer afin 
d'obtenir la meilleure forme de 
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DESSIN 2D 


L’abondance de logiciels 


Le STE est une machine qui arrive à maturité. Aussi, le choix des logiciels 
commence à être très large, notamment dans le domaine du graphisme 2D. C'est 
pourquoi nous allons essayer de vous guider au mieux dans votre choix... 


courbe possible et cela sans 
avoir à redessiner, 

Les remplissages de formes sont 
performants s’ils peuvent se fai- 
re en dégradé, dont la direction 
doit être paramétrable. 
L'ombrage automatique ou le 
positionnement de points de 
fuite pour le tracé de lignes en 
perspective exacte sont très ap- 
préciables. 

Pouvoir se calquer sur une grille 
est important pour faire un tra- 
vail précis, au même titre que la 
possibilité de voir les coordon- 
nées du curseur. 

Dans le même ordre d'idée, la 
loupe doit être performante et 
souple afin de faciliter la créa- 
tion ou la retouche des détails 
d’une image. 

Enfin, si la création de polygo- 
nes 2D est largement répandue, 
celle de polygones 3D apporte 
un plus important pour des 
créations qui veulent prendre du 
volume. 

Si vous voulez travailler en cou- 
leur, il vous faudra un bon ges- 
tionnaire de palette. La création 
de dégradés automatiques à par- 
tir de celle-ci est fondamentale. 
De même pour la possibilité de 
remplacer une couleur par une 
autre. 

Le choix des couleurs devrait 
pouvoir se faire soit à partir du 
modèle RVB, en sélectionnant 
les valeurs de rouge, de vert et 
de bleu, mais également avec le 


modèle HSV, en jouant sur la 
luminosité, la teinte et la satura- 
tion des couleurs, ce qui est une 
démarche moins répandue mais 
plus naturelle. 

La présence d’un bon éditeur de 
texte sera la bienvenue. Vérifier 
que vous pouvez choisir la taille 
des caractères, le style, la police 
et si possible le sens de l’écritu- 
re. La gestion des blocs d’images 
est un des meilleurs atouts de 
l'infographie 2D, aussi celle-ci 
doit être la plus complète pos- 
sible: on doit en attendre la 
découpe au lasso et disposer 
d'un maximum de déforma- 
tions de blocs: taille, rotations, 
projections, déformations sinu- 
soidales pourquoi pas, etc. La vi- 
tesse de ces transformations doit 
être également surveillée. 


Et quoi encore? 


On peut souhaiter la présence 
d'outils d’effets spéciaux comme 
un déparasiteur, un éstompeur 
qui sont très efficaces sur de pe- 
tites portions d'image. Un an- 
ti-aliasing, destiné à atténuer les 
crénelages est encore malheureu- 
sement un luxe, mais le lissage 
de courbes commence à se 
répandre. 

La gestion de plusieurs écrans de 
travail est un critère important 
pour qui veut faire des brouil- 
lons ou des manipulations de 
blocs. 


L'accès aux fonctions système, 
telles le formatage de disquettes 
ou l'effacement de fichiers sera 
la bienvenue pour les étourdis 
qui n'auraient plus de place 
pour sauver leur dernier chef 
d'œuvre, 

De plus, il faudra s'assurer que 
le logiciel reconnait un bon 
nombre de formats d'images 
classiques afin d’être compatible 
avec la plupart des logiciels. 

Une fois que vous aurez vérifié 
tous ces paramètres, le reste se 
fera en fonction de vos goûts 
personnels: travailler en mono- 
chrome ou en couleur, faire un 
peu d'animation (voyez à ce 
sujet le dossier animation), faire 
du graphisme 3D (reportez-vous 
au dossier 3D) ou bien vous lan- 
cer dans le dessin vectoriel 
(voyez Didot Lineart en exem- 
ple dans ce numéro). 

En réfléchissant bien à tout cela, 
on a pensé que le meilleur 
moyen de faire son choix était 
de vous présenter toutes ces ca- 
ractéristiques sous forme de ta- 
bleau. Nous avons retenu vingt 
logiciels que nous pensons être 
représentatifs de la gamme. 
Graphistes, faites votre choix, 
mais dites-vous bien que le logi- 
ciel idéal et parfait n’existera pas 
de sitôt. Et puis un tableau reste 
toujours un peu subjectif, aussi 
ne vous alarmez pas si votre soft 
préféré n’est pas bien classé, les 
goûts et les couleurs ne font pas 
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de PRG ou sa forme grandes fonctions : de mofifier les contrôles de AUTO, ce logiciel vous 
d'ACCessoire, ce logiciel  - La création et impression l’environnement de votre permet de choisir les 
vous permet de copier, de d'étiquettes ATARI, afin d'augmenter le programmes et les 
renommer, d'effacer, ou - La gestion d’une base de confort d'utilisation. accessoires qui seront 
de déplacer un fichier ou données. Ce logiciel remplace exécutés au démarrage du 
un ensemble de fichiers. Ses fonctions permettent également l’accessoire de système. 
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MEGA LA COMPATIBILITE ! tous ces logiciels fonctionnent sur: 
ATARI ST STE Méga ST/STE Stacy et TT, couleur & mono, Disquette et Disque dur 


MEGA LE PRIX 1! 
190 Francs seulement pour chaque logiciel 


Qi Je commande le (les) logiciel(s) suivant(s)... | 
(j Je joins à ma commande un chèque ou un mandat, auquel j'ajoute 35 francs pour participer aux frais de port. | 
+ 
LI 












| Je choisis de recevoir mon (mes) logiciel(s) en contre-remboursement, je payerai 50 francs de plus à reception : 
Je choisis de commander avec ma carte bleue Numéro Date d'expiration 21.7... | 
RAD RE SRE EP PRÉNOMS RER Rest | 


ESAT SOFTWARE Editions 55-57 rue du Tondu 33000 Bordeaux 
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Configuration mini(1) 
men à 
Elhpses/cercles 


Arcs. 


. Lignes brisées 
Rayons … 

- Param. rayon spray 
_Param. debit spray 


Param. taille gomme 


 Remplisseur 


Remplissage dégradé 
Direction d é 
B-splines/bezier 
Bezier ferm 

Param. brosses 


… Editeur brosses 
_ Choix mode graphique 


Param. symetries 
Ombrages 

Grille 

Param. du pas 
Perspectives 
Rectangles 3D 
Polygones 3D 
Fonction Undo 


Cyolage couleur 
Palette couleur 
Dégradés auto 
Visu. palette 


. Change couleur 


Trâmes multicolores 


- Réglage RVB 


Réglage HSV 


Editeur de texte 
Param. taille car. 
Param. police car. 
Param. style car. 
Sens d'écriture 


Estompeur/flou 
Déparasiteur 
Anti—aliasing 


Pat taille zoom 
Mini loupe perman. 
Coordonnées curseur 


Gestion blocs 
Découpage rectangle 
upage lasso 
Déform. taille 
Invérsions blocs 
Projections blocs 
Rotations blocs 
Inclinaisons blocs 


- Effets speciaux 


Util. avec outils 
Vitesse déformations 


Gestion multi-écrans 
Gestion disquettes 
Vitesse générale 
Formatages disques 
Raccourcis clavier 
Gestion imprimantes 
Compatib. tt 
Module animation 
Module 3D 
a es 
formats images 
NEO à 
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Config. miri(1 
Carrés/rectangles 
Ellipses/cercles 


oui ul 
olygones réguliers 
Polÿg. nuits 
Param. contours 
Param. épais, ligne 
Param. style ligne 
Lignes brisées 
Rayons 

Param. ere Spray 
Param. débit spray 


Param. taille gomme 


 Rempliss 


eur à 
Remplissage dégradé 
Diéédon dérdé 
B-splines/bézier 
Bézier fermées 
Param. brosses 
Editeur brosses 
Choix mode graphique 
Param. symétries 
Ombrages 
Grille k 
Param. du pas 
Perspectives 
Rectangles 3D 
Polygones 3D 
Fonction Undo 


Cyclage couleur 
pois 

és auto 
Visu. palette 
Change couleur 
Trames multicolores 
Réglage RVB 
Réglage HSV 


Editeur de texte 
Param. taille car. 
Param. police car. 
Param, style car. 
Sens d'écriture 


Estompeur/flou 


 Deparasiteur 


Anti-aliasing 
Masques 

Loupe 

Param, taille zoom 
Mini loupe perman. 
Coordonnées curseur 


sup blocs 
ÉcOUpage rectang. 
a eu Jasso * 
Déform. taille 
Inversions blocs 
Projections blocs 
Rotations blocs … 
Inclinaisons blocs 
Effets spéciaux 
Util. avec outils 
Vitesse déformations 


Gestion multi=écrans 
Gestion disquettes 
Vitesse générale 
Formatages disques 
Raccourcis clavier 
Gestion imprimantes 
Compatib. tt 
Module animation 
Module 3D 

Module vectoriel 
(formats images) 
NEO 
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Config. mini(1 
Carrés/rectangles 
Ellipses/cercles 
Arcs 


Rayons 

Param. rayon spray 
Param, débit spray 
Para. taille gomme 


B-splines/bézier 

Bézier fermées 

Param. brosses 

Eataur ns ï 
oix mode ue 

Param. cie : 


Fonction Undo 


GC lage couleur 
Pia couleur 
égrades auto 
Visu. palette 
Change couleur 
Trames multicolores 
age RVB 


RoLe HSV 


Editeur de texte 
‘Param. taille car. 
Param. police car. 
Param. style car. 
Sens d'écriture 


Estompeur/flou 
Déparasiteur 
Anti-aliasing 
Masques 

Loupe 

Param. taille zoom 
Mini loupe perman. 
Coordonnées curseur 


Gestion blocs 
Découpage rectang. 
Découpage lasso 
Déform. taille 
Inversions blocs 
Projections blocs 
Rotations blocs 
Inclinaisons blocs 
Effets spéciaux 
Util. avec outils 
Vitesse déformations 


Gestion multi-écrans 
Gestion disquettes 
Vitesse generale 
Formatages disques 
Raccourcis clavier 
Gestion imprimantes 
Compatib. tt. 
Module animation 
Module 3D 

Module vectoriel 


formats images) . 
Lan mes 
































toujours bon ménage avec les 
données chiffrées. 


Tableau 
comparatif 


Les logiciels de 

dessin 2D couleur et 
monochrome bitmap 
Mode d'évaluation: 

1 oui = 1 point 

1x = {point 

(1) pas pris en compte pour le 
calcul 


Résultat final: 

Meilleur logiciel toutes catégories: 
Dali 4 

Meilleur logiciel exclusivement 
couleur: Deluxe Paint 

Meilleur logiciel monochrome: 
Paint Designer 


Remarque: 

Sont exclus de ce comparatif: 

- les logiciels de dessin technique 
et CAO (ZZ-volume, Dynacad, 
etc.), 

- les logiciels de retouche d’image 
(Retouche, Cranach, etc.), 

- les logiciels uniquement vecto- 
riels (Outline art, Didot Lineart, 
etc.). 


Dali 4 

Deluxe Paint 
Canvas 

Paint Designer 
Arabesque 
Imagic 

STAD 

Le Dessinateur 
Cyberpaint 
Degas Elite 
Art Director 
Image 
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Spectrum 
Quantum Paint |. 
Neochrome Master 


PPM 
ZZ-Rough 
Creator 
Paint Master 








Commentaires: 

On pourrait décerner 3 prix de 
consolation: 

- prix du meilleur standard: De- 
gas Elite, 

- prix de la meilleure gestion pa- 
lette: Spectrum, 

- prix du meilleur domaine pu- 
blic: Neochrome Master. 


* Ellipses/cercles 
le 


- Polygones réguliers 
Polys. irréguliers 
| Param. contours 
| Param. épaiss. ligne 
F Param. style ligne 
… Lignes brisées 
Rayons 
Param. rayon spraÿ 
aram. débit spray 
Param. taille gomme 
 Remplisseur 
| Remplissage dégradé 
ion dégradé 
B-splines/bézier 
Bézièr fermées 
Param. brosses 
Editeur brosses 


Paint Designer bat de peu Ara- 
besque dans la catégorie mono- 
chrome mais on n’a peu tenu 
compte des capacités vectorielle 
de ce dernier. 

Imagic, qui n’est pas un soft de 
dessin se classe très bien. 
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Spectrum et Quantum Paint ont | Param. du pas 

un mauvais classement car l’ef- Ë pes 
: an 

fort pour ceux-ci a surtout été ones 

porté sur la gestion de la couleur Fonction Undo 

en délaissant bon nombre d’ou- bee lee 

tils Palette couleur 


Neochrome Master arrache le ti- a épo 
tre de meilleur soft public d’une Change couleur 
A Trames multicolores 

courte tête devant PPM. Réglage RVB 
ZZRough est très mal classé: Réglage HSV 
mais que ses fans se rassurent, ce- Fate deteste 
ci est dû principalement à son Param. taille car. 

A : RES + Param. police car. 
côté marginal et à l'emploi de 


Param. style car. 
fonctions inhabituelles. Sens d'écriture 
Estompeur/flou 
Déparasiteur | 
Anti-alhasing 
Masques 
Loupe 
Param. taille zoom 
Mini loupe perman. 
: Coordonnées curseur 


Gestion blocs Ë 
Découpage rectang. 
Découpage hsso 
Déform. taille 
Inversions blocs 
Projections blocs 
Rotations blocs ! 
Inclinaisons blocs 
Effets spéciaux 
Util. avec outils 
Vitesse déformations 
Gestion multi-écrans 
Géstion disquettes 
fe Me Dire 
rmat sques. 
Re Care 
- Gestion imprimantes 
Compatib. tt 
Module animation 
. en 
Ormats images 


PRPC 


Petit glossaire 2D 


















Airbrush 
(aérographe, Spray) Projection de points 
dans une zone plus ou moins étendue, à 
la manière de la peinture au pistolet. 
Anti-aliasing 
Technique servant à atténuer les «mar- 
ches d’escaliers» dues aux résolutions des 
écrans. 
Splines 
Courbes régulières créées à partir de 
quelques points de contrôle que l’on 
peut éventuellement déplacer. 
Bitmap 

Image créée point par point (ou pixel par 
pixel). 
Pixel 
Unité minimale d’une image. Corres- 
pond à un point de l’image. 
Vectoriel 

Dessin considéré comme un objet consti- 
tué de vecteurs à partir de sommets que 
l'on peut éditer et éventuellement modi- 
fier. 







DAS SE EU 
PEU 
BIEN ES AAA AI 72 01) 












Quantum 
Paint 





| Quantum 
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OFFRE D'EMPLOI 


ACCROSOFT recrute des graphistes (décors et 
animations ) sur ATARI ST ou AMIGA pour la 
réalisation de jeux d’aventures en 3D. ( Salariés ou 
indépendants ). Programmeurs, musiciens, scénaristes, 
contactez-nous | 


V ZZ-Rough 























Art Director À No 
ACCROSOFT recherche également des logiciels finis 


pour édition. : 











ls li] Art 
ni Director 


+ &* 


ACCROSOFT peut également vous aider à réaliser 
votre projet. Contactez-nous | 





Envoyez une disquette avec un exemple de vos 
réalisations + CV à: 


ACCROSOFT EDITION 
33 BIS RUE CARNOT 
77400 THORIGNY 
TEL : (16-1) 64.30.82.78 
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LOGICIELS 3D 


Construisez vos univers virtuels en 3D 


Face à ses rares concurrents, la gamme des logiciels Cyber reste la mieux 
adaptée au monde du graphisme 3D sur STE. 


L es quelques rares concur- 
rents, Stad ou Dimen- 


sion 3 entre autres, en sont res- 
tés à une représentation «fil de 
fer» qui ne peut plus satisfaire 
aujourd’hui. Si quelques nou- 
veaux logiciels 2D intègrent 
maintenant des rudiments de 
3D, il serait temps de voir arri- 
ver sur le marché des produits 
proposant de meilleures qualités 
de rendus d'images. 


Cyberstudio 


Le cœur du système 3D 
La gamme des logiciels Cyber 
diffusée par Antic a un quasi 
monopole dans le domaine de 
l’image 3D sur STE. Si on a pu 
croire un moment à l’avène- 
ment de GÆARaytrace, il a bien 
fallu déchanter rapidement: il 
n'existe pas encore de version 


6 vos univers virtuels en 3D 


tournant sur STE. Exception 
faite des softs professionnels de 
CAO), tel ZZ-Volume, que nous 
considérons faire partie d’une 
autre catégorie, plus technique, 
les autres logiciels 3D sont très 
succincts, et présentent, le plus 
souvent, uniquement de la 3D 
filaire. Dans ce contexte, Cyber- 
studio s'affiche nettement com- 
me le numéro 1 de la création 
3D sur STE. 


Tours et extrusions 

Cyberstudio n’est autre que la 
version 2 de CAD-3D, dont il a 
hérité de toutes les fonctions, 
additionnées d’un module d’ani- 
mation: Cybermate. La gestion 
des objets 3D est prise en charge 
de A à Z, ce qui en fait un logi- 
ciel se suffisant à lui-même. 
C'est le seul dans ce cas pour 


cette gamme, car tous les autres 





softs nécessitent 
la présence de 
Cyberstudio, qui 


est donc le cen- 





tre de contrôle 
de ce système 
3D. 

Le logiciel est 
un classique du 
genre: il travaille 
avec quatre fenêtres (caméra, 
haut, droite et face), ce qui per- 
met une bonne visualisation vo- 
lumique des objets. Il y a quatre 
modes de réalisations d'objets: 
les primitives, le tour, l’extru- 
sion et la haison. 

Les primitives sont classiques et 
peu originales: cubes, sphères, 
prismes, etc. 

Le tour est certainement l’op- 
tion de création la plus simple 
et permettant d'obtenir très ra- 
pidement de bons résultats. Il 
s’agit de créer un gabarit 2D, au- 
quel on applique ensuite une ré- 
volution, ce qui a pour effet de 
créer des objets sphériques, 
même assez complexes. 
L'extrusion, plus rudimentaire, 
donne simplement du volume à 
une forme quelconque (gaba- 
rit 2D). Cette option est cepen- 
dant réduite à sa plus simple ex- 
pression, et ne permet pas de 
créer des objets troués par exem- 
ple. 

Enfin, la liaison d’objets permet 
de créer des formes tout à fait 
insolites, avec plusieurs modes 
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Linterface principale du studio 3D 





de liaisons: addition, soustrac- 
tion, intersection et marquage 
(ombrage). 


Rendu surfacique et 
image stéréo 

Quatre styles de visualisation 
sont disponibles: fil de fer, faces 
cachées, solide avec lignes et fa- 
ces pleines. De nombreuses op- 
tions de réglage sont présentes: 
taille des objets, déplacements, 
mises à l'échelle d’un ensemble 
d'objets, etc. L'univers 3D est 
bien délimité mais les facilités 
de placement d'objets sont limi- 
tées par l'absence de coordon- 
nées et d’un mode loupe qui au- 
rait été bien utile. 

Quatre groupes de travail sont 
présents afin de faire des mani- 
pulations d’objets (duplications, 
etc.) 

Bien que se lançant en moyenne 
résolution, Cyberstudio travaille 
avec des images 16 couleurs bas- 
se résolution. Le choix des cou- 
leurs est entièrement paramétra- 
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ble et fondamental pour obtenir 
de bons rendus d’images. Pour 
cela, il faut également manier 
une caméra virtuelle que l’on 
peut mouvoir autour de l’univers 
3D et orienter selon les trois di- 
mensions. Enfin, le secret princi- 
pal d’un bon rendu est le posi- 
tionnement des lumières. Trois 
sources sont disponibles ainsi 
que le réglage de la luminosité 
ambiante. 

Reste alors à afficher le résultat 
avec la «supervue», que l’on peut 
avoir en mode rapide ou en mo- 
de final, plus long à obtenir mais 
avec moins d'erreurs de rendu. 
Un gros point fort à ce niveau: 
les images peuvent être calculées 
en stéréo, donnant soit des effets 
de profondeur, soit l'impression 
de sortir de l’écran. 

Pour finir, Cyberstudio, couplé 
avec le langage de post-produc- 
tion Cybermate, peut faire de 
l'animation 3D (voir le dossier 
animation), 

Il s’agit là d’un logiciel de base 
dans le domaine de l’image 3D, 
et que par conséquent il reste as- 
sez insuffisant dans de nombreu- 
ses fonctions. Heureusement, il 
existe autour toute une gamme 
de logiciels et d’utilitaires palliant 
ces manques. 


Cybercontrol 


Le langage de la 3D 

Cybercontrol est un langage de 
programmation un peu spécial. 
En effet, il est actuellement le 





Cybercontrol: un escalier construit sur 
une courbe spline 


ATARI MAGAZINE N922- AVRIL 1991 


seul sur STE à proposer des pri- 
mitives de gestion des objets 3D, 
ce qui rend son utilisation relati- 
vement simple. Avant tout desti- 
né à l’animation, il permet égale- 
ment fa création d'objets 3D iné- 
dits et surtout infaisables autre- 
ment. 


Trois primitives 
fondamentales 
Cybercontrol semble être aujour- 
d’hui la meilleure solution pour 
construire des objets 3D rigou- 


couleur et l'orientation de la fa- 
ce. Il est important de préciser 
ici que cette orientation est fon- 
damentale: une face n’est visible 
que du côté correspondant à la 
définition de ses sommets dans 
le sens des aiguilles d’une mon- 
tre. À l'envers, on ne voit rien! 
Cela peut paraître bizarre, mais 
c'est là une des spécificités des 
mondes virtuels. Cela oblige à 
construire des faces recto verso 
pour les objets que l’on veut 


complets mais cela permet 





Cybercontrol: un exemple d'objet hiérarchique et articulé 


reux, comme par exemple ceux 
basés sur des fonctions mathé- 
matiques. Il est hors de question 
d'espérer construire de tels ob- 
jets à la souris en utilisant un 
modeleur. La construction d’en- 
sembles de Mandelbrot, de Julia 
ou de Newton en 3D, qui ont 
fait récemment l'objet d'articles 
dans Atari Magazine, est un 
bon exemple des capacités de Cy- 
bercontrol, difficilement réalisa- 
bles avec un autre produit. Toute 
la construction d'objets s’articu- 
le autour de trois primitives: 
Addvertex, Addface et Upload. 
Addvertex enregistre dans un ta- 
bleau les coordonnées x, y et z 
d’un sommet de l’objet. Addface 
rassemble dans un second ta- 
bleau les sommets groupés par 
trois, et constitue ainsi un en- 
semble de faces triangulaires, 
avec en option le choix d’une 


d'économiser de la place mé- 
moire quand ce n'est pas néces- 
saire (l’intérieur d’une sphère 
par exemple). Enfin, Upload en- 
registre un objet en se basant 
sur les deux tableaux précédents, 
utilisant l’ensemble de sommets 
générés par Addvertex et l’en- 
semble de faces généérées par 
Addface. 

Après, il ne vous reste plus qu’à 
le visualiser dans Cyberstudio, 
qui rappelons-le, est indispensa- 
ble au fonctionnement de C- 


bercontrol. 


Objets hiérarchiques et 
objets splines 

A partir des trois primitives pré- 
cédentes, tout devient permis. 
Cybercontrol se révèle alors être 
un outil d’une extrème puissan- 
ce. À priori, toute création d’ob- 
jet, même le plus fou, devient 


possible avec un peu d’ingénio- 
site. Il faut toutefois regretter les 
limites imposées par Cybercon- 
trol: 2800 faces et 1400 sommets 
sont seulement possibles, alors 
que l’univers de Cyberstudio est 
capable d’en accepter respective- 
ment 30000 et 15000. On peut 
toujours contourner cet obstacle 
en décomposant les objets en 
plusieurs morceaux, mais cela 
oblige à quelques efforts de pro- 
grammation supplémentaires. 
Spirales, courbes, fonctions, etc. 
deviennent , avec un peu d’expé- 
rience, un jeu d'enfant à réaliser. 
Deux formes de créations d’ob- 
jets inédites sont à mettre en va- 
leur. En premier lieu, on a la 
possibilité de construire des ob- 
jets hiérarchiques. Ceux-ci sont 
la mise en commun, sous forme 
d’arborescence, de plusieurs 
petits objets, destinés par la sui- 
te à être animés ensemble. Com- 
me dans un jeu de construction, 
il s’agit de placer les objets dans: 
le bon ordre et de définir correc- 
tement les articulations entre 
eux à l'aide «d’objets-joints». 
L'ensemble constitue alors un 
arbre et est construit avec la pri- 
mitive Treeadd. ‘Limit permet 
de définir les angles des articula- 
tions et Order leur niveau de 
priorité (tel objet doit tourner 
avant tel autre). De tels objets, 
bien construits, sont à la base 
d'animations 3D spectaculaires. 
Enfin, il ne faut pas oublier les 
étonnantes possibilités offertes 
par les trajectoires splines. Si 
elles sont avant tout destinées à 
définir des mouvements d'objets 
ou de caméras, elles peuvent éga- 
lement être de fabuleux «mou- 
les» pour construire des objets 
tourmentés aux lignes très si- 
nueuses. L'utilitaire Omni-ex- 
truder, fourni avec le logiciel en 
est l’un des meilleurs exemples. 
Il réalise en fait des extrusions 
de gabarits le long de trajectoires 
splines au lieu de simples lignes 
droites. 

Ce logiciel est un produit très 
spécifique, qui na pas de 
concurrent à l’heure actuelle et 
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il est sans doute aujourd’hui au 
summum de ce qui se fait en 3D 
sur STE. 


Cybersculpt 


Le modeleur 
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PR 
Cybersculpt: un grand nombre d'outils disponibles 


pour une sculpture plus souple 


Pour pallier les faiblesses de Cy- 
berstudio, 1] fallait un modeleur 
plus souple: Cybersculpt est ce- 
lui-à. La conception d’un ob- 
jet 3D devient un réel plaisir 
tant les fonctions sont nom- 
breuses et la convivialité déve- 
loppée. 


Tourner, extruder 
et sectionner 

Tout d’abord, Cybersculpt pro- 
pose une série de primitives plus 
complète que dans Cyberstudio, 
avec en plus la présence de tores 
et d’hémisphères. 

Mais surtout, il comprend trois 
modes de création d’objets. Le 
premier est le tour. Ce-lui-ci est 
plus perfectionné que 
dans Cyberstudio. Ainsi, 
on a la possibilité d’avoir 
un contrôle total sur les 
réglages des tours par- 
tiels. Les gabarits sont 
beaucoup plus souples à 
créer, avec notamment la 
définition de sections 
courbes. Bien plus fort 
encore, la trajectoire du 
tour peut être dessinée le 
long d’un chemin 3D, ce 
qui permet d’engendrer 
des objets d’une incroya- 
ble complexité. 
Lextrusion est  égale- 
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ici, on peut interagir sur le degré 
de torsion des objets, le sens de 
l'extrusion ou encore la 
construction ou non d’un cou- 
vercle et d’un fond pour les ob- 
jets générés. 

Enfin, la construction d’objets 
par la définition de la 
section transversale 
n'est pas la moins 
spectaculaire, Cette 
méthode est complé- 
mentaire des deux au- 
tres. Il s’agit de défi- 
nir différents gabarits 
de section qui seront 
ensuite reliés entre 
eux. Le plus fort est la 
définition de clés de 
contrôle qui indiquent les som- 
mets à relier entre eux. Ceci per- 
met de créer des objets inconce- 
vables dans la réalité (comme la 
fameuse bouteille de Klein ou la 
surface de Boy). 

Ces trois modes de construction 
ont en commun un éditeur 3D 
des plus performants et d’une 
grande souplesse d’utilisation. 
Ainsi, on y utilise les miroirs, 
les pliages d'objets, les biais, les 
aimantations de sommets, la sé- 
paration de faces, le collage 
d'objets, etc. Un régal! 

De plus, les gabarits créés sont 
compatibles avec les trois modes 
de construction. Hélas, il ne le 


sont pas avec le reste de la gam- 





















Construire des objets plus élaborés 


me Cyber, ce qui 
est étonnant! 
Pour terminer, 
on peut signaler 
qu’il est possible 
de travailler face 
par face, mais ce- 
la se révèle relati- 
vement complexe 
et réservé aux ini- 
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tiés. Cybertexture : la gestion des primitives à mapper 


En résumé, Cj- 

bersculpt est un excellent pro- 
duit, qui lui non plus n’a pas en- 
core de concurrent sur le mar- 
ché Atari. 


Cybertexture 


Le mapping 
La grande faiblesse de la gamme 
Cyber est la qualité du rendu des 
images. À part un utilitaire assez 
sommaire (Rezrender, voir plus 
loin), il n'existe que peu de cho- 
ses dans ce domaine, il est vrai 
très handicapé par les 16 cou- 
leurs et la faible ré- 
solution de l'écran 
standard du STE. 
Cybertexture est un 
effort dans ce sens, 
mais ce nest pas 
une complète réus- 
site. 


Texture et 
surface 

Le principe de Cy- 
bertexture est de 
plaquer une image 
quelconque sur un 
objet 3D afin de lui donner un 
aspect particulier (marbre, bois, 
métal, etc.) Cette technique per- 
met d'obtenir des objets avec 
des rendus beaucoup plus réalis- 
tes. Différents algorithmes exis- 
tent aujourd’hui et le malheur 
est que Cybertexture utilise le 
plus mauvais d’entre eux! Le 
programme transforme l’image 
utilisée en un ensemble de faces 
servant à morceler l’objet et ain- 
si à lui donner un aspect de ma- 
tière. Cela implique un grossis- 
sement exagéré de l’objet en mé- 
moire (nombre de faces) et une 


précision insuffisante du rendu 
(on est loin de travailler au pixel 
près). Mais enfin, le programme 
existe et faute de mieux ( tou- 
jours pas de concurrent!), il fau- 
dra s’en contenter. Avec un peu 
de patience et d'expérience, on a 
la possibilité de créer des objets 
tout à fait intéressants. Un cata- 
logue de primitives est disponi- 
ble. On y trouve des spirales, 
des sinusoïdes, des objets-plans, 
des rubans de Mœbius, ou enco- 
re la possibilité de tordre ou 
d’étirer une forme, et surtout la 





Un ruban de Mœbius avec une texture de malachite 


récupération de gabarits de tour 
et d’extrusion en provenance de 
Cyberstudio (mais pas de Cyber- 
sculpt malheureusement). La di- 
rection du mapping est option- 
nelle et très importante: selon la 
direction choisie, à image égale, 
l'objet créé sera plus ou moins 
lourd en nombre de faces. Le 
format d'image utilisé est soit 
Neo soit Degas pour les images 
uniques. Cependant, le meilleur 
de Cybertexture est sa capacité à 
faire du mapping avec tweening. 
Il peut en effet travailler à partir 
d'animations SEQ ou DIT et 
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donc générer des animations sur 
un objet. Bien utilisée, cette 
technique peut simuler un effet 
de miroir, un quasi ray-tracing 
en fait! Cybertexture est un pro- 
duit limité: on était en droit 
d’attendre mieux de l’utilisation 
du mapping et il semblerait que 
son auteur David Ramsden n'ait 
pas été à la hauteur de Tom 
Hudson et de Darrel Anderson, 
créateurs des autres produits de 
la gamme. 


Stad 


De la 3D monochrome 
Dans toute la panoplie des logi- 
ciels de graphisme, Std est une 
exception: il est à l’heure actuel- 
le le seul logiciel qui comporte 
une partie 3D quasi équivalente 
à sa partie 2D: il est en fait un 
logiciel bifonctionnel. 


De beaux objets 
«rotatoires» 

L'option 3D de Stad est beau- 
coup plus qu’un gadget, comme 
cela peut être le cas pour cer- 
tains concurrents 2D. L'afficha- 
ge se fait soit avec une vue (face, 
droit, haut, etc.), soit avec les 
quatre fenêtres habituelles à ce 
type de logiciel. Les paramètres 
de réglage de la fenêtre de vision 
caméra sont assez nombreux et 
suffisants pour effectuer de bons 
positionnements d'objets. Deux 
styles de création d’objets sont 
disponibles: le «fil à fil», qui est 
en fait une sorte d’extrusion, et 
lobjet «rotatoire», qui corres- 
pond au tour. Les objets «rota- 
toires» sont souvent superbes et 
leur réalisation s’avère simple. 
Les algorithmes de calcul sont 
très rapides et notamment celui 
destiné à l'option «Lignes ca- 
chées». Enfin, il est prévu de 
pouvoir transférer les objets 3D 
dans l’éditeur 2D, ce qui se fait 
le plus simplement du monde. 
Cette option combinée avec la 
gestion d'écrans multiples par 
Stad permet de réaliser facile- 
ment de courtes animations 3D. 
Stad, même s’il ne peut préten- 
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dre à rivaliser avec les logiciels 
Cyber, a le mérite d’être un des 
rares logiciels 3D sur STE. 


Dimension 3 


Un soft «fil de fer» 

Parmi les rares tentatives de logi- 
ciels sur STE, on peut citer Di- 
mension 3, qui présente les fonc- 
tions de base de l'édition d'ob- 
jets 3D. 


Quatre modules de 
travail 

Le logiciel s’articule autour de 
quatre modules. Le cœur du 
programme est basé sur l’éditeur 
d'objet 3D. Celui-ci permet de 


tracés (fil de fer, pointillés, l:- 
gnes cachées). Ce dernier mode 
de tracé est malheureusement 
très lent et il faut une sacré dose 
de patience avec des objets un 
peu complexes. Enfin, le modu- 
le de visualisation, à part le fait 
de voir à l'écran notre création, 
permet de sauvegarder une ima- 
ge au format Degas ou encore 
d'imprimer la structure 3D re- 
présentée, 


Les logiciels 
2D qui font un 
peu de 3D 


Parmi tous les logiciels 2D, cités 
dans le dossier dessin 2D, il en 


Paranètres 





Stad : construction rapide de beaux objets rotatoires 


créer toutes sortes d'objets avec 


;cependant un nombre très limi- 


té de sommets et de faces. Diffe- 
rentes méthodes de création 
sont disponibles: édition de po- 
lygones, liaisons, rotations, py- 
ramides, etc. On peut également 
ajouter des arêtes ou créer des 
trous dans les polygones. Le se- 
cond module est l'éditeur de 
structures. Il s’agit en fait d’un 
«créateur d’univers 3D» où l’on 
a la possibilité d’assembler les 
objets précédemment créés. L'in- 
terface utilisateur est à peu près 
identique à celle de l'éditeur 3D. 
Les opérations possibles sont, 
entre autres, la translation, la ro- 
tation et surtout la fusion d’ob- 
jets. L'éditeur de dessin permet 
de tracer une représentation 
d’une structure 3D. On a le 
choix entre plusieurs modes de 


est un certain nombre qui don- 
nent accès à des rudiments plus 
ou moins avancés de 3D. Ainsi, 
Canvas propose un studio de 
création 3D qui est sans doute le 
plus poussé parmi ces logiciels, 
mais qui présente quand même 
peu de possibilités de création 
d'objets complexes (notamment 
rotatifs). 

ZZ-Rough utilise des bibliothè- 
ques 3D, qui ont l’avantage de 
pouvoir récupérer les objets 
3D2, via l’intermédiaire du pro- 
gramme Transcad. 

Dali 4, Le Dessinateur, Arabes- 
que, Paint Designer et quelques 
autres, présentent des options de 
construction de polygones 3D, 
en mode fil de fer, ce qui leur 
donne un atout supplémentaire 
pour réaliser des réalisations en 
perspective. 


Les utilitaires de 
la gamme Cyber 


En plus des quatre grands logi- 
ciels 3D édités par Antic, il exis- 
te un certain nombre d’utili- 
taires précieux qui complètent 
solidement la gamme Cyber. 
Ainsi Rezrender est un (petit) 
module de rendu qui permet de 
calculer des images avec ombra- 
ges de Gouraud, ombrages de 
Phong et même du ray-tracing! 
Super-extruder, que l’on trouve 
sur la disquette 3D fontes, per- 
met de créer des objets troués, 
des fontes 3D ou encore des ob- 
jets multicolores. 
L'Omni-extruder est en fait un 
programme Cybercontrol ser- 
vant à créer des objets complète- 
ment délirants basés sur des tra- 
jectoires de courbes Splines. 

Le programme Cadascii, quant à 
lui est destiné à sauvegarder les 
objets 3D2 sous la forme de fi- 
chiers ASCII, récupérables par 
un grand nombre de logiciels ou 
de langages de programmation. 


L'arrivée 
de Phase 4 


Bientôt, les temps préhistori- 
ques de la 3D sur STE vont être 
révolus, avec l’arrivée d’une 
nouvelle gamme de logiciels qui 
devrait avantageusement pren- 
dre la place de la gamme Cyber: 
Phase 4. 

Le logiciel comprendra quatre 
modules: Prism Paint, logiciel 
de dessin 2D supportant toutes 
les résolutions, y compris celles 
du TT et les cartes graphiques 
haute résolution; Rosetta 3D, lo- 
giciel d'édition 3D, capable de 
convertir les formats Cyber mais 
aussi les grands standards com- 
me ceux d’Autocad; Chronos, lo- 
giciel d’animation très poussé et 
enfin Prism Render, soft de ren- 
du d’images de qualité photogra- 
phique, avec textures réalistes, 
qui ira (tenez vous bien) jusqu’à 
produire des images au format 
Renderman de Pixar! 

Alain Lioret Lo] 
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délivrer a fille du président 
enfermée dans un complexe à 
plusieurs niveaux. 


NT Te) 

Inutile de gravir le buildin 
pour le détruire. Un coup de 
poing te suffit. Et si les soldats 
viennent te chatouiller les 
doigts de pieds, mange-les. 
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SHANGAI 

Inspiré de l'ancien Mah-Jong 
chinois, 2 éprouvera tes 
facultés de reflexion, de 
stratégie et de concentration. 
Tu peux y jouer seul ou à 2. 








étonnants, en repoussant les 
incessantes vagues d'aliens. 
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Lie]: oElelt il 

Le tennis de l'an 2000 se joue 
en salle. À toi de servir, ton 
adversaire est le Lynx ou un 
autre joueur connecté grâce à 
Comlynx. 


ml 
Bye 
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Tu vas t'aventurer dans un 
monde gluant, spongieux, 
verdâtre, inquiétant. N'hésite 
pas, grâce au Comlynx, à 


entraîner 7 amis en expédition. 
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Flic du XX/°siècle, mi-homme Muni d'armes multiples et Virée massacre sur 40 niveaux 

mi-robot, te voilà chargé CE dévastatrices, tu conduis ton pour 4 aventuriers qui 
vaisseau à travers 99 mondes  dénicheront potions et autres 


trésors. 
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ROAD BLASTERS 

Dans un monde ravagé par un 
conflit atomique, tu joues les 
Mad Max, l'accélérateur collé 
au plancher, durant un long 
rallye de 50 étapes. 





XENOPHOBE® 
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XENOPHOBE 

Ilte faudra manger du Xenos 
dans plus d'une vingtaine de 
stations spatiales. Un conseil, 
ne t'y aventure pas seul! 
Entraîne avec toi, trois amis. 
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uf nouveau, tout beau et dé 
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Pour maîtriser Klax il faut une 
bonne dose de dextérité, de 
logique et de self-control. 
Osez relever le defil 


RYGAR 


Tu es l'Élu...Rygar le guerrier. 


Tu dois débarrasser la Terre 
des Hordes du Mal qui l'ont 


envahie. Il te faudra pour cela 


traverser les 23 paysages. 
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ZARLOR MERCENARY 
Si ca bouge tire dessus, si ça 
reste fixe fire quand même. Et 
grâce au Comlynx, 3 amis 


peuvent t'aider dans ta 
mission-massacre. 
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Ms PAC MAN .15eS 
Gobble, Gobble, Blubl Miss: 

Pac Man, la déesse des  ! 
labyrinthes, est de retour. 
Avale les pilules énergétique 
et gobe les fantômes. 
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CHIP'S CHALLENGE 

Seules ton astuce et ton 
frayer un chemin et d'éviter 
pièges et obstacles des 144 
niveaux de ce jeu. 
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BLUE LIGHTNING 
À fond les manettes, tu pil 
ton F15 Eagle en rase-motte 


au dessus de paysages { 
escarpés, détruisant les tanks ‘W 


et radars ennemis. 















La nouvelle console LYNX révolutionne le monde du jeu vidéo. 
Portable et tout en couleur, le LYNX est un remarquable bijou 
technologique. 

Tous les grands hits des jeux d'arcade et des nouveautés 
époustouflantes sont au rendez-vous : déjà 20 jeux 
passionnants au catalogue. En couleur et avec un son stéréo 
qui chahute. 

Jouez avec vos amis : le câble Comlynx permet de relier 
ensemble jusqu'à 8 Lynx. _ iii 
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C'est ton premier job: livreur 
du Daily Sun.Il s'agit de faire 
bonne impression, mais 
difficile de distribuer le journal 
en évitant les obstacles! 
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AVEC ATARI, ON EST TOUS DES DIEUX, 
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* Prix généralement constatés au 1*mars 1991. 
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L'ANIMATION SUR STE 


I e I d , æ Ê 
Les logiciels d'animation 
Les logiciels d'animation de la 2D et 3D offrent des possibilités toujours plus 


grandes. Le choix des softs est considérable. Du langage de post-production 
au studio d'animation traditionnel, il y en a pour tous les goûts. 


Aegis Animator/ 
AniST 


L'animation 
«métamorphose» 
Aegis Animator, aujourd’hui 


passé dans le domaine public 


sous le nom d’AniST, est un très 
bon soft d'animation 2D, certes 





AN TL ME ANERINAE MD 2 LME ENS 


Possibilité majeur d'Aegis: l'interpola- 
tion de polygônes avec le Hook... 

un peu ancien mais avec un gros 
atout: la possibilité de métamor- 
phoser un polygone en un autre 
(autrement dit in- 
terpolation). 


Un soft 
du domaine 
public 

Ce programme, que 
l’on peut trouver 
sur le serveur 3615 
ATARI, est 
véritable 


une 
aubaine. 
Son auteur: Jim Kent n’est autre 
que le concepteur de Cyberpaint 





il possède déjà un bon nombre 
de fonctions intéressantes. 

Il ne fonctionne qu’en basse 
résolution et donc en 16 cou- 
leurs. Malheureusement, la do- 
cumentation est en anglais, ce 
qui ne facilite pas son apprentis- 
sage mais comme rien n’y est 
compliqué tout se passe relative- 
ment bien. 

Au ) nous avons le 
«menu raccourci» à 
l'écran qui paraît à 
première vue un peu 
hermétique. Le pre- 
mier objectif est de 
découvrir le menu 
complet, en cliquant 
à droite avec la sou- 
ris positionné en haut de 
l'écran. Ensuite, à vous d’explo- 
rer les différents menus pro- 
posés. 

Le premier menu est celui des 


14 
Into Screen 
ut of Sereer 
(27:11 
frotate 


LOT IE LL 
fake Line 





options générales. Avec l'option 
STORAGE vous pourrez sauver 
et charger toutes sortes de fi- 
chiers: les fichiers Scripts (.SCR) 


récupérables par Cyberpaint, les 
images NEO ou PI, les blocs 
d'images (.CEL) ou encore les 
masques (.M5K). 
L'option TIME vous permet de 
régler la vitesse d’animation de 
vos séquences. L'option CO- 
LOR est le choix traditionnel 
des couleurs avec la possibilité 
de créer des dégradés automati- 
ques. 

Enfin, le STORYBOARD sert à 
gérer différentes séquen- 







ces avec notamment la 
possibilité de les fusion- 
ner. 






Le Hook and Loop 


Base de l’interpolation 






de polygones. Le menu 
MAKE permet de créer 
les formes de base: }), 
cercles, étoiles, blocs. et 


Les 












de les dupliquer (clone). Éd 


Avec les options de MO- 
VE, vous pourrez effec- 
tuer des rotations et 
déplacements en 
Mais 
vous pourrez utiliser le 


tout 


genre. surtout, 


les 





«hook and loop». Ces 
deux fonctions sont l’a- 





tout majeur d’Aegis. 





L'option «loop» permet 





de transformer un poly- 





gone en un autre en Con- 





servant le mème nombre 





de sommets. Cette fonc- 





tion de métamorphose 





est très puissante et 


Pearle 


L'animation ray-tracing ee 


sont superbes, mal- 


couleurs. 
dant, le programme 
n'utilise qu'un plan ES 
et des sphères ce qui Es 
limite sérieusement 


créations. Le scéna- 
rio de l'animation est | 
stocké dans un fichier Pearle.in, où 
lon peut à loisir modifier les pa- 
ramètres (tailles, positions, taux de 
réflectivité, couleurs, positions de la 
source de lumière et de l’œil de l'obser- 
vateur). Bref, de biens belles images 
(.PI) à créer, avec la patience nécessai- 
re à la technique du ray-tracing. 


ouvre la porte à des animatioi 
délirantes avec pour seule limi 
votre imagination. Encore pl 
impresionnante l’option «hool 
fait la même chose mais avec 
possibilité de rajouter ou d’enl 
ver des sommets, ce qui perm 
de franchir les limites de l’o, 
tion précédente. 

Le menu PICK détermine les 
entités (points, segments, poly- 
gones, etc.) à animer. Enfin, TI- 


Le meilleur créateur d’animation avec 
ray-tracing sur STE est Pearle, logiciel 
du domaine public (nous rappelons que 
GFA-Raytrace ne fonctionne pas sur 
STE, d’où son absence dans ce dossier). 


images créées 


seulement 16. 
Cepen- 


variantes de 
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De splendides sphères en ray:t1 





. PROGRAMMATION 





RUBRIQUE STOS 
Multiples effets graphiques 


Ce mois-ci, la rubrique STOS est dédiée aux œuvres de nos lecteurs. Vous 
non plus n'hésitez ue à nous envoyer vos listings en STOS si vous désirez 
es voir paraître dans notre magazine. 


Listing 1 

1 rem XBOX 

Z rem x EFFET D'APPARITION D'IMAGE x 

3 rem x par Benjamin LECARIDEUX # 

4 rem * C)1991 Atari Magazine x 

5 rem x ECRAN GEANT # 

6 rem kB 

19 mode 9 : eurs off : hide : load "pic.pil",back 
Tete A7 

29 def scroll I1,9,171 to AÀ,290,3,-6 : inc I 
30 def scroll 1,9,146 to À,175,2,-4 : inc I 
49 def scroll 1,9,177 to A,159,1,-2 : inc I 
69 def scroll I,9,72 to À,125,9,-1 : inc I 
69 def scroll 1,4,46 to À,75,-1,-2 : inc I 
19 def scroll 1,9,21 to A,59,-2,-A : inc I 
84 def scroll 1,9, to A,25,-3,-4 

199 For Y=9 to 195 


119 screen copy back,9,Y,329,Y+6 to logic,9,194 
129 for Z=1 to 7 

139 scroll Z 

149 next Z : next Ÿ 

159 goto 199 


Listing 2 
19 key off : mode 9 : cls : flash off : curs off : 
click off : hide on 29 rem Effet Video Colore... 


39 rem (C) MANZANO F. & ATARI MAGAZINE 1999-91 
49 for P=0 to 15 : colour P,59 : next P : shift Z 
59 for Y-9 to 99 

69 inc € : ink (C mod 15)#1 

79 drau 9,Y to 319,Y : drau @,199-Y to 719,199-Y 
89 next Ÿ 

99 for A-3600 to 59 step-59 

199 inc E : 1nk (C mod 15)+1 

119 epie 199,59,99,49,A-19,A 

129 epie 219,59,99,49,A-19,A 

139 epie 199,159,99,49,A-19,A 

149 epie 219,150,99,49,A-19,A 

159 next À 

169 for P=9 to 15 
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179 R=rnd(7) V=rnd(7) B=rnd(7) 
RVE=(Rx756)+(Vx16)+B : colour P,RVE 

189 next P 

199 repeat 799 R=rnd(7) V=rnd(7) B=rnd(7) 


RVE=(RK«256)+(Vx16)+B : colour rnd(15),RVE 

219 wait 150 : vait Vbl 229 until mouse key<»9 or 
inkey$c >!!! 

230 default 


Listing 3 


19 key off : mode 9 : cls : flash off : eurs off : 
click off : hide on 29 rem Des petites bulles'... 
39 rem (c) MANZANO F. & ATARI MAGAZINE 1991 

49 auto back off 59 dim ZS(19) : Z=ÿ 

69 colour 1,5777 : colour 2,57 

79 ink Z : bar 9,9 to 319,199 : ink 1 

89 for X-9 to 788 step 72 


9ÿ 1nC Z : def scroll Z,X,0 to 
X+32,199,9,-(rnd(4)+1) 

199 next X 

119 repeat 129 if NB=ZS then goto 169 

139 Z=rnd(9)+1 : T=rnd(15) 

149 X=(7x177)-16 : Y=rnd(6@)+190 : ZS(Z)=Y 


159 arc X,Y,1,0,3699 : inc NB 

169 for A=1 to 19 

179 if ZS(A)co9 then ZS(A)=ZS(A)-1 
189 if ZS(A)-9 then NE=NB-1 

199 if NB<Q then A=19 : goto 229 
299 scroll À 

219 next À 

229 until mouse key<»9 or inkey5c>!!! 
239 default 























GRAPHISME ET STE 
Programmation graphique du STE (11) 


Le mois dernier, nous avons vu comment gérer les 4096 couleurs du 
STE et comment réaliser des scrollings verticaux. Cet article porte sur 
le scrolling horizontal. 


ous rappelons ici quelques notions apprises le mois dernier à 

l'intention des lecteurs qui n'auraient pas pris connaissance de 
l’article précédent. Au point de vue du spectateur, un scrolling cor- 
respond au déplacement d’une fenêtre de visualisation sur une image 
plus grande que l'écran. Il existe plusieurs techniques de program- 
mation de scrolling. Le système d’affichage du STE peut gérer faci- 
lement des scrollings verticaux et horizontaux. 
On peut réaliser un scrolling vertical en faisant varier l'adresse de la 
mémoire vidéo. La fonction XBI05(5) permet, de changer l'adresse 
de la mémoire écran à l’octet près. Etant donné qu’une ligne fait 160 
octets en basse résolution, il suffit donc de modifier l’adresse de la 
mémoire vidéo de 160 octets pour décaler l’écran d’une ligne. 


Structure de la mémoire écran STE 


La mémoire vidéo basse résolution d’un STF est organisé de ma- 
nière linéaire. Elle est constituée de deux-cents lignes de 160 octets 
pour une taille totale de 32000 octets. Les lignes sont stockées les 
unes après les autres. 


L——————————————— + 

| | ligne 1 (160 octets) 
| MEMOIRE VIDEO STF | ligne 2 (160 octets) 
| 200 LIGNES DE 160 OCTETS | ligne 3 (160 octets) 
| | ligne 4 (160 octets) 


La mémoire vidéo STE est organisée de la même manière que la 
mémoire écran STE, c’est-à-dire en ligne de 160 octets. Par contre, il 
peut y avoir un décalage entre chaque ligne de l'écran. 


| 
| MEMOIRE VIDEO STE | 
| 200 LIGNES DE 160 OCTEITS | 

| 


Le système d'affichage doit être avertie de la valeur du décalage sépa- 
rant chaque ligne afin de réaliser un affichage correcte. Il ne doit lire 
que les lignes appartenant à l'écran. Ce décalage est appelé «offset de 
ligne». Lorsque le système d’affichage lis une ligne d'écran, il tient 
compte de l’offset de ligne pour calculer l’adresse de la ligne suivante. 
La variable système d'adresse &HFF820F contient la valeur de l’off- 
set de ligne. Cette valeur est mesurée en mot (1 mot = 2 octets). Si 
elle contient la valeur O, il n’y a pas d'espace entre les lignes. La 
structure de la mémoire vidéo est alors similaire à la mémoire vidéo 
du STE Cest le cas le plus courant. L'instruction SPDKE permet de 
modifier le contenu de la variable système RHFF 820. 


SPOKE 8HFF820F ,2 
Effet graphique amusant 


Lorsque vous modifiez la valeur de l’offset de ligne, la mémoire 
écran doit avoir une structuré tenant compte de cet offset. Si ce n’est 
pas le cas, l'effet est assez amusant. 

Avec une valeur différente de O, le contrôleur vidéo saute des espaces 
entre chaque ligne. Si l’écran est ordinaire, le contrôleur vidéo affiche 
sous forme graphique le contenu de la mémoire situé après la zone 
mémoire vidéo. 

Si vous voulez la voir, taper SPDKE BHFF820F ,80. Le résultat est 
garanti, surtout avec le bureau GEM. Les barres de l'écran qui bou- 
gent sans cesse correspondent aux zones système du ST qui sont 
continuellement modifiées par le système d’exploitation. Pour annu- 
ler cet effet vidéo, taper en aveugle SPOKE BHFF829F ,0. 


Scrolling horizontal 


Pour réaliser un scrolling horizontal, on peut déplacer une fenêtre de 
visualisation sur un écran virtuel. L'écran doit être généré par le pro- 
gramme. La fenêtre de visualisation est l’écran du ST. On modifie le 
contenu de l'écran en changeant son adresse mémoire grâce aux fonc- 
tions spécialisées du STE. 
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Pa ee Er ul + 
| | 
| IMAGE 1 | IMAGE2 | ECRAN VIRTUEL 
| | | , 
De nie Pan D BR 
| 
En 2) LE AUS + 
|  ECRAN PHYSIQUE : 
| | FENETRE SUR 
| |  ECRAN VIRTUEL 
RTS a + 


A chaque position de la fenêtre de visualisation correspond une 
adresse pour la mémoire vidéo. Pour déplacer la position de la 
fenêtre, il suffit donc de changer une adresse. 

Le ST ne tient compte du changement d'adresse vidéo qu'après avoir 
affiché l’image courante (à la vitesse de cinquante images par se- 
condes). Si le programme change plus de fois de suite l'adresse vidéo, 
seule la dernière modification sera prise en compte. Pour éviter cela, 
après chaque changement d'adresse, il faut bloquer l'exécution du 
programme tant que le ST n’a pas affiché l’image courante. C’est la 
tâche de l'instruction VSYNC. 


XBIOS(5) ! Changement adresse mémoire vidéo 
VSYNC  ! Attente fin affichage image courante 


Puisque le ST affiche cinquante images par seconde, la vitesse de 
scrolling ne peut pas dépasser cinquante décalages à la seconde. Ceci 
dit, chaque décalage peut correspondre à autant de pixels que vous le 
désirez. 


Scrolling horizontal 16 pixels par 
16 pixels 


La structure de l'écran ST en basse résolution est telle que les pixels 
sont stockés par groupe de 16 dans des blocs de 8 octets. Cette struc- 
ture particulière est liée au système de codage des pixels par plan de 
couleurs. 

On peut réaliser un scrolling horizontal sur un écran virtuel en fai- 
sant simultanément varier l'adresse de l'écran et l’offset interligne. 
Etant donné que le codage interne des pixels se fait par blocs de 16 
pixels (8 octets), le scrolling ne peut se faire que par blocs de 16 
pixels. 

L'écran virtuel fait 64000 octets. L'offset de ligne est de 160 octets, 
donc de quatre-vingt mots. L'adresse de l'écran est modifiée avec la 
fonction XB105(5). Pour réaliser un scrolling horizontal vers la droi- 
te, il faut déplacer l'adresse de l’écran logique de 8 octets à la fois. 
Chaque déplacement de 8 octets correspond à un déplacement 
visuel de 16 pixels. 


adr_pick-MALLOC (64090 ) 


GPOKE RHFEZ0F , 89 
FOR bloc#-0 TO 15 
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adrk-edr_pick+blockx8 
VOID XBIOS(S,L:-1,L:adr#,-1) 
VSYNC 

NEXT blocx 


| 

SOKE RHFF 8207 ,9 

VOID MFREE (adr_ pick) 

END 

Ce programme est incomplet. Il s’agit juste d’un exemple montrant 
la technique de base de scrolling. L'écran virtuel est vide. Il faut le 
remplir avec une image quelconque pour réaliser une véritable 
démonstration. Si vous voulez réaliser un programme complet, insp 
pirez-vous du programme suivant. 


Scrolling horizontal pixel par pixel 


Pour réaliser un scrolling horizontal pixel par pixel, il faut positionn 
ner l'écran physique par rapport À l'écran virtuel à 1 pixel prés. La 
variable système d'adresse 8HFF8265 permet de réaliser cela. Elle 
contient une valeur que l’on appelle l’offset de pixel. 

Lorsque le contrôleur, vidéo affiche une ligne sur l'écran, il comm 
mence par lire le bloc mémoire correspondant aux seize premiers 
pixels de la ligne. L’offset de pixel permet de préciser à auquel de ces 
16 pixels doit commencer l'affichage. Avec un offset de pixel de 0, 
l'affichage commence au premier pixel du bloc. C’est le mode norm 
mal d'affichage (le seul permis par le STF). Pour réaliser un déplacem 
ment de pixel, il suffit de modifier la valeur de la variable BHFF 8265 
L'exemple suivant réalise un scrolling pixel par pixel sur une 
longueur de 16 pixels. 


FOR offset pixel#=0 TO 15 
VSYNE 
SROKE BhFF 8765 offset pixel 
NEXT offset _pixel# 


Si vous utilisez ce programme sur un écran normal, le résultat risque 
d'être surprenant. Pour obtenir un scrolling correct, il faut créer un 
espace virtuel dont la largueur est supérieure à celle de l'écran. 
L'exemple suivant utilise un écran virtuel de 336 pixels de large. Sa 
largueur en octets est de 168 octets. L’offset de ligne est de 8 octets, 
donc de quatre mots. La taille de l'écran virtuel est de 200*168 octets 
= 33600 octets. 


RARE EEE NCA ROX 
lt & SEROELING HORIZONTAL * 
UÆ SUR 16 PIXELS x 
1 OO IONENX 
adr!pick=MALLOC (33600 ) 

l 

VOID XBIOS(5,L:-1,L:adr.pic#,-1) 
VSYNC 

SROKE RHFF 8265, À 

FER offset pixel#=0 TO 15 
VSYNE 

SPOKE 8hrF 8265 ,offset pixel 
NEXT offset pixel# 
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VOID MFREE(adr_pic#) 
END 


Si vous exécutez ce programme, vous constaterez qu’il ne fonctionne 
pas. La raison est que l’offset de ligne est variable. Lorsque l'offset de 
pixel vaut O, l’offset de ligne est correcte. Par contre, lorsque l’offset 
de pixel est différent de O, le contrôleur vidéo doit lire les pixels res- 
tants dans le bloc de 16 pixels suivants. La valeur de l’offset vidéo 
doit alors diminuer de la taille d’un bloc de 16 pixels, c’est-à-dire de 
8 octets (quatre mots). 

Voici une version corrigé du programme d’exemple. Lorsque l’offset 
de pixel est égal à 0, l’offset de ligne vaut 4. Lorsque l'offset de pixel 
est différent de 0, l’offset de ligne vaut 0. 

Le programme de scrolling horizontal publié dans Atari Magazine 
N°6 donnait un scrolling saccadé car l’offset de ligne n’étant pas mo- 
difié lorsque l’offset de ligne était égal à 0. 


1 HREOONNIONEOPEEEX 
‘ x SCROLLING HORIZONTAL x 
! x NON SACCADE * 
! x SUR 16 PIXELS . 
1 EPP 
adr_pick=-MALLOC (33609) 

! 
VOID X8105(6,L:-1,L:adr pick,-1) 
VSYNC 
SPOKE SHFF 8265, 4 
, FOR offset _pixel#=9 TO 15 
VSYNC 
SPOKE 8hFF8265,0ffset_pixel# 
t 

IF offset pixel#=9 

GPOKE 8HFF 8765 ,4 

ELSE 

SPOKE 8HFF8265,0 
ENDIF 


NEXT offset_pixel# 


VOID MFREE(adr_pic#) 
END 


Attention: dans ce programme, l’offset de ligne vaut O si l’offset de 
pixel est différent de 0. C’est un cas particulier qui n’est valable que 
dans cet exemple simple. Il ne faut pas oublier que si l’offset de pixel 
est différent de O, l’offset de ligne est égal à l'offset de ligne théorique 
moins 4 (dans l'exemple 4-4=0). Si vous travaillez sur un écran 
virtuel constitué de deux écrans mis bout à bout (160 octets*2=320 
octets, donc 160 mots), l'offset de ligne vaut 80 si l’offset de ligne est 
égal à O et 76 (80-4) dans le cas contraire. 


Exemple de scrolling horizontal 
pixel à pixel 


Voici un programme de démonstration qui effectue un scrolling 


horizontal entre deux images Degas Elite. Ce scrolling est réalisé en 
déplaçant une fenêtre sur un écran virtuel. L'écran virtuel est consti- 
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tué de deux images Degas Elite mises bout à bout. Sa taille est de 
64000 octets (2*32000 octets). 


Le scrolling est réalisé en déplaçant une fenêtre sur l'écran virtuel. 
Pour positionner l’écran physique à une position quelconque de 
l'écran virtuel, il faut calculer l'adresse du bloc de 16 pixels corres- 


_pondant à cette position, la valeur de l’offset de pixel et la valeur de 


l'offset de ligne. 


offset_pixel%=px# MOD 16 
edr_phys#k=adr_pic#+(px#x DIV 16)x8 
IF offset _pixelx=9 

offset _ligne#-89 
ELSE 

offset_lignek-76 
ENDIF 


Le numéro du bloc est obtenu en divisant la position d’affichage par 
16. Comme un bloc correspond à 8 octets, on multiplie ensuite le 
numéro de bloc par 8 afin d’avoir l'adresse du bloc. 

adr block=(pxx DIV 16)x8 


Cette adresse est relative à la zone mémoire contenant l’image. Pour 
obtenir une adresse absolue, il faut y additionner l’adresse de la zone 


mémoire, 

edr_block=adr_imgk+(px4 DIV 16)x8 

La valeur de l’'offset de pixel est calculé avec la fonction MODULO. 
offset_pixelx=px# MOD 16 


La valeur de l’offset de ligne vaut 80 si l’offset de pixel est égal à O et 
76 (80-4) si l’offset de pixel est différent de O. 

La procédure gposition_fenetre(px) calcule automatiquement les 
paramètres de la fenêtre correspondant à la position px. Une fois les 
paramètres déterminés, elle positionne l’écran physique à la position 
correspondant à la position px. 

Une fois la procédure gposition fenetre créée, les routines de 
scrolling sont particulièrement simples à réaliser. Pour scroller une 
image vers la gauche, il suffit de positionner la fenêtre sur la position 
0 de l’écran virtuel et de déplacer cette position vers la gauche d’un 
pixel à la fois. 


Poosition_fenetre(@) 
FOR px#=9 TO 329 
gposition fenetre(px#) 
NEXT px# 


Pour réaliser un scrolling vers la droite, il faut positionner la fenêtre 
au bout de l'écran virtuel (px=320) et déplacer la fenêtre vers le bord 


gauche (px=0). 
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- gposition fenetre(ÿ) 
FOR px%=329 TO 9 STEP -1 
gposition fenetre(px#) 
NEXT px# 


Le programme stocke deux images Degas Elite en mémoire et réalise 
un scrolling allant d’une image à une autre. Les images sont chargées 
dans la mémoire écran initiale, puis recopiées dans l’écran virtuel en 
tenant compte de sa structure particulière (160 octets de l’image 1 


suivis de 160 octets de l’image 2, etc.) 


1 RRRAENTOOONEEEENEK 


l x x 
Ü x SCROLLING HORIZONTAL x 
1x x 


1 OOOEPPEEPENONENX 
RESERVE 199099 

! 

HIDEM 
adr_pic#-MALLOC(64909) 

l 


edr_sauvex-=XBI0S(Z) 
! 
1 HOPOPPEPEPNONNAMINE 
! x CHARGEMENT PREMIERE IMAGE x 
1 OEEOOTONONNNENTEE 
pload degas("IMAGE1 .PI1!,XB105(2)) 
adr_ecran#=XB105(Z) { 
adr memoire*=adr_pic# 
FOR 1%=9 TO 199 
BMOVE adr_ecrank,adr memoire#, 169 
ADD adr_ecrank, 169 
ADD adr memoire,320 
NEXT 1% 
! 
1 ROMEO 
! x CHARGEMENT SECONDE IMAGE x 
1 RON 
eload deges("IMAGEZ.PI1,XBI0S(Z)) 
adr_ecran%=XB105(2) 
adr memoire*=adr_pick+169 
FOR 1%=9 TO 199 
EMOVE edr_ecran%,adr_memoire#, 169 
ADD adr_ecrank, 169 
ADD adr memoire, 320 
NEXT 1% 
! 
CES 
. PRINT lPressez une touche pour" 
PRINT "Commencer ls démonstration" 
VOID INP(Z) 
1 
1 RON OEEEX 
l x SCROLLING VERS LA DROITE x% 
1 RREOPONOOEPONEPOTONENX 
FOR px%=0 TO 329 
gnosition fenetre(px#) 
NEXT px 


1 RONDE ONE X 
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x SCROLLING VERE LA GAUCHE x 


AHAANÉÉERERAANAERERNEREMANAERAX 
FER pxk=329 TO 9 

eposition fenetre(px#) 
NEXT px# 


VOID INP(Z 
1 + 
1 POOENONNEONOAIEETONIEK 
t x REMISE ECRAN DANS ETAT INITIAL x 
1 BONNE NINX 
SPOKE RHFF8265,9 
SPOKE 8HFF820F ,9 
VOID XBIOS(5,L:-1,L:edr sauve, -1) 
VSYNC 
VOID MREE(adr_pic#) 
SHOUM 
END 
! 
1 ROOPOEPPPEPONOPNMEEOENINNX 
1 x AFFICHAGE DE LA FENÊTRE ECRAN x 
1 POPOPONTONNPENPOPONTONX 
PROCEDURE position _fenetre(px#) 

LOCAL offset _pixel# 

LOCAL adr_phys# 

LOCAL offset_ligne# 

1 

offset pixel#=pxk MOD 16 

adr_phys*k-=sdr_pic#+(pxk DIV 16)x8 

IF offset _pixel*-0 

offset lignek-89 
ELSE 
offset_lignek-76 

ENDIF 

VOID XBI05(5,L:-1,L:adr physx,-1) 

VSYNC 

SPOKE RHFF 8265 ,offset_pixel# 

SPOKE RHFF820F ,offset_lignex 
RETURN 
U 
1 RB0BEEEONENNENMOEERINIONNIE 
Lx CHARGEMENT IMAGE DECAS ELITE * 
1 BOB TONREEX 
PROCEDURE loed_degas(non$,adr#) 

LOCAL pal$ 

' 

pal$-SPACES (32) 

OPEN "i",#1i,nomb 

SEEK #1, 

BCET #1, VARPTR(pe15),37 

VOID XB10S(6,L:VARPTR(pa15)) 

BCET #1,adrx,32000 

CLOSE #1 
RETURN 


La vitesse de scrolling horizontal peut être accélérée en augmentant 
le pas d’incrémentation entre chaque pixel. Avec 2 pixels, la vitesse 
est doublée. Avec 4 pixels, la vitesse est encore doublée. 

Remarque: le système de scrolling modifie l'adresse de la mémoire 
vidéo. Il faut remettre l’écran dans son état initial afin d'éviter les 
surprises désagréables. Le programme sauve l'adresse initiale dans la 


45 





























variable adr_sauvex. 


Scrolling horizontal commandé par 
la souris 


Pour faire un effet spectaculaire, vous pouvez asservir le scrolling 
aux positions de la souris. C'est très facile à réaliser en affichant la 
fenêtre de visualisation à la position courante de la souris. 


D0 
xm=MOUSEX 
EXIT IF MOUSEK«)9 
pposition fenetre(xmk) 
LOUP 


Cette routine fonctionne bien, mais elle présente un défaut. La 
fenêtre de visualisation est sans cesse redessinée à l’écran. Pour éviter 
cela, il faut écrire une routine qui attende un déplacement de la sou- 
ris pour redessiner la fenêtre de visualisation. 


x@%=MOUSEX 
pposition_ fenetre (x0% ) 
D, 
00 
xm#=MOUSEX 
EXIT IF xmkc>x0% 
EXIT IF MOUSEK«>9 
LOOP 
EXIT IF MOUSEK:»9 
eposition_fenetre(xm#) 
xD=xm% 
LOOP 


La position de départ de la souris est mémorisée dans la variable 
x0%. Une boucle DO-LOOP bloque l'exécution du programme tant 
que la souris ne change pas de position x. Etant donné qu’il y a 
deux boucles 00-LOOP, la condition de sortie (clic sur la souris) est 
testée deux fois (EXIT IF km%<>2). Pour obtenir le programme com- 
plet, il faut reprendre le programme de scrolling et le modifier 
légèrement. 

Remarque: dans le programme précédent, la fenêtre de visualisation 
est déplacée de la position 0 à la position 320. Etant donné que la 
position de la souris ne peut varier qu'entre O et 319, la dernière 
colonne de l'écran virtuelle correspondant à la position 320 ne sera 
jamais affichée à l'écran. 


Utilisation simultanée des scrollings 
verticaux et horizontaux 


Après le scrolling vertical et le scrolling horizontal, voici maintenant 
un programme d'exemple qui utilise simultanément les deux modes 
de scrolling. Il affiche une fenêtre sur un écran virtuel de 640*400 
pixels. Cet écran virtuel est remplis avec quatre images Degas ELITE. 
La fenêtre de visualisation est déplacée avec la souris. 

L'écran virtuel occupe quatre images Degas Elite, donc 128000 octets 
(4*32000 octets). Les lignes d’une même image sont séparées par 160 
octets. Pour calculer l'adresse de la ligne n+1 à partir de l'adresse de 
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la ligne n, il faut lui ajouter la valeur 320. Ce chiffre correspond à la 
longueur de la ligne (160 octets), additionné à la longueur de l’espace 
interligne (160 octets). On obtient donc un total de 320 octets. 
L'image IMAGE 1 commence à l'adresse de l'écran virtuel. L'image 
IMAGE 2 commence à l'adresse de l'écran virtuel plus 160 octets. 
L'image IMAGE 3 commence à l'adresse de l'écran virtuel plus 
32000 octets. Et enfin, l’image IMAGE 4 commence à l'adresse de 
l'écran virtuel plus 32160 octets (32000+160). 


La procédure fixe ecran(px,py) positionne la fenêtre de visuali- 
sation à la position (px,py). Nous avons vu plus haut que la position 
de la mémoire écran est définie par une adresse, un offset de ligne et 
un offset de pixel. Les lignes sont séparées par 80 mots (160 octets). 
L'offset de ligne est donc de 80 lorsque l’offset de pixel est égal à 0, et 
de 76 (80-4) dans le cas inverse. L'offset de pixel est défini avec 
l'opérateur MODULO: 


offset _pixel#=px# MODNL6 


L'adresse de l'écran est calculée à partir de la position x et de la posi- 
tion y. La position y sert à déterminer l'adresse de la ligne. La posi- 
tion x sert à calculer l'adresse relative du début de l’écran par rapport 
à l’adresse de la ligne. 


adr_ligne*-adr_pick+py#x329 
adr physk-edr_lignek+(px# DIV 16)x8 


Le programme commence par remplir l'écran virtuel avec les quatre 
images Degas Elite. Les images sont chargées avec la procédure 
Bload deges dans une mémoire tampon, puis recopiées à leurs 
places respectives dans l'écran virtuel. L'utilisation d’une mémoire 
tampon permet d'éviter l'affichage des images à l’écran lors de l’ini- 
tialisation du programme. 


RENE RAODIEEEPOINATER 
x SCROLLING SUR UN ECRAN VIRTUEL x 
x DE 649x409 (A IMAGES DECAS) * 
OO INNENNANN 
x (C) ATARI MAGAZINE 155! * 
! x (EC) PATRICK LECLERCO 1991 * 
AO RENTE MONO AIR 
x PROCRAMMATION GFA BASIC J3.xx : x 
AO RMI RARE 
RESERVE 192020 

1 

HIDEM 

edr_tampon#k=MALLOC (32999) 
adr_pic#=MALLOC (178009 ) 
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adr_sauve#-=XB105(2) 
L 
L RROOPONEONEBEONONNOEE 
l:x CHARGEMENT PREMIERE IMAGE x 
1 EME ECO AE REENK 
vloed_ deges("IMACEL.PI{ ,adr tampon 
adr_ligne*-adr_tampon# 
adr_copie*=edr_ pic# 
FOR 1%=1 TO 209 
EMOVE adr_ligne*,adr_copie*, 169 
ADD adr ligne#, 169 
ADD adr_copie#,329 
NEXT 1% 
1 
LR OOOOPONEENPNOOEN 
U x CHARGEMENT SECONDE IMAGE x 
1 RANOOOPONPEEO EEK 
wload degas("IMAGEZ .PI1' ,adr_tamponk) 
adr _ligne*-edr_tampon# 
adr copie#=adr pick+160 
FOR 1%=1 T0 299 
BMOVE edr lione*,adr copie, 169 
ADD adr ligne*,169 
ADD adr copie#,370 
NEXT 1% 


1 NRA RON MEN NON OK 


‘ x CHARGEMENT TROISIEME IMAGE %« 
1 OPEN TOME 
&losd degas("IMAGES.PI1! ,8dr tampon“) 
adr ligne*-adr_tampan# 
edr copie*-aur_pick+64909 
FOR 1#%=1 TO 299 
BMOVE adr_ligne*,adr copie#,169 
ADD adr_ ligne“, 169 
ADD adr copiex,37% 
NEXT 1% 
1! 
V OOO OPEL 
! x CHARGEMENT QUATRIEME IMAGE x 
1 OO OEOERX 
eload degas("IMAGEA.PI1",8dr tampon“) 
adr_ligne#=edr tampon 
adr copiek-adr pick+64990+160 
FOR 1#%=1 TO 299 
BMÈVE adr_ligne*,edr copie*,169 
ADG adr_ ligne“, 169 
ADD adr_copie#, 3179 
NEXT 1% 
t 
1 OP PPONDONNOCE IEEE 
(ee INITIALISATION DE LA + 
x FENETRE DE VISUALISATION x 
EE 
SETMOUSE 160,109 
MOUSE xm%, ym#, km% 
gfixe ecren(xmk,ym#) 
xD%=xXm% 


LRO OOTNONONEEERX 
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! x BOUCLE PRINCIPALE x 
D 
DO 
DO 
MOUSE xm%, ym%, km 
EXIT IF (xmkcx@%) OR Cymkcryg#) 
EXIT IF kmkc>Q 
LO0P 
EXIT IF kmkc>9 
pfixe ecran(xma,ym%#) 
xOE=xmÉ 
yOR=yme 
LOUP 
hs 
1 POOOONNNEPOTONNNEIIEX 
1x REINITIALISATION DE L'ECRAN x 
L HOOOOOOBEÉODOEDONOPEEREE 
SREKE 8HFF8265,0 
SPOKE RHFF 829,9 
VOID X8105(5,L:-1,L:adr sauve, -1) 
VSYNC 
VOID MFREE (adr_pic#) 
VOID MFREE (adr_tampon#) 
SHOUM 
END 
U 
1 OO MORONO OCR EEAEX 
! x MODIFICATION POSITION x 
1x ECRAN VIRTUEL x 
| 
PROCEDURE fixe ecren(px#,py#) 
LOCAL offset _pixel# 
LOCAL edr_phys# 
LOCAL offset _ligne* 
LOCAL adr_ligne* 
ll 
adr lignek-adr_pick+py#x329 
offset pixel#=px4 MOD 16 
adr_phys#k-=adr:ligne#+(px% DIV 16)x8 
IF offset _pixel#-9 
offset lignek=89 
ELSE 
offset_ligne*=76 
ENDIF 
VOID XBIOS(S,L:-1,L:edr:phys#,-1) 
VSYNC 
SPOKE RHFF8265,0ffset pixel# 
GRGKE RHFF829F ,offset_lignex 
RETURN 


1! RROENONNEEIEX 


! x CHARGEMENT IMACE x ! x DECAS ELITE + 
1 RON À 
PROCEDURE load degas(non$,adr#) 

LOCAL pal$ 

pal$=SPACES (32) 

OPEN ‘il ,#1,nom$ K 

SEEK #1,2 s 

BGET #1,VARPTR(pa1l$),32 


47 





















































pe 


VOID XB105(6,L:VARPTR(pa15)) 
BGET #1,adr%,32009 
CLOSE #1 

RETURN 


L'utilisation d’une mémoire tampon pour le chargement des images 
permet d'éviter l'affichage de ces images à l'écran. Le tampon prend 
32000 octets de mémoire. Pour éviter cela, on peut écrire une routi- 
ne qui charge directement une image Degas Elite dans l'écran tam- 
pon. 


PROCEDURE charge _degas(nom$,adr_1mage*) 
LOCAL pal$ 
LOCAL ligne*,adr_ligne# 


l 

pali=SPACES (32) 

OPEN "1" ,#i,nom$ 

GEEK 1,2 

BCET #1, VARPTR(pal$),32 
VOID XBI0S(6,L:VARPTR(pa15) ) 


L 
adr_ligne*=adr_image* 
FOR lignek=1 TO 299 
* BGET #1,adr ligne*,160 
ADD adr_ligne%,329 

NEXT ligne# 
CLOSE #1 

NEXT ligne* 


Le chargement des images dans l'écran virtuel est maintenant beau- 
coup plus facile à programmer. 

echarge deges("IMAGE1 .PI1" ,adr pic#) 

echarge degas("IMAGEZ.PI1" ,adr_pick+169) 

&charge degss("IMAGES.PI1" ,adr_pick+32090) 

echerge degas("IMAGEA .PI1! ,adr_pic#+12160) 


Attention: la routine Bcharge degas est une routine spécifique qui 
ne fonctionne qu'avec un écran virtuel d’une largeur de 640 pixels 
(320 octets de large). Pour avoir une routine fonctionnant avec un 
autre écran virtuel, il faut modifier la ligne ADD adr_lignex,329 
en tenant compte de la largueur du nouvel écran. 


Déplacement souris sur un écran 
virtuel de taille quelconque 


Les déplacements de la fenêtre de visualisation étant liés aux déplace- 
ments de la souris, la dernière ligna et la dernière colonne de l’écran 
virtuel ne sont jamais affichés par le programme. On ne peut utiliser 
le système précédent que pour un écran de 639*399 pixels. Pour 
déplacer la fenêtre de visualisation avec la souris sur un écran virtuel 
de taille quelconque (mais supérieur à l'écran visible), il faut gérer la 
souris de manière différente. 

La position X de la souris-varie entre O et 319, et la position Y varie 
entre O et 199 pixels. Pour obtenir un déplacement sur un écran de 
dimension quelconque, il ne faut pas tenir compte des déplacements 
absolus de la souris, mais des déplacements relatifs. Pour obtenir un 
déplacement relatif, il faut positionner la souris à un emplacement 
précis de l’écran et attendre que sa position change. La valeur du 
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déplacement relatif est la différence entre la nouvelle position de la 
souris et sa position initiale, Dès que le déplacement relatif est cal- 
culé, le programme doit repositionner la souris sur sa position 
initiale. 

Après un déplacement souris, le programme doit calculer la nouvelle 
position de la fenêtre de visualisation. Ce calcul est effectué en 
additionnant le déplacement relatif avec la position courante de la 
fenêtre de visualisation. 

Il peut arriver que le caleul du déplacement donne des coordonnées 
en dehors de l’écran. Pour éviter cela, le programme doit exercer un 
contrôle sur les coordonnées de la fenêtre. Les variables xmax% et 
ymax# contiennent les positions extrêmes de la fenêtre. Les positions 
minimales sont (0,0). 


xmax#=1320 
ymax#=299 
SETMOUSE 169,109 
xaff#=190 
yaff#=109 
gfixe ecran(xaff#,yaff#) 
l 
D9 
1 HO EOOPEEEPEEOEEHBOONEE | 
‘x ATTENTE ACTION SOURIS x 
DO 
MOUSE xm% , ym, km 
EXIT IF (xm4c>169) OR (ym#kc>102) 
EXIT IF kmkc>@ 
LOOP 
EXIT IF kmkco@ 


KRRRR RAM NONNONNER ANR AER 


1 ROBOT 
‘ x CALCUL POSITION X FENETRE x 
1 RON 
IF xm%c>169 
dx4=xmA4- 169 
ADD xaff#,dx# 
IF xaff#c® 
xaff#=0 
ENDIF 
IF xaff#oxmaxk 
xaff#=xmax# 
ENDIF 
ENDIF 


D RRRRRAONOOR ONE EEEN 


!‘ x CALCUL POSITION Ÿ FENÊTRE x 
1 HOPPER 
IF ymkc)199 
dyx=ymx-199 
ADD vaff#,dy# 
IF yaff#<g 
yaff#=0 
ENDIF 
IF yaf fo ymax# 
yaff#k=ymax# 
ENDIF 
ENDIF 
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il 

SETMOUGE 169,199 

gfixe ecran(xaff#,yaffx) 
LOCP 


Remarque: en modifiant les valeurs de position extrèmes de la sou- 
ris, on peut limiter le scrolling à une zone précise de l’écran virtuel. 
Cela peut être utile dans certaines applications. L'exemple suivant 
limite les déplacements de la fenêtre de visualisation entre les coor- 
données (50,50) et (200,150). 


xmin#=59 
ymink=50 
xmax#k= 299 
ymaxk=159 


IF xaff#cxminx 
xaf F#=xmLné 
ENDIF 
IF xaffhxmexx 
xaff#=xmaxx 2 
ENDIF 


U 

IF vaffkcyminé 
yaff#=ymin# 

ENDIF 

IF yaff#)ymax* 
yaff#=ymax# 

ENDIF 


Taille des écrans virtuels 


La place mémoire prise par les écrans virtuels croit rapidement en 
fonction de leurs tailles. Un écran virtuel de 2*2 images prend 128 
Ko. Un écran de 3*3 images prend 288 Ko. La taille d’un écran 
virtuel doit correspondre à certaines conditions: elle doit être 
supérieure ou égal à la taille d’un écran normal et la largueur de 
l'écran doit être un multiple de 16. Par exemple, on peut créer un 
écran virtuel de 592*257 pixels. Une largueur de 592 pixels corres- 
pond à 37 blocs de 16 pixels. Les lignes de cet écran ont une taille de 
296 octets (un bloc de 16 pixels = 8 octets). La taille mémoire de 
l'écran est de 296*257 octets, soit 76072 octets. 


Pour finir 


Maintenant que vous savez gérer les 4096 couleurs et le scrolling 
hard du STE, vous pouvez réaliser des programmes intéressants et de 
superbes démos. Envoyez-nous vos réalisations. Nous mettrons les 
meilleurs en téléchargement sur le 3615 ATARI. 

Patrick Leclercq # 
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LA FAST RAM DU TT 


Doublez la vitesse de vos programmes 


La mémoire du TT a deux visages. Lun est ouvert à tous les processeurs 
et les périphériques, l’autre est secret et dissimule une partie de la fabuleuse 
puissance du TT, c'est la Fast RAM. Voici comment la mettre en œuvre. 


a FastRam, ou mémoire 

rapide, est une mémoire 
en Nibble mode dont l'accès est 
plus rapide qu'en mémoire sys- 
tème, Cette mémoire a été im- 
plémentée pour exploiter pleine- 
ment les caractéristiques du 
68030 et de son cache. La tech- 
nologie Nibble mode permet, 
en effet, de garnir le cache en ra- 
fales (par des données en pa- 
quets). Seule la lecture du pre- 
mier mot demande un cycle mé- 
moire, les mots ultérieurs étant 
ensuite lus à chaque cycle d’hor- 
loge. 


POSE Ines 
en TT RAM 

Le but de cet article est de trans- 
former un programme existant 
ne gérant pas la mémoire rapide 
en un programme utilisant cette 
mémoire. 


Un TT030 dispose en standard 
sur la carte mère une capacité de 
deux méga octets de mémoire 
système. À ces deux méga octets 
peut s’ajouter de la mémoire 
supplémentaire. D'une part, 
deux méga octets de mémoire 
système peuvent être enfichés 
grâce à deux connecteurs d’ex- 
tension prévus à cet effet au-des- 
sus de la mémoire système de 
base et en-dessous du disque 
dur, Cette mémoire est protégée 
par un blindage pour éviter tou- 
te perturbation provoquée par 
des rayonnements magnétiques. 
D'autre part, quatre méga octets 
de mémoire rapide peuvent être 
ajoutés par l'intermédiaire d’un 
connecteur d'extension placé à 
côté du 68030. 

Nous allons voir qu’il existe des 
différences entre ces deux types 
de mémoire. La mémoire systè- 
me est la mémoire dite «compa- 


tible ST» au niveau hardware, 
c'est-à-dire que cette mémoire 
est en connexion directe avec les 
composants de la machine tels 
que le chip vidéo et les DMA 
(sonore, ACSI, SCSI, SCC). 
Bref, tous les composants qui 
ont des accès à la mémoire. 

Cette mémoire est donc souvent 
interrompue par l’un de ces 
composants. Le chip vidéo est le 


‘principal composant qui inter- 


rompt le 68030 toutes les 250 
nano secondes pour l’utilisation 
de cette mémoire. 

Par contre, la mémoire rapide 
dite mémoire TT en Nibble 
mode est quasiment en conne- 
xion directe avec le 68030 et 
n'est interrompue par aucun 
composant. Par conséquent, cet- 
te mémoire est beaucoup plus 
rapide. 

Ayant pris connaissance de ces 
différences, vous pouvez mainte- 


Tableau des logiciels testés 


nant choisir en fonction de 
votre utilisation principale le ty- 
pe de mémoire dont vous avez 
ou vous aurez besoin. 

Il faut d’abord avoir conscience 
concrètement de l’utilité de la 
mémoire ST: 

- la gestion directe des périphéri- 
ques connectés en ACSI (disque 
dur Atari et laser Atari) doit uti- 
liser la mémoire ST, 

- la gestion directe des périphéri- 
ques connectés en SCSI (disque 
dur, scanner, strimer, laser) doit 
utiliser la mémoire ST, 

- la gestion directe de la musique 
stéréo doit utiliser la mémoire 
ST, 

- Ja gestion directe de prise 
L.A.N. doit utiliser la mémoire 
ST, 

- la gestion directe des affichages 
écran et l'attribution de zone 
mémoire doit utiliser la mémoi- 


re ST, 
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Extensions RAM 


Il faut savoir que sur un T'T030, 
les extensions mémoire doivent 
être mises en place par votre re- 
vendeur et que vous devez exiger 
des cartes mémoires Atari. Elles 
sont au nombre de deux: 

- la carte mémoire deux méga oc- 
tets de RAMST, 

- la carte mémoire quatre méga 
octets de RAM TT. 

Avec ces deux cartes vous pouvez 
configurer votre TT030 de qua- 
tre manières différentes: 

- la version TT030 normale com- 
prenant les deux méga octets de 
mémoire ST qui fonctionne avec 
la majorité des logiciels et même 
avec une imprimante laser Atari 
(par exemple Le Rédacteur ver- 
sion 3.10 édité par Epigraf), 

- la version TT030 avec quatre 
méga octets de mémoire système 
ST concerne surtout les logiciels 
qui utilisent beaucoup la laser 
Atari (par exemple Calamus édité 
par Atari France), 

- la version T'T030 avec deux mé- 
ga octets de mémoire ST et qua- 
tre méga octets de mémoire TT 
pour les logiciels qui ont besoin 
d'une bonne rapidité d’exécu- 
tion (par exemple ZZ-volume et 
ZZ-3D édité par Human Tech- 
nologie), 

- enfin, la «top version» TT030 
avec quatre méga octets de mé- 
moire ST et quatre méga octets 
de mémoire TT qui peut utiliser 
tous les logiciels sans aucune res- 
triction. Le T'T030 sait gérer 10 
méga octets de mémoire ST et 16 
de mémoire TT, il faut utiliser, 
pour permettre cette extension, 
des boîtiers mémoire de 4 méga 
bits, dont le prix est actuellement 
prohibitif. 

Vous pouvez vous demander 
comment reconnaître un T'T030 
à deux méga de mémoire d’un 
TT030 à 8 méga octets de mé- 
moire? En fait, cela ne se voit 
pas. L’unique solution consiste à 
aller dans le menu options du bu- 
reau et de sélectionner l'élément 
«configuration bureau» en cli- 
quant dessus. 
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Apparaît alors une boîte de dia- 
logue qui vous indique la mé- 
moire disponible. Cette taille de 
mémoire disponible est ce qui 
vous reste après les initialisations 
du GEM, des accessoires et du 
contenu du dossier auto. 


L'en-tête 
GEMDOS 


Les programmes ST sont en gé- 
néral bien écrits et suivent les 
normes de programmation dic- 
tées par Atari France qui 
conseille d’utiliser les fonctions 
système tels que le BIOS, 
PXBIOS, le GEMDOS, le VDI 
et l'AES. Tout programme écrit 
ainsi peut ou pourra accéder à la 
mémoire TT. 

En ce qui concerne les autres 
programmes, c’est-à-dire ceux 
qui accèdent directement aux 
composants de la machine, parti- 
culièrement les DMA et les quel- 
ques restrictions sur le chip vi- 
déo (les fonctions physique base 
et logique base), ne pourront ja- 
mais utiliser la mémoire TT. . 
Des informations nous ont été 
données par Atari pour la ges- 
tion de la mémoire TT. Cette 
mémoire peut être employée par 
n'importe quel programme sans 
recompilation nm modification 
du source. Seuls les trois bits de 
l'en-tête d’un programme doi- 
vent être modifiés pour que la 
mémoire TT soit utilisée. C’est 
ce que nous allons voir ci-des- 
sous. 

Dans l'en-tête d’un programme 
exécutable, trois bits ont acquis 


une signification. La taille de 





(CIEL) 
BJ 10110) =] 


PERSONNEL 





Nouveau pour votre ATARI ST, gérez simplement 
et avec fiabilité votre comptabilité personnelle. 
G.B.P. fonctionne sur toute la gamme ST (ST, 
STE...), en monochrome ou en couleur avec ou 
sans disque dur. 


Quelques caractéristiques : 

- Gère jusqu'à 10 comptes (banque, épargne, caisse... 
- Ventilation des dépenses et des recettes dans 20 postes de budget. 
- Autorise l'utilisation de 10 CB à débits immédiats ou différés. 
- 3 types de saisies : Saisie interne vous permettant d'effectuer un 
transfert entre deux de vos comptes. Saisie monoposte. Saisie mulli- 
postes (pour saisir une note de supermarché par exemple). 
- Fonctions POINTER, TRIER, SUPPRIMER, 
- Gère les prélèvements automatiques (Crédits, Abonnements.) 
- Cloture annuelle 
- Extraits de comptes entre dates, bilan. 
- Position de comptes 
- Liste de chèques entre dates 
- Recherche d'opérations particulières avec de nombreux critères 

définissables (dates, montants, libellés) 
- Liste d'opérations par postes de budget. 
- Bilan des opérations différées. 
- Bilans annuel et mensuel avec interprétation graphique 
(camemberts). 
- Bilan annuel par poste ou par mois avec histogrammes. 
- Sorties sur écran et imprimante. Fonctions FORMATER, COPIER, 
gestion des couleurs. Livré avec un manuel très détaillé de 40 pages. 
- Commandes par menus déroulants ou touches clavier. 





BON DE COMMANDE à retourner à 
MICROLOGIC - B.P. 18 - 91211 DRAVEIL CEDEX | 


par téléphone : (1) 69.21.61.65 / par Minitel (1) 69.24.49.08 






1 

\ | Code Postal : 
Q Je commande la Gestion de PuCeee ne V. 2.1, au prix de | 
: 320 Frs. (port compris) | 
! io Je vous retourne une ancienne version de G.B.P. et vous com- | 
! mande la version 2.1, au prix de 50 Frs. (p.c.) 
| Je chosis de régler par : 
| 


| Expire 
|CICHEQUE UOCARTES BANCAIRES N°. FIN... 
Signature 

:D'MANDAT  DCONTRE RBT (+35 Frs) 

















cette structure d’en-tête est de 28 
octets. Elle est obligatoire pour 
tout programme exécutable par 
le GEMDOS. Nous vous indi- 
quons ci-dessous la nouvelle 
structure d’en-tête utilisée par le 
GEMDOS compatible avec l’an- 
cienne (voir listing). 

Pour mémoire, nous vous rap- 
pelons que lorsque nous dou- 
ble-cliquons sur un programme, 
le GEMDOS se charge de net- 
toyer la mémoire qui va être oc- 
cupée par le programme, de lire 
le fichier programme et de 
l'écrire dans la mémoire net- 
toyée, puis d'exécuter ce pro- 
gramme. L'élément de la struc- 
ture en-tête appelé «magique» 
est en réalité une instruction de 
branchement au début du code 
exécutable du programme. 
L'élément de la structure en-tête 
appelé «text» contient la lon- 
gueur du code exécutable. 
L'élément de la structure en-tête 
appelé «donneï» contient la tail- 
le des données initialisées. 
L'élément de la structure en-tête 
appelé «donneni» contient la 
taille des données non initiali- 
sées. 

L'élément de la structure en-tête 
appelé «tabsymb» contient la 
taille de la table de symboles si 
elle existe. 

Les éléments de structure appe- 
lés «res», «resi» et «res2» nous 
sont encore inconnus à l'heure 


actuelle et sont réservés à 
Atari. 
3 bits essentiels 


Enfin, voici les trois nouvelles 
informations qui nous intéres- 
sent plus particulièrement. 

- le bit appelé «ttramm» dans la 
sous-structure appelée ’flag” est 
utilisé par le GEMDOS pour 
choisir la mémoire dans laquelle 
doivent être allouées les données 
gérées dynamiquement par le 
programme ou par les fonction 
GEM. Sa valeur doit être égale à 
1 pour signifier qu'il s’agit de la 
mémoire TT et égale à O pour 
signifier qu'il s'agit de la 
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Répertoire : 





Sélection : 














CLICHER AC 
PHOTO8B1.PC3 
TTMEMOIR ,H.— 
TTRAMBB3,PC3 
TTRAMGG4 ,PC3 
TTRAM8G5,PC3 
TTRAMGB6 ,PC3 
TTRAMB07,.PC3 
TTRAMOB8,.PC3 


mémoire ST, 

- le bit appelé «ttraml» dans la 
sous-structure appelée «flag» est 
utilisé par le GEMDOS pour 
choisir la mémoire dans laquelle 
doit être chargé le programme. 
Sa valeur doit être égale à 1 pour 
sélectionner la mémoire TT et 
égale à O pour sélectionner la 
mémoire ST, 

- le bit appelé «rapide» dans la 
sous-structure «flag» est utilisé 
par le GEMDOS pour le mode 
de chargement du programme 
en lui-même. En effet, lorsque le 
bit a la valeur zéro, la mémoire 
avant le chargement du pro- 
gramme est effacée puis le pro- 
gramme est écrit dans cette mé- 
moire qui vient d’être nettoyée. 
Ceci entraîne un temps de char- 
gement plus long du dit pro- 
gramme. Si le bit a la valeur un, 
alors la mémoire n'est pas effa- 
cée et le programme est écrit di- 
rectement dans cette mémoire. 
Comme le GEMDOS est intel- 
ligent, il ne faut pas vous inquié- 
ter pour des problèmes éven- 


Structure du progranne 
Bit de chargement du progranne 
Bit de chargenent de la nénoire 


Bit de vitesse de chargement 


| SELECTIONNER LE PROGRAMME DE VOTRE CHOIX | 


SELECTEUR FICHIER 


RENARD 


een 













tuels de disponibilité de mémoi- 
re ou pas. En effet, si votre 
TT030, ou de toute évidence 
votre ST, ne possède pas de mé- 
moire TT, et cela mème dans les 


les bits «ttraml» et 
«ttramm» sont mis à la valeur 1, 
le GEMDOS lui allouera de la 
mémoire ST. Si toutefois vous 
possédez de la mémoire TT 
mais que vos allocations mémoi- 


cas où 


re sont plus gourmandes que la 
mémoire TT disponible, alors le 
GEMDOS vous fournira à la 
place de la mémoire ST. Ceci est 
totalement transparent au pro- 
gramme. L'effet recherché par la 
modification de ces bits est, 
d’une part la vitesse de charge- 
ment nettement améliorée sur 








POUR 


+ TTRAML, PRG 
[sr] 





Sylvie Chapeyrou 
ATARI MAGAZINE 


les gros programmes, d'autre 
part l'accélération de la vitesse 
d'exécution, et enfin une meil- 
leure répartition de la mémoire. 
Normalement, dans 95% des 
programmes vous pourrez sans 
difficulté modifier le bit appelé 
«rapide». Cela ne gène en rien 
la gestion interne des program- 
mes. 

Dans la plupart des cas, 60% en- 
viron, vous pourrez valider le 
bit appelé «ttraml»; cette valida- 
tion se reconnaît grâce à la rapi- 
dité d'exécution du programmée 
et à la mémoire ST libérée de 
l'équivalent de la taille du pro- 
gramme. 

Dans le cas du bit appelé 
«ttramm», toutes les restrictions 
citées plus haut ont pour consé- 
quence qu’une bonne moyenne 
des programmes fonctionnera. 
Le changement le plus visible 
reste également le gain de mé- 
moire étant donné que les fi- 
chiers RSC se chargent en mé- 
moire T'T ainsi que toutes les al- 
locations dynamiques. 


Le programme 


Celui-ci a pour objet de trans- 
former à volonté l’un de ces 
trois bits. Le déroulement s’exé- 
cute comme suit: 

D'abord, le copyright s'affiche à 
l'écran. Puis, le sélecteur de fi- 
chiers apparaît pour sé- 
lectionner votre program- 
me. Vous pouvez cliquer 
pour 
passer à la phase suivante. 


sur “confirmer” 


Sinon, vous cliquez sur 
l'annuler” et vous sortez 
du programme. Ensuite 
une boîte de dialogue 
s'affiche et vous indique dans 
quel mode sont configurés les 
bits. Il existe deux réponses: 

- soit “retour” pour revenir au 
sélecteur de fichier, 

- soit modifier” qui efface la 
boîte de dialogue et en affiche 
une autre. 

Cette nouvelle boîte de dialogue 
permet de modifier les modes 
de chaque bit par l’intermédiai- 
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Structure du programme 
Bit de chargement du programme 
Bit de chargement de la nénoire 


Bit de vitesse de chargement 


+ TTRAML.PRG 


CSAUER ] 





re de radio boutons. La seule sor- 
tie possible de cette boîte consiste 


à sauver les modifications effec- 
tuées. 





Quelques boîtes d'alerte (sept 
boîtes ont été programmées sous 
forme de RCS afin d’être facile- 
ment internationalisées) servent à 


ERREUR SUR LE 
FILE SELECTUR 


la gestion des 






erreurs et une 
boîte 
reur (en cas 


d’er- 


d'erreur sur le 


chargement 
du fichier 
RSC). 


Vous pouvez désormais commen- 
cer à transformer vos program- 
mes. 

Mais pour plus de sûreté, étant 
donné que plusieurs programmes 
accèdent directement à certains 
composants de l’ordinateur, il est 
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Le progranne 
TTRAH1, PRG 
à été nodifier: 





ERREUR D'ECRITURE 
SUR LE FICHIER 


préférable de procéder à des tests 
d'utilisation dans les différents 
modes de configuration mé- 
moire. 


- Faites d’abord une sauvegarde 

de votre programme original. 

- Puis dans les tests à faire véri- 

fier principalement: 

les fonctions de chargement 

des données, 

les fonctions de sauvegarde 

des données, 

les fonctions d'impression, 

surtout si vous possédez une 

imprimante laser. 

- Puis le test du programme 

| proprement dit. 

Bien entendu, nous vous in- 
vitons à 


nous faire 







part de vos 
expériences 
par l'inter- 
médiaire 

du 3615 
ATARI. 

De cette fa- 
çon, nous serons en mesure 
d'établir une listé des logiciels 
classés par type de fonctionne- 
ment et d’en faire ainsi profiter 
tous les utilisateurs (voir ta- 


bleau). 
Sylvie Chapeyrou En 








Le listing de la Fast Ram du TT 


adefine DIAL @ /x TREE x/ 

#define DIALI 4 /x TREE x/ 

adefine DIALZ 2 /x TREE x/ 

#define MODIFIER 1 /x OBJECT in TREE #9 x/ 
#define RETOUR 2 /x OBJECT in TREE #9 x/ 
#define STP 6 /x OBJECT in TREE #9 *x/ 
adefine ITP 7 /x OBJECT in TREE #9 x/ 
adefine SIM 8 /x OBJECT in TREE #9 x/ 
#define T11M 9 /x OBJECT in TREE #9 x/ 
#acdefine LENT 19 /x OBJECT in TREE #9 x/ 
adefine RAPIDE 11 /x OBJECT in TREE #9 x/ 
adefine NOMPROG 13 /x OBJECT in TREE #0 x/ 
adefine SAUVER 1 /x OBJECT in TREE #1 x/ 
#define NOMPROG£ 6 /x OBJECT in TRÉE ni x/ 
adefine STP1 8 /x OBJECT in TRÉE #1 x/ 
adefine TTP1 9 /x OBJECT in TREE #1 x/ 
#ndefine SIM1 11 /x OBJECT in TREE ni x/ 
#define TIML 1Z /x OBJECT in TREE »1 x/ 
adefine LENTI 14 /x OBJECT in TREE ni x/ 
#define RAPIDE 15 /x OBJECT in TRÉE mi x/ 
#define ALERT 9 /x STRING x/ 

adefine ALERTE 1 /x STRING x/ 

adefine ALERTZ 2 /x STRING x/ 

adefine ALERTS3 3 /x STRING x/ 

#define ALERTA 4 /x STRINC x/ 

#define ALERTS S /x STRING x/ 

#define ALERTE 6 /x STRING x/ 


TOUS LES LISTINGS 
DU MAGAZINE 


SONT EN TELECHARGEMENT 
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PREMIERS PAS EN OMIKRON 


Jeu d'écriture et sprites 


Notre rubrique continue. La puissance du langage fourni d’origine avec le 
STE n'est plus à démontrer. Et si d'aventure le virus de la création bouillonne 
dans votre tête, laissez-le s'exprimer en Omikron.. 


C e mois-ci, nos amis débutants vont apprendre à jouer avec 
tous les styles et les sens d'écriture à l’aide d’une instruction 
graphique particulièrement puissante. Quant à nos amateurs de pro- 
grammation, nous leurs présentons des roses sans épine, puisque la 
manipulation des sprites sera analysée, décortiquée, éclaircie comme 
de l’eau de roche! 


Programmeurs débutants 


La dernière instruction graphique élémentaire que nous allons trai- 
ter va nous permettre d'afficher du texte en mode graphique, et ain- 
si, de bénéficier de toutes les facilités du VDI. Puis, nous suspen- 
drons l'étude de la bibliothèque graphique pour la reprendre plus 
tard, lorsque nos connaissances seront plus affûtées en terme de pro- 
grammation. 


Les instructions graphiques 
(fin provisoire) 


TEXT: cette instruction permet d'afficher du texte à l'écran, mais 
d’une manière graphique. Cela veut dire que l’on place le texte au 
point près, et que l’on peut lui adjoindre un style, une couleur, une 
orientation particulière. La syntaxe est de la forme TEXT X,Y/'Tex- 
te”, Long,Mot,Car. Le texte «Texte» est affiché au point de coordon- 
nées (X;Y). Long’ est un paramètre facultatif qui définit sur quelle 
longueur le texte doit être affiché, en jouant sur l’écartement des 
mots ou celui des caractères. Mot’ et ’Car’ sont les paramètres qui 
définissent ces actions. Ils fonctionnent comme des interrupteurs; à 
0, l'option correspondante est désactivée: à 1, elle est activée. En pro- 
grammation, on appelle ce genre de paramètre un flag (en anglais, 
drapeau) qui «se lève» quand il vaut 1, et qui «se baisse» lorsqu'il 
vaut 0. 


TEXT HEIGHT: cette instruction permet de fixer la hauteur du : 


texte affiché par TEXT. La syntaxe est de la forme TEXT HEIGHT 
= Valeur. Toute valeur comprise entre 1 et 32 est permise, mais seu- 
les les valeurs 4,6,13, et 32 sont vraiment esthétiques. 

TEXT COLOR: cette instruction permet de fixer la couleur du tex- 
te affiché par TEXT. La syntaxe est de la forme TEXT COLOR = 
Couleur. Les limites d'utilisation sont les mêmes que pour LINE 
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COLOR (cf. Atari Magazine N° 21). 

TEXT STYLE: cette instruction permet de fixer le style du texte af- 
fiché par TEXT. La syntaxe est de la forme TEXT STYLE = Va- 
leur. Les styles que permettent le Basic Omikron sont les styles que 
permet GEM: gras, grisé, italique, souligné, évidé. Tous ces styles 


% BBBB1 
B8B16 
88168 
81888 
18688 


Gras 


ÿrisé 


tal igue 


Souligné 
Eyidé 


Figure 1 


sont mixables entre eux; c’est-à-dire que vous pouvez afficher un tex- 
te en italique souligné ou en grisé évidé. Chaque effet est codé sur un 
bit (0 ou 1). L'ensemble de tous les motifs utilise donc cinq bits, 
puisqu'il existe cinq styles différents. Sur la figure 1 sont indiquées 
les valeurs binaires et décimales de chaque bit. On convertit un nom- 
bre binaire en nombre décimal de la manière suivante. Chaque bit 
est une puissance de 2. On additionne alors la valeur décimale de 
chaque bit. On écrira les nombres binaires avec la signe % pour évi- 
ter les confusions. Exemple : %10000=16 car le bit 4 est allumé (le 
premier étant le bit O), tous les autres sont éteints. Donc, 2‘=16. Pre- 
nons un autre exemple: %01011=11 car les bits 0, 1, et 3 sont 
allumés. Donc, 2°+2+2=1+2+8=11. Appliqué aux styles des textes, 
ce calcul vous permettra de combiner les effets. Exemple: vous vou- 
lez écrire en gras et souligné Additionnons les attributs binai 
res 2°+2?. Cela donne 9. 

TEXT ROTATION: cette instruction permet de fixer le sens du tex- 
te à afficher. La syntaxe est de la forme : TEXT ROTATION = Va- 
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” leur. Ne sont utilisables que les quatre directions orthogonales cor- 
respondant aux points cardinaux. Ces directions doivent être expri- 
mées en 1/10 de degré La valeur O correspond à une écriture nor- 
male, 900 à une écriture verticale droite, 1800 à une écriture horizon- 
tale à l'envers, et 2700 à une écriture verticale gauche. 


@ TEXT STYLE =18: TEXT COLOR =1: TEXT HEICHT -32 

1 TEXT 59,56, !OMIKRON",299,9,1 

2 TEXT STYLE -=9: TEXT HEICHT =13 

3 TEXT 59,89,"LE LANCACE D'ATARI",209,1,9 

À TEXT ROTATION = 2799: TEXT 399,19,"ATARI Magazine" 
5 TEXT ROTATION = ÿ 


Ligne 0: on fixe le style du texte en mixant les attributs «évidé» et 
«grisé» (18 = %10010). On fixe également une couleur. Si vous pos- 
sédez un moniteur couleur, changez cette valeur en fonction de la 
résolution choisie. On fixe la hauteur de texte à 32 pixels. 

Ligne 1: on affiche la chaîne «OMIKRON» au point de coordon- 
nées (50,50). La chaîne sera formatée sur une longueur de 200 pixels, 
en écartant les lettres (flag car = 1). ’ 

Ligne 2: on réinitialise le style de texte, et on fixe la hauteur à 13 
(hauteur standard) 

Ligne 3: on affiche la chaîne «LE LANGAGE D’ATARD au point 
de coordonnées (50,80). La chaîne sera elle aussi formatée sur une 
longueur de 200 pixels, mais cette fois en écartant les mots (flag mot 
= 1). 

Ligne 4: on fixe un angle d'écriture de 2705, et l’on affiche la chaîne 
«ATARI MAGAZINE», au point de coordonnées (300,10), sans 
fixer de longueur particulière, 

Ligne 5: on réinitialise le sens normal, pour pouvoir recommencer 
si on le désire, 

Prenez garde, les attributs de hauteur et de style de texte, ainsi que le 
sens d'écriture sont gardés en mémoire, et ne sont pas réinitialisés 
par un RUN’. Pensez à tout remettre en place en vue de plusieurs 
utilisations consécutives (exemple, la ligne 5). De plus, lors d’une 
rotation de texte, celui-ci s'écrit toujours à partir du point d’action, 
et dans le sens paramétré par TEXT ROTATION. 

Si l'affichage en mode graphique est précis au pixel près, il n’en est 
pas de même pour l'affichage en mode texte. Dès lors, l’écran n'est 
plus adressable que sur 24 lignes de 80 colonnes en moyenne et hau- 
te résolution, et 24 lignes de 40 colonnes en basse résolution. Pour- 
tant, pour les applications les plus courantes, c’est le mode d’affi- 
chage le plus utilisé pour sa simplicité, sa rapidité et sa praticité. 
Nous verrons tout cela le mois prochain. En attendant, éclaircissons 
le passionnant problème de ces petits lutins que sont les «sprites». 


Programmeurs confirmés 


Les sprites semblent être, pour beaucoup d’entre nous, un problème 
épineux. Aussi, nous allons l’aborder simplement et lentement. 


Qu'’est-ce qu’un sprite? 
Tout d’abord, il faut savoir qu’un sprite (en anglais, lutin) est un 


petit motif placé en mémoire, et qu’il est destiné à être affiché à 
l'écran, notamment pour effectuer des animations. Or, quand on 
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affiche un dessin susceptible d’être déplacé, il faut mémoriser la par- 
tie de l'écran qu’il va occuper avant son affichage, afin de le restituer 
après. Application pratique de ce qui vient d’être énoncé: Omikron a 
besoin de deux zones mémoire, une pour y stocker le dessin du spri- 
te, l’autre pour y stocker la partie de l’écran à restituer après le pas- 
sage du sprite. 


Dis, dessine moi un sprite... 


Pour un ordinateur, tout est binaire. Le sprite aussi. Le dessin d’un 
sprite est une succession de 1 et de O qui vont correspondre à des 
point allumés ou éteints. De plus, un sprite est composé du dessin 
lui-même, mais également de son masque. On appelle «masque» un 
deuxième sprite qui se trouve en dessous du premier, révélé par 
d'éventuels trous. En fait, le terme «masque» est mal employé, 
puisque c’est justement cette partie qui est masquée par le dessin. 
Imaginez un dessin représentant une maison peinte en noire dont 
les fenêtres seraient découpées, évidées. Si l’on glisse un autre dessin 
blanc en dessous, il apparaîtra derrière les trous laissés par le premier, 
c’est-à-dire les fenêtres. On peut donc considérer que le sprite et son 
masque sont deux dessins superposés dotés chacun d’une couleur 
propre. 

La taille d’un sprite à l'écran dépend de la résolution employée. A 
chaque format correspond un type qu’il faut indiquer à Omikron 
lors de la définition du sprite. Vous trouverez sur la figure 2 un 


8 lignes de & bits Type 1 
Type 2 


16 lignes de 16 bits 
Type 5 





















8 lignes de 16 bits 


16 lignes de 32 bits Type 4 


Type 5 
Type 6 


tableau qui résume les formats. La taille que prend le dessin d’un 
sprite en mémoire est le double de celle qu’il prend à l'écran, car il 
faut tenir compte du masque. Prenons un exemple: un sprite de 16 
points sur 16 lignes en haute résolution (type 5) va avoir besoin de 
16 bits pour le sprite, 16 bits pour le masque, ce qui fait 32 bits, et 
16 fois parce que sur 16 lignes; soit 16 fois 4 octets (32/8), c'est-à-dire 
64 octets. 

Dessinons-le. Préparons deux grilles de 16X16, une pour-le masque, 
l’autre pour le dessin lui-même, et remplissons les cases de manière à 
obtenir un motif (figure 3). Chaque ligne correspond à une valeur 
(exprimée en binaire par le dessin) qu'il faut stocker en mémoire, en 
plaçant les données du masque avant celle du sprite lui-même. 





16 lignes de 16 bits 
32 lignes de 32 bits 





L'utilisation des sprites 


Procédons par ordre, en énumérant la séquence d’action qui va nous 
permettre de programmer et d'utiliser un sprite. 
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Figure 3 


- dessiner manuellement le sprite, 

- définir un bloc mémoire pour le dessin du sprite, en calculant sa 
taille en octets. Il est préférable de toujours prévoir la taille maxi- 
male d’un sprite pour le bloc mémoire de restitution, c’est à dire 256 
octets. Cela évite les problèmes dans les résolutions couleurs, 

- remplir la zone mémoire du dessin avec les valeurs correspondant 
au motif binaire du masque et du sprite, 

- définir le sprite par SPRITE N,TBuf. N° est le numéro du sprite, 
*T° Son type, ’Buf l’adresse du bloc mémoire qui sert à la restitution 
de l'écran. 

- afficher le sprite par SPRITE N,X,Y,Adr,M,D. ’N’ est le numéro 
du sprite, ’X’ et Y’ sont les coordonnées d'affichage, ’Adr’ l'adresse 
du dessin du sprite. ’M° et ’D’ sont les couleurs respectives du 
masque et du dessin. Les valeurs de ces couleurs dépendent bien évi- 
demment de la résolution employée. Cette syntaxe n’est en fait utile 
que pour le premier affichage du sprite. Par la suite, on affichera le 
sprite par SPRITE N,X;Y. 

Voici un petit programme prévu pour la haute résolution, mais très 
facilement transposable, qui vous montre comment utiliser un 
sprite. 


! 


! Définition et affichage d'un sprite. 
[l 
CLS : PRINT CHRS(Z7):"fl: PBOX 599,359, 170, 49 
Buffer= MEMORY(256) :Adresse= MEMORY (64) 
(l 
FOR 1#%-9 TO 15 

READ À: LPOKE Adresse+l#x4, A 

H$= MIDS( BINS(A),2): UHILE LEN(B$S)<33:B5="9+55: 


= ON UT CIN 


WEND 

9 PRINT TAB (19);:B$, HEXS(A) 

19 NEXT I% 

AU 

12 DEF SPRITE 1,5,Buffer 

13 SPRITE 1,,,Adresse, 9,1 

14 REPEAT - 

15 SPRITE 1, MOUSEX , MOUSEY 

16 UNTIL MOUSEBUT 

17 CLS : END 

18 ! 

19 DATA %11111111110009991111::1111900 
20 DATA #1111111111110909111: 1111111199 
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21 DATA %1111111111{11100111111111111119 
Z2 DATA #1111111111111199111111111111119 
23 DATA %1111111111111109110009110909119 
ZA DATA %1111111111111199111991111001119 
25 DATA #1111141111111109111111111111119 
26 DATA #%1111111111111199111111991111119 
27 DATA #1111111111111109111111991111119 
28 DATA %1111111111111109191111111111919 
29 DATA %1111111111111199100111111110019 
39 DATA %1111111111111199119999099990119 
31 DATA %1111111111111109111000000091110 
32 DATA %111111111111000911111111111199 
33 DATA #11111111119999901111111111009 
34 DATA ÿ 


Ligne 4: on prévoit nos deux blocs de 64 et 256 octets pour le sprite 
et la restitution de l’écran. Notre sprite fait 16 lignes de 32 bits (16 
pour le masque, 16 pour le sprite), soit 64 octets. 

Ligne 6-10: pour les 16 lignes, on place les valeurs du dessin en 
mémoire par blocs de 32 bits (LPOKE) contenus dans les lignes DA: 
TA. On affiche également, pour la démonstration le profil binaire 
du masque et du sprite. 

Ligne 12: on définit le sprite. 

Ligne 13: on affiche le sprite pour la première fois, en précisant 
l'adresse du dessin, et les couleurs du masque (blanc) et du sprite 
(noir). Ces valeurs peuvent être interverties si vous voulez un mas- 
que noir et un sprite blanc. Dans une résolution couleur, vous pou- 
vez mettre des valeurs autres que 0 et 1. Les coordonnées d'affichage 
dans ce cas importent peu; on ne les précise pas. 

Ligne 14-16: on affiche le sprite aux coordonnées de la souris, 
jusqu’à ce que l’on clique sur un bouton. 

Ligne 19-34: les données du dessin manuel converties en binaire. 
Chaque case remplie correspond à un ’1, chaque case vide corres- 
pond à un 0’. 


Et pour finir... 


On peut remarquer avec quelle fluidité et quelle rapidité se déroule 
l'affichage d’un sprite; on ne remarque aucun tremblement. En effet, 
pour gérer les sprites, Omikron détourne une interruption système 
(probablement celle de la souris). Dès lors, la gestion passe avant le 
balayage de l'écran. Vous remarquerez également qu’en revenant dans 
l'éditeur, le sprite reste affiché à l'écran: il le restera tant qu’une ligne 
de programme n'aura pas été validée. Le Basic Omikron peut gérer 
jusqu’à huit sprites en même temps (de O à 7). 

Il est bien sûr fastidieux de faire son dessin à la main, et de rentrer 
toutes les données en DATA. Dans le prochain numéro, nous vous 
proposerons un éditeur de sprites élémentaire qui fera ce travail auto- 
matiquement. < 

Pierre-Jean Goulier B 
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e-mail demo RÉ SÉnnneoh ete mont de 


ME permet de visualiser les 
séquences partiellement ou en to- 
talité. 

Aegis/AniST est un soft d’anima- 
tion indispensable pour ses possi- 
bilités de métamorphose. On 
peut tout de même avoir deux re- 
grets: il manque une partie soft 
de dessin, ce qui oblige à utiliser 
un autre logiciel pour avoir des 
images plus élaborées; ‘ d’autre 
part, on aurait aimé que les possi- 
bilités d’interpolation soient 
étendues aux blocs d’images, 
mais il ne faut pas être trop gour- 
mand: les performances d’Aegis 
sont déjà impressionnantes. 


Film Director 


Un studio d'animation 
traditionnel 

Film Director est déjà un logiciel 
ancien sur STE, maïs il reste un 
des meilleurs dans sa catégorie 
encore aujourd’hui. 

De tous les logiciels d’animation, 
il est peut-être celui qui se rap- 
proche le plus de l’animation tra- 
ditionnelle. 

D'autre part, il est également l’un 
des seuls à proposer un accompa- 
gnement sonore pour ses anima- 
tions. 


Le soft aux sept menus 

Pour construire une animation, il 
faut passer par sept étapes pro- 
gressives. En fait, il faut 
d’abord avoir créé les 
décors et les personnages 
ou objets à animer à l’aide 
d’Art Director, le logiciel 
de dessin associé et in- 
dispensable, car Film Di: 
rector n’a qu’un très faible 
module dé dessin intégré. 

On peut ensuite démarrer 
par l'éditeur de palettes, 
qui nous laisse le loisir 
d'utiliser jusqu’à huit palettes 





différentes pour une animation. 

La deuxième étape consiste à 
charger les images d’Art Director 
afin de constituer les décors et les 
ensembles de motifs nécessaires à 
l'animation. Deux images-tam- 
pons À et B sont mises à notre 
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La base du travail avec Film Director: 
éditer les différents motifs. 
disposition. Nous entrons alors 
dans l'éditeur de «patterns» (mo- 
tifs) où nous devons découper 
séparément tous les motifs qui 
vont constituer les objets à ani- 
mer. 

Ensuite, nous avons également la 
possibilité de créer des poly- 
gones avec l’éditeur correspon- 
dant. Film Direc- 
tor nous offre la 
même possibilité 
qu’Aegis pour l’in- 
terpolation de po- 
lygones grâce à la 
fonction «Iween». 
La pratique est un 
peu moins souple, 
mais l'essentiel est 
qu’elle existe, 

La quatrième option consiste à 
rassembler les différents motifs à 
l’aide de l'éditeur de groupes. Il 
est ici nécessaire de créer les 
groupes dans un ordre logique 
afin de faciliter le travail ulté- 
rieur. À ce niveau, le travail est 
fondamental: on peut placer les 
fonds d’écran, des polygones, etc. 
Le cinquième module est le «sta- 
ge editor», autrement dit la mise 
en place des fonds d’écran. C’est 
également ici que l’on peut 
adjoindre des textes. Il est dom- 
mage que l'éditeur de texte soit si 
sommaire, Film Director n'étant 
pas un champion de «fontes». 
Reste à faire la finition des 
images (frames). Tout peut être 
regroupé à ce niveau seulement, 
où l’on peut gérer les motifs, les 
polygones, les fonds, les groupes, 
les palettes et en plus inclure les 
sons à chaque image, ceux-ci 


étant chargés à partir de 
fichiers .MUS. 

Le dernier module est 
l'éditeur de séquences. Il 
s’agit en fait de réaliser le 
storyboard en regrou- 
pant les 
précédemment définies. 
Parmi . les possibilités 
intéressantes, citons l’in- 
terpolation entre deux 
images: il ne s’agit pas 
seulement d’une simple fonc- 


images 


tion «Iween» entre deux posi- 
tions, mais d’une véritable inter- 
polation entre deux groupes 
d'objets. Les résultats de cette 
fonction peuvent être aussi 
déroutants qu’intéressants. La 
méthode basée sur la gestion des 
groupes est totalement inédite et 


A e # A 
même si elle ne peut prétendre à 


remplacer le travail de dessin des 





L'étape finale consiste à créer les 
séquences avec motifs, fonds d'écrans, 
polygônes. 

images intermédiaires, sa présen- 
ce ici est un bel exploit. 


Une technique insolite 

Le paradoxe de Film Director est 
d’être à la fois un logiciel d’ani- 
traditionnel et de 
méthodologie 
tout à fait particulière. L’interfa- 


mation 
présenter une 
ce utilisateur est sur- 
prenant, mais on s’y 
habitue. Cette cons- 
d’anima- 
«kit» de- 


mande des règles de 


truction 
tion en 


travail précises voire 
mais 
oblige à un résultat 


draconiennes, 


prévisible et effica- 
ce. On peut regret- 
ter l'absence d'effets spéciaux ou 
de fondus, ainsi qu’une certaine 


lenteur d’exécution pour quel- 
ques opérations. 

Cependant, il faut reconnaître 
que Film Director est un très 
bon soft d'animation, à condi- 
tion de le coupler avec Art Di- 
rector, ou un logiciel capable de 
sauver les images sous le for 
mat .ART. 


Cyberpaint 


Le must de 

l'animation 2D 

Qui s'intéresse à l’animation sur 
STE ne peut ignorer Cyber 
paint. Lorsqu'il s’agit d’anima- 
tion 2D ou encore de retouche 
d'animation 3D, Cyberpaint est 
le logiciel que l’on ne doit pas 
manquer, le seul de cette qualité 
sur STE à ce jour. 
L'éventail de ses possibilités se- 
rait bien trop long à citer ici, 
mais on peut tout de suite dire 
qu’il est difficile d’y trouver des 
manques pour un soft de cette 
catégorie, excepté peut-être l’in- 
terpolation de polygones. Mais 
comme on peut récupérer les 
séquences Aegis, tout va bien! 


Un bon éditeur 

de dessin aussi 

En premier lieu, Cyberpaint 
comprend un éditeur de dessin 
2D complet et qui se suffit lar- 
gement à lui seul, car il possède 
quelques fonctions rares dans le 
genre. 

La quasi-totalité des fonctions 
courantes y sont présentes: 
choix des outils, modes de des- 
sin, loupe, choix de pinceaux, 
utilisation de blocs, etc. 


Mure. (osei 
ouvt,. 
(surrer one [Neue [er D 





Cyberpaint offre des possibilités 
puissantes de mouvements en tont 
genre... 
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L'animation de sprites 


Les logiciels de jeu sont une 
autre forme d'animation, es- 
sentiellement basée sur l’anr- 


mation de sprites. 

Un sprite est une petite por- 
tion d’écran rectangulaire de 
taille variable que l’on peut 
déplacer à l'écran ou alterner 


avéc un autre sprite afin de 
donner l'illusion du mouve- 
ment (la marche par exemple). 
De nombreux logiciels per- 
mettent d'animer des sprites: 





On peut remarquer l’utilisation 
des fonctions dégradées de palet- 
te et cycle de couleurs, ainsi 
qu’une option nommée «$é- 
paré qui permet en fait d’utili- 
ser une ou plusieurs couleurs 
comme masque de remplace- 
ment. Les rotations sur les trois 
axes sont possibles. L'option 
«Util-img» nous laisse dessiner 
avec un bloc, ce qui n’est même 
pas possible sur tous les softs de 
dessin. 


Les images Bleues 

et le Tween 

Bases de l’animation. Evidem- 
ment, le gros morceau est 
réservé à l'animation. Cyber- 
paint gère la mémoire de façon 
à utiliser un maximum d'écrans 
selon la complexité des images 
et n’est limité que par votre tail- 
le mémoire. La visualisation des 
séquences se fait par la barre de 
«play-back», style  magnétos- 
cope, toujou 
de l’écran. 
a-plat» es 





58 


Sprite Animator, Van Gogh 
(un bon soft de dessin du do- 
maine public), et les langages 
de programmation: Assem 
bleur, GFA Basic et surtout le 
STOS, langage spécialisé dans 
la construction de jeux et l’ani- 
mation de sprites. 

Bien entendu, l'animation de 
sprites est rudimentaire et ne 
permet pas d'utiliser la plupart 
des possibilités des meilleurs 
logiciels d'animation. 


Van Gogh, 
un logiciel 
du domaine 
public pour 
animer des 


sprites. 


une option du menu Image: 
Cette option 
permet de copier une reproduc- 
tion bleuie de l’image courante 
sur la suivante, facilitant ainsi le 


Bleue-suivante. 


travail d'animation, comme on 


mation tourne autour de l’op- 
tion «Iween» qui génère des 
suites d’images automatique- 
ment entre deux positions (mais 
pas entre deux formes comme 
dans Aegis). 


Les merveilleuses 
boîtes F/X 

Trois boîtes magiques font toute 
la force de Cyberpaint: l'APM-/ 
x, la COUL.f/x et le PIXEL-f/x. 
L'APM#/x (Antic Private Mo- 
ver) est la boîte à mouvements. 
On y trouve toutes sortes de 
déplacements, en suivant un 
chemin ou non, rotations sur 
les trois axes, tours partiels ou 
complets. qui combinés peu- 
vent créer des animations très 
complexes. Ces paramètres 
APM peuvent être sauvegardés 
sous forme de fichiers APM ou 
ADO. 

La COUL#/x est la boîte à cou- 
leurs. Les transformations de la 
palette image sont originales: 
Xerox, Cristal, Chrome, et 
donnent souvent des résultats 
intéressants. De plus, une op- 
tion fondue permet soit de 
fondre une image vers une cou- 
leur (teinte) soit de fondre une 
palette vers une autre (mixe), ce 
qui facilite les liaisons entre sé- 
quences 
palettes diffe- 


avec 


rentes. 

Enfin, le PI 
XEL-/x est la 
boîte à effets. 
Il y a À des 


options plus 
qu’intéressan- 
SRE RTE 
Bords tes, notam- 


PRE RO 
|_Flou_] Antialias | Contour | 
[Decalé | Cristal | Motif | Unrez | 
[Volet | Vénitien | Tordre | Tran |] 





… et une panoplie d'effets spéciaux. 


le fait avec les cells dans l’anima- 
tion traditionnelle. 

On peut également récupérer 
des blocs d'images BL? au for- 
mat .IFF, ce qui sous-entend la 
possibilité d”-" s fonds 
d'é- d’Amiga 
et utiliser des amv.s déroulants 
par exemple. Le cœur de l’ani- 


ment un ÂAn- 
ti-aliasing, un 
générateur de flous, la possibilité 
de tordre des images, etc. 

Tous ces effets combinés avec le 
Tween construisent de belles 
séquences d'animation. 


Et bien d'autres 
fonctions. 

Parmi les nombreuses possibi- 
lités de Cyberpaint, il faut enco- 


re citer une fonction «Cache» 


avec trois possibilités: masque 
qui laisse voir une deuxième 
animation au travers de l’anima- 
tion courante (grâce à la couleur 
0), Imasque qui fait l’inverse et 
Xor qui mixe les deux donnant 
des effets translucides. 

Enfin, Cyberpaint lit et écrit 
sous de nombreux formats: 
NEO, .PI1, .SEQ (fichier sé- 
quence), .DLT (fichier séquence 
Cyberstudio en 3D), etc. 

Toutes ces caractéristiques font 
de Cyberpaint un outil central 
de gestion d’animations sur 


STE. 


Cyberstudio 


L'animation 3D 
pas à pas 

Cyberstudio est avant tout des- 
tiné à la construction d'objets 
3D, mais il est aussi capable de 
les animer. Cependant, il faut 
bien reconnaître que sans Cyber- 
control (voir plus loin), créer 
une animation devient une 
tâche harassante. 


Un travail de titan 

Créer une animation avec Cy- 
berstudio seul est phénoménal et 
lourd, mais c’est possible. La 
procédure à suivre est la suivan- 
te: 

L. Il est important de créer scru- 
puleusement le plan de tournage 
sur papier (image par image) 
avant de commencer. Un 
exemple de plan est fourni dans 
le manuel. 

II. Il faut évidemment créer les 
objets à animer et éventuelle- 
ment les fonds d'écrans PI1. 

IT. Un simple clic sur l’icône 
ANIMATION ON/OFF suffit 
pour démarrer l'enregistrement 
d’une séquence. 

IV. A vous de régler tous les pa- 
ramètres d’une image (caméra, 
lumière, position.) et de cli- 
quer sur Record … et de répéter 
manuellement le processus pour 
chaque image. 

V. Enfin, vous pourrez terminer 
votre séquence par un nouveau 
clic sur ANIMATION ON/OFE 
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. Ce travail laborieux rend la 
présence de Cybercontrol pres- 
que indispensable. Cependant, 
ce dernier ne peut rien faire sans 
Cyberstudio, qui offre la possibi- 
lité de réaliser des animations 
stéréos, visibles si vous disposez 
des lunettes Stéréotek. 


Cybermate 


Le langage 
de post-production 
Cybermate est indissociable de 
Cyberstudio, puisqu'il est vendu 
dans le même pack. Il s’agit 
d'un langage d'édition et de 
contrôle de l'affichage des 
séquences Deltas de Cyberstu 
dio. 

Langage inspiré du Forth, Cy- 
bermate est «orienté objet». Il 
manipule quatre types d'objets: 
les images (.PI1) servant de 
fonds d’écrans, les 
séquences  d’ani- 
mation (.HLT), les 
fichiers sons ( .SND) 
et les SEQ-LOOP 
qui sont des deltas 
améliorés, ayant la 
particularité d’être 
visionnés à partir 
de n'importe quel- 
le image. 


La gestion du son 
Cybermate est un langage un 
peu obscur à son premier abord. 
S'il amène quelques fonctions 
intéressantes, il reste réservé aux 
utilisateurs déjà familiarisés avec 
la programmation. 

Son principal atout est de gérer 
les sons, ce qui n’est possible 
nulle part ailleurs dans la gam- 
me Cyber. De plus, il les gère 
très bien et avec grande préci- 
sion (à 1/60 de seconde près). 
Les fichiers SOUND doivent 
être créés avec le logiciel Gist 
édité par The Catalog (Antic), 
malheureusement pas importé 
en France. 

Il est dommage que ces fichiers 
.SND ne soient pas gérés plus 
simplement car l'option est vrai- 
ment intéressante. 
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Tick et Tock 

L'autre point fort de Cybermate 
est la gestion du temps: le Cy- 
bertime. Celui-ci se mesure en 
ticks (avec un tick équivalent à 
1/60 de seconde). Cela est très 
précis et permet des mises au 
point très professionnelles. Tou- 
te la structure des programmes 
se base sur les boucles tick-tock: 
tick pour démarrer et tock pour 
finir la boucle. A l’intérieur, on 
y coordonne aussi bien les 
débuts de séquences, les arrivées 
de sons, les effets spéciaux... 


Les instructions: 

le Cybercode 

Cybermate se présente sous la 
forme de quatre modules: l’in- 
terpréteur pour charger ou sau- 
vegarder les fichiers objets, l’édi- 
teur de texte pour générer le Cy- 
bercode (programme), l’éditeur- 





Cybercontrol vous 
permet de filmer 
au cœur de vos 
univers 3D... 


preview pour tester 
les séquences et en- 


… et de voler 
au-dessus, avec 
des trajectoires 

délirantes. 


fin l'affichage pour visualiser les 
animations. 

Parmi les instructions intéres- 
santes du Cybercode on peut ci- 
ter: la possibilité de «cloner» 
(dupliquer) les objets, le cyclage 
des couleurs dans les fichiers 
deltas, différents effets de fon- 
dus-enchaînés, le mixage de plu- 
sieurs séquences... 

De plus, vous pourrez créer des 
fichiers «run-time» auto-exécu- 


tables pour distribuer vos 
œuvres. 

Remarque non négligeable pour 
les programmeurs: Cybermate 
est ouvert à de nouvelles ins- 
tructions à l’aide du langage For- 
th.(Il en existe plusieurs versions 
dans le domaine public et no- 
tamment sur le 3615 ATARI). 
On peut dire que Cybermate 
peut être intéressant à deux 
titres: pour ceux qui veulent du 
son dans leurs séquences Cyber 
d’une part, pour ceux qui ne 
possèdent pas Cyberpaint d’au- 
tre part. En effet, à part le son, 
Cyberpaint peut gérer un équiva- 
lent de toutes les autre fonctions 


de Cybermate. 


Cybercontrol 


Le langage d'animation 
Cybercontrol est le langage d’ani- 
mation 3D sans aucun concur- 
rent à l’heure actuelle. Il présen- 
te l’inconvénient d’être dépen- 
dant à 90% de Cyberstudio, mais 
il permet de réaliser des anima- 
tions 3D sans s’arracher trop de 
cheveux. 

Cybercontrol est un langage 
simple et clair, très proche du 
Basic et donc facile à apprendre. 
Il comprend une grande partie 





des instructions classiques: 1f.. 
then, for...next, gosub, go- 
to plus des instructions 
spéciales pour gérer directement 
les objets 3D. 

Ce sont ces instructions qui 
font la grande force de Cyber- 
control, le seul langage capable 
d'éviter au programmeur de ma- 
nier sinus, cosinus, rotations, 
projections qui nécessitent un 
bon niveau en mathématiques. 


Splines en tout genre 

La possibilité de faire des 
boucles est à elle seule indispen- 
sable pour générer des suites 
d'images. Par exemple, pour fai- 
re une rotation de caméra de 
90° autour d’un objet, au lieu 
de régler à la main tous les pa- 
ramètres nécessaires avec Cyber- 
studio, il suffit de faire une 
boucle du genre: For i=1 ta 
99 step 3..next 1, avec les 
instructions 
l'intérieur. 
De nombreuses 
supplémentaires 


souhaitées à 


instructions 
sont  dispo- 
nibles. Parmi celles-ci, on peut 
citer ALIGN pour aligner par- 
faitement deux objets, OVER- 
LAY pour charger des fonds 
d'écran que l’on peut déplacer 
(pour faire des scrolls par 
exemple), la présence de deux 
nouvelles caméras qui ont la 
particularité de pouvoir voler au 
milieu de votre univers. 

La commande SPLINE est fon- 
damentale: elle permet de mou- 
voir objets, caméras et lumières 
de façon spectaculaire à travers 
l’espace CAD 3D. Il suffit de 
placer des points clés sur une 
certaine trajectoire, qui peut être 
aussi tortueuse que voulue et 
impossible dans la réalité, puis 
de définir une courbe passant 
par tous ces points, et enfin 
d'animer l'objet ou la caméra 
désirés le long de cette courbe. 


Animer des 

objets hiérarchiques 

La fonctionnalité la plus impres- 
sionnante de Cybercontrol est sa 
faculté d'animer des objets 
hiérarchiques. Ceux-ci ont pour 
particularité d’être constitués de 
plusieurs parties articülées entre 
elles (exemple: épaule, bras, cou- 
de, avant-bras, poignet, main). 
Le principe, difficile d'accès aux 
débutants, m'est pas si com- 
pliqué On 
réunir tous les objets nécessaires 
dans un ensemble appelé arbre 
(commande TREEADD), puis 
on relie les objets entre eux dans 


commence par 


l'ordre voulu (commande RE- 
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LATE). Il suffit ensuite d’ani- 
mer une ou plusieurs parties de 
l'arbre (commande POSITION), 
avec différentes rotations ou 
déplacements. Tout l’arbre peut 
être repositionné en conséquen- 
ce (commande TREESET). Cet- 
te fonction est vraiment très 
puissante et très utile pour ani- 
mer tous genres de personnages 
ou de machines complexes. 


Des extensions 

à l'infini. 

Cybercontrol étant un langage, il 
n'y a pas de limites à la créati- 
vité. De fabuleuses routines peu- 
vent être créées à l’instar du pro- 
gramme VUSPLINE.CTL, fourni 
en exemple, qui crée des anima- 
tions basées sur des splines en 
rapport direct avec vos objets et 
votre univers. 

Cybercontrol est une idée géniale 
et inégalée sur STE. Cependant 
il comporte quand même quel- 
ques limites: l'éditeur est rudi- 
mentaire et le langage est un 
peu mutilé: pas de passage de pa- 
ramètres dans les procédures, 
pas de structure while ….endwhi- 
le, pas de récursivité. 


On ne peut pas tout avoir et 
malgré ces quelques manques, 
Cybercontrol est un très bon 
produit. 





Unispec 


L'animation 
en 512 couleurs 


Unispec est le seul logiciel à l”- 


\ 


heure actuelle à proposer des 





Unispec: animer des blocs d'images... 


animations en 512 couleurs. 
Certes, il est avant tout une ex- 
tension de Spectrum, mis en ac- 
cessoire de bureau. 
La partie animation 
est très succincte et 
rudimentaire: C'est 
une véritable gageu- 
re de réaliser des ani- 
mations en 512 cou- 
leurs, alors que le 
microprocesseur de 
ST est déjà poussé 
dans ses derniers ret- 
ranchements pour afficher une 
seule image de ce type. 
Cependant ça marche ét si vous 
n'êtes pas trop gourmand, vous 
pouvez faire de très belles 
choses avec Unispec. 


Création de 

fichiers Deltas 

La procédure à suivre pour créer 
des animations est assez lourde : 
à partir d’une image de départ, 
on crée une copie dans un des 
buffers d’Unispec, puis on effec- 
tue une modification sur l’ima- 
ge d’origine. Il reste alors à sau- 
ver le fichier Delta (.SPD) entre 
ces deux images, puis à recom- 
mencer pour l’image suivante. 
Pour ceux qui manipulent les 
autres logiciels d'animation, il 
est évident que ce système n’est 
pas des plus confortables: cela 
s'avère être très long, mais il 
faut faire un choix; manipuler 


512 couleurs implique for- 
cément des sacrifices, notam- 
ment en temps de réalisation. 
Une fois la série de fichiers del- 
tas créés, il reste à assembler le 
tout dans un fichier séquence (. 
GPS) à laide du 
programme Del- 
taé. À ce niveau, 
une bonne idée: si 
les fichiers deltas 
ont des noms qui 
se suivent (delta, 
delta2, ….), l’assem- 
blage. est automa- 
tique. Il ne vous 
reste plus qu’à vi- 
sualiser la séquence 
avec An1SpEC.prg. 


Echec ou exploit? 
On ne le répètera jamais assez: 





… en 512 couleurs. 


Unispec est une sacré perfor- 
mance et on ne peut que louer 
l'effort accompli pour animer 
des images en 512 couleurs. 
Cependant, il faut bien avouer 
que l’utilisateur risque d’être un 
peu frustré par les faibles possi- 
bilités permises. Parmi les fonc- 


tions qu'on aurait aimer trou- 


ver, on peut citer en vrac: la pos- 
sibilité de créer des fichiers del- 
tas sur plusieurs images, la 
récupération automatique de 
séquences Cyberpaint pour ainsi 
les retravailler, le tweening, les 
effets spéciaux, etc. 

Autre particularité, la vitesse de 
l'animation risque d’être singu- 
lièrement réduite avec des ima- 
ges complexes. Pour éviter cela, 
deux recommandations impor- 
tantes: ne faire que des change- 
ments très faibles d’une image à 


l’autre et si possible vers le haut 
de l’image! En effet, la gestion 
des couleurs est faite de telle 
façon qu’ Unispec essaie de sim- 
plifier au maximum l’image à 
partir de la ligne où il n’y a plus 
de changements, afin de gagner 
du temps. Cela implique qu'il 
faut être très prudent lors de 
telles créations. 

Tous ces petits désagréments 
peuvent se faire oublier, car avec 
un peu de patience on arrive à 
créer des animations vraiment 
splendides. 


Imagic 


Le roi des 

effets spéciaux 

Imagic est un logiciel d’anima- 
tion très particulier, qui n’a pas 
de concurrent à ce niveau. Au 
premier abord, il s’agit véritable- 
ment d’un monstre, difficile à 
maîtriser rapidement tellement 
il est puissant. Très complet, il 
peut se suffire à lui-même d’un 
bout à l’autre d’une création. 
Contrairement à la plupart des 
autres logiciels, magic crée sur- 
tout des enchaïînements d’ima- 
ges plutôt que des mouvements 
d’objets ou de personnages. 


L'interpréteur 
graphique Denise 

Le premier point d’entrée 
d’Imagic est le programme Deni- 
se, qui est composé de plusieurs 
parties distinctes. 

Tout d’abord, Denise comprend 
un éditeur de dessin très perfor- 
mant, et qui n’a pas grand chose 
à envier aux programmes spéci- 
fiques. Tous les principaux ou- 
tils sont présents. On peut y re- 
marquer parmi les fonctions 
intéressantes un aérographe tota- 
lement paramétrable, de nom- 
breux modes de dessins (transpa- 
rent, Xor, And, …), et surtout la 
possibilité rare de faire du «pic- 
ture-mapping» à l’aide de 
masques auxquels on peut ap- 


pliquer différentes  déforma- 
tions. 
Denise est avant tout une 
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banque d’images très bien gérée, 
ce qui permet d’y stocker un 
nombre impressionnant d’ima- 
ges, ceci grâce à des algorithmes 
de compactage très performants. 
Lorsque vous démarrez Denise, 
vous arrivez sur cet écran de ges- 








Imagic: une gestion de banque 
d'images très optimisée... 


tion de la banque d’images avec 
la possibilité d'accéder aux au- 
tres modules. 


L'éditeur de film 

La partie principale de Denise 
est l’éditeur de film. Une bande 
«scénario» permet de ranger à la 
suite les différentes images dans 
l'ordre voulu, ainsi que de nom- 
breux effets de fondus-enchaînés 
et divers paramètres de réglages. 
Il faut noter ici que la panoplie 
des effets spéciaux est impres- 
sionnante et inégalée: scrolls en 
tous genres, apparitions tour- 
noyantes, fondantes,  mysté- 
rieuses, aléatoires, mixages, etc. 
Il serait bien trop long de faire 
une liste de ces effets. 

Les temps de pauses et la vitesse 
de l’animation sont réglables et 
cela jusqu’à soixante images par 
seconde! 

Toutes les manipulations se font 
à la souris, ce qui permet une 
utilisation très aisée, accessible à 
tout le monde. De plus, on peut 
à tout moment tester les 
séquences en direct ce qui est 
très pratique pour la mise au 
point. 

Une fois l’animation en place, il 
faut sauvegarder le scénario (fi- 
chier .SOU) ainsi que la structu- 
ré comprenant entre autre tou- 
tes Les images. 

Pour les non-programmeurs, 
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lutilisation de Denise est large- 
ment suffisante pour créer des 
séquences d’animation perfor- 
mantes. 


Le compilateur Imagic 
Une fois le show crée à l’aide de 
Denise, on a la possi- 
bilité de le compiler 
afin de pouvoir le vi- 
sionner à part. Pour 
cela il faut démarrer 
le compilateur. La 
procédure à suivre 
est simple: compiler 
le scénario (.SUL), 
définir le fichier des- 
tination, enfin effec- 
tuer le lien-images, opération 
consistant à compacter au 
mieux les images (il y a 20 algo- 
rithmes combinables au choix!). 
Le fichier ainsi créé est un re- 
cord de compactage et il est faci- 
le ainsi de faire te- 
nir des animations 
de plusieurs minu- 
tes sur une seule 


disquette. Trois 
modules de pré- 
sentations sont 


disponibles en rap- 
port avec les trois 
résolutions 
d'écrans. 


Le Cli Imagic 

L'utilisation du Cli (interpréteur 
d'instructions) est déjà réservé à 
ceux que la programmation ne 
rebute pas. Le principe est de 
faire de la mise au point de 
scénario à la façon «debup»: 
tous les paramètres sont alors 
modifiables et on a la possibilité 
d'ajouter tout ce que l’on sou- 
haite y compris des images sup- 
plémentaires. Cependant, cont- 
rairement à Denise, tout se passe 
ici à l’aide d’instructions et rend 
l'utilisation du Cli assez diffici- 
le. Ce module est sans doute le 
moins efficace de l’ensemble 
Imagic. 


Imagine... 
que tout est possible 
Le summum d’/magic est la pos- 





sibilité de programmer les 
séquences d’animation à l’aide 
du langage /magine. Celui-ci 
nest pas trop complexe et se 
manie assez facilement. On 
peut ainsi retravailler en détail 
les scénarios, et surtout utiliser 
des fonctions que l’on ne peut 
utiliser autrement. 

Ainsi, parmi ces fonctions éten- 
dues, on peut charger des 
images en arrière plan, ce qui 
permet de faire des mixages 
étonnants ou des séquences d’a- 
nimations ultra-rapides. On 
peut récupérer des animations 
classiques d’autres logiciels et les 
inclure de cette façon avec le pe- 
tit inconvénient de devoir les 
sauvegarder au préalable image 
par image. 

On peut également utiliser des 
fichiers textes en ASCIT comme 
fichiers externes, ce qui permet 








… et un éventail impressionnant 
d'effets spéciaux. 


de moditier ces textes même une 
fois le show compilé sans tou- 
cher au fichier séquence. 

Autres fonctionnalités intéres- 
santes: protéger l'accès au show, 
créer des animations interactives 
en programmant l’utilisation de 
certaines touches pendant la 


durée du show, etc. 


...et même 

le réseau MIDI 

Imagic est un soft très profes- 
sionnel (son prix est d’ailleurs là 
pour le rappeler), et l'ensemble 
n’a rien à envier à certains stu- 
dios très coûteux. 

On peut aller jusqu’à utiliser le 
réseau MIDI pour créer des 
murs d'images ou des chaînes 
impressionnantes d’Atari (on 





peut piloter jusqu’à 255 postes 
esclaves à partir d’un poste 
maître.) 


Cela a de quoi en laisser plus 
d’un perplexe et tout ça à un 
prix des plus raisonnables. 
Enfin, on peut signaler la 
présence du programme Snap- 
master, sans doute l’un des meil- 
leurs utilitaires de capture d’i- 
mages. 


Deluxe Paint 


L'animation «brosse» 
Contrairement à tous les logi- 
ciels précédents, Deluxe Paint 
n'est pas un soft d'animation 
mais un excellent programme de 
dessin avec en plus des fonctions 
d'animation. 

L'exploit de Deluxe Paint est 
d’être tout à fait opérationnel, 
même dans ce domaine, ce qui 
lui donne le droit d'entrée à cet- 
te rubrique. 


Un mode brosse 


très puissant 
Une grande part de la force de 
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Deluxe Paint: un soft de dessin qui 
sait aussi faire de l'animation. 


Deluxe Paint est la gestion des 
brosses. Celles ci sont d’ailleurs 
plus proche des blocs que des 
traditionnelles brosses telles 
qu’on les connaît sous Degas par 
exemple. N'importe quel motif 
peut être utilisé comme une 
brosse. 

La brosse est donc la base de 
l'animation. 

Ces brosses vont pouvoir être 
déplacées, déformées, effectuer 
des rotations sur les trois axes. 


Animation manuelle 

et tweening 

Il y a deux façons de faire une 
animation avec Deluxe Paint: 
soit on procède manuellement, 
en dessinant chaque image, soit 
on utilise la fonction tween. 

Le premier menu fondamental 
pour l'animation est «Anim». 


On peut y choisir le 
nombre de «frames» 
(images) voulu, ré- 
gler la vitesse d’exé- 
cution et choisir un 
mode de visualisa- 
tion (une fois, en 
boucle, en mode 
ping-pong). 

En mode manuel, il 
suffit d'appuyer sur la touche [+ 
] pour avancer d’une image, ce 
qui permet de ne pas toucher à 
la souris afin de garder un 
repère assez précis (on peut 
cependant regretter l'absence 





Loption TWEEN permet des 
rotations ou translations calculées sur 
plusieurs images. 


d'image bleue et un indicateur 
d'image courante). 

L'option tween est très classique. 
On peut interpoler tout dépla- 
cement ou toute rotation en 
fixant les coordonnées de départ 


et d'arrivée, selon les trois axes, 
ce qui permet de simuler l’éloi- 
gnement. Evidemment, on ne 
peut pas faire d’interpolation de 
polygones comme Aegis ou Film 
Director. 

L'option Preview, très utile, don- 
ne le loisir à l'animateur de tes- 
ter les effets sur une séquence. 
N'oublions pas la possibilité 
bien connue du cyclage de cou- 
leurs, qui peut se combiner avec 
les animations. 

Deluxe Paint présente une fonc- 
tion d'animation correcte, mé- 
me si elle est sommaire. La taille 
des animations n'est 
limitée que par la 
mémoire vive, donc 
par la complexité des 
images utilisées. Gar- 
dons quand même 
en mémoire que De 
luxe Paint est avant 
tout un soft de des- 
sin. 


Canvas 


L'animation «lutin» 

Dans la catégorie des logiciels de 
dessin proposant des fonctions 
d'animation, on peut également 
classer Canvas, un des nouveaux 
arrivants sur le marché. Avec la 


Les Slide Shows 


Une autre façon d’enchaîner 
des images est le slide show. 
Il ne s'agit pas vraiment 
d’une animation, mais plutôt 
d’un show d'images style dia- 
porama, avec parfois des ef- 
fers de fondus-enchaïnés com- 
me dans /magic. Ici encore, la 
plupart des bons logiciels de 
dessin sont accompagnés de 
leur propre slide show: Néo- 
chrome, Degas, Spectrum, ZZ- 
Rough, Dak, Art Director, 
Deluxe Paint, etc. 





possibilité d’utiliser 4 096 cou- 
leurs simultanément à l’écran 
(un peu moins en théorie, beau- 
coup moins en pratique), Can- 
vas est un peu l’héritier de Spect- 
rum. 


Le studio d'animation 

Si dans Deluxe Paint, la brosse 
est la base de l’animation, celle 
de Canvas s'articule beaucoup 
sur le «lutin». Celui-ci est en fait 
assez proche du traditionnel 
sprite, ce qui lui confère un évi- 
dent débouché «vers le jeu. Mais 
Canvas n’est pas seulement un 
animateur de sprite et possède 


COMPARATIF DES PRINCIPALES CARACTERISTIQUES 


E Fac UE FE 
FILM [oyser |cvser|cy8er |L 1h 
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un studio d’animation assez évo- 
lué. 

Les termes qui y sont employés 
sont parfois un peu déroutants 
mais ouvrent les fonctions clas- 
siques de l'animation: retard, 
pour régler la vitesse d’exécu- 


Grudit de Vue % 


Canvas: un éditeur d'objets 3D très 
rapide. 

tion, pas, pour indiquer le 
nombre d’images d’une séquen- 
ce, Répéter pour faire des 
boucles... 

Le plus étonnant est le mode de 
réalisation des séquences. Tout 
d’abord il faut créer des séries de 
motifs sur des pages écrans. 
Puis, on définit une taille de 
grille, afin de cadrer ces motifs 
qui doivent être rangés dans 
l’ordre d'apparition. 

Il faut ensuite indiquer l'écran 
contenant les motifs, le motif de 
départ et le motif de fin. L’ani- 
mation peut enfin être visua- 
lisée, à l’intérieur du premier 
cadre de la grille (en haut à 
gauche de l'écran). Cela im- 
plique de nombreuses limites et 
si créer une animation de la pa- 
ge entière reste possible, cela de- 
vient une prouesse (Il est pos- 
sible de définir une grille de la 
taille qu'on veut mais il faut 
alors stocker un seul motif par 
écran). 


De l'animation 3D 

Ce mode de fonctionnement 
auquel il faut s’habituer, présen- 
te tout de même un avantage 
non négligeable: il permet de 
faire des séquences d'animation 
en 3D à une vitesse record. 
Canvas possède également un 
studio de création 3D, dans 
lequel on a la possibilité de ma- 
nipuler rapidement des objets 
sous tous les angles et d’en fixer 


ATARI MAGAZINE N°22- AVRIL 1991 





une trace sur un écran de travail. 
Cette rapidité d'exécution en fait 
un outil idéal pour tester des 
courtes séquences animées d’ob- 
jets 3D, une fois bien sûr que 
l'on $est acclimaté à ce fonc- 
tionnement d'animation tout à 
fait inhabituel. 

Ici aussi, il est bon de rappeler 
que Canvas est surtout un très 
bon soft de dessin, et qu’il faut 
lui pardonner l’absence de nom- 
breuses fonctions d’animation 
(notamment le tweening) ainsi 
que l’impossibilité d’utiliser son 
mode HBL pour obtenir plus 
de 16 couleurs à l’écran lors de 


la visualisation des animations. 
Alain Lioret = 







































Les termes 
de l‘animation 





Fondu (fade): apparition ou 
disparition progressive d’une 
image. 

Tween (ou tweening): calcul 
d'images intermédiaires entre 
deux positions différentes (ro- 
tation, translation). 
Interpolation: 
d'images intermédiaires entre 


calculs 


deux formes polynomiales 
(métamorphose). 

Fond (background): image 
fixe servant de décor en fond 
’écran. 

Transparent (cell): petit 
bloc d'image pouvant être 
déplacé d’une image à l’autre. 
IPS (FPS): images par secon- 
de. Vitesse de défilement des 
images. 

Image bleue: trace en «fil 
de fer» de l’image précédente 
afin d'effectuer des change- 
ments très précis. 
Storyboard (scénario): lis- 
te ordonnée des instructions 
nécessaires à une animation. 
Scroll: déroulement d’une 
image (décor) à l'écran, soit 
verticalement soit horizonta- 
lement donnant une illusion 
de panoramique. 

Frame: considérée comme 
une image d’une animation. 


optimalisez 
vos chances 


CADET ET JUNIOR, de la 6ème à la 3ème 


Mathex n'est pas un simple recueil d'exercices. 


Grâce à sa faculté de gestion des résultats, il s'adapte 
aux capacités de chacun, et permet à l'utilisateur de 
retrouver les bases qui lui manquent. 

A l'inverse, il développe les prédispositions latentes. 


En cas d'erreur, il se fait guide et conseiller. 
Il aborde dans chaque disquette un nombre conséquent 
de thèmes judicieusement sélectionnés. 


Mathex est de présentation gaie et colorée. 
Le professeur, jamais en colère, encourage son élève 
avec bienveillance. 


Pratiquement inépuisable, doté d'un système 
de tirage aléatoire des valeurs, Mathex reste le 
partenaire idéal pour un entraînement efficace 
et régulier. 


Mathex Benjamin, conçu différemment 
pour les plus jeunes, leur enseigne la 
technique des quatre opérations et 
récompense les bons résultats par un jeu. 


Collection 

E. LUD 

disponible 

revendeurs et 

D OZ © OS ON EN EN M Eu 


Je souhaite recevoir gratuitement une 
documentation sur Mathex 


V.T.A. - E.LUD - 69440 TALUYERS 





GRAPHISME 





NEOCHROME MASTER 


Le néo-Neochrome 


C'est dans les vieux pots qu’on fait les meilleures soupes. Neochrome 
revient, toujours avec la même formule, la même interface, mais avec 
beaucoup de qualités nouvelles! 


il existe un logiciel de 

dessin en couleur vrai- 
ment répandu, c'est bien ce- 
lui-B. Tout le monde, ou pres- 
que, l’a un jour ou l’autre utilisé 
sur son ST. A l'instar de Degas, 
il est à ce point devenu un stan- 
dard que quasiment tous les lo- 
giciels susceptibles de sauvegar- 
der des images «connaissent» le 
format *NEO. 
Son interface utilisateur est aussi 
un modèle du genre qui a fait 
école et inspiré depuis bien 
d’autres logiciels de graphisme. 
Sa simplicité (et donc sa facilité 
d'apprentissage) et sa puissance 
en ont fait la référence de l’uni- 
vers Atari. Et pour qui n'attend 
pas d’un programme de dessin 
qu’il fasse tout à sa place et aille 
jusqu’à proposer des fonctions 
du genre «dessine-mouton at 
X;Y», on peut considérer que 
Neochrome est un logiciel com- 
plet. 


Das ist 
Neo Master 


Un programmeur d’outre-Rhin 
s’est tout de même dit que l’on 
pouvait encore améliorer ce 
prestigieux logiciel, et a perfec- 
tionné ce programme désormais 
disponible, agrémenté de nou- 
velles fonctions, sous le nom de 
Neochrome Mage 





oi NEOMASTR.PI1 


X5157 Y:087 


Exemple d’un découpage de bloc au lasso. 


petites cases anciennement vides 
sur le panneau d’icônes et qui 
sont maintenant occupées. L’uti- 
lisation de cette interface n’a pas 
changé non plus, gardant toute 
sa simplicité, de sorte que les ha- 
bitués de la première version ne 
seront pas du tout dépaysés. Les 
outils et fonctions présents dans 
l'ancien ANeochrome sont bien 
entendu également conservés. 
Nous ne les détaillerons donc 
pas. 

Outre ces outils classiques, Neo- 
chrome Master propose de nom- 
breux ajouts que nous vous pro- 
posons de découvrir. 


Les nouveautés 


- Neochrome n’offrait qu’un seul 
écran de travail; Neochrome Mas- 
ter vous en offre 10 (avec un mé- 





ga de RAM minimum, bien 
sûr). De plus, chaque écran pos- 
sède sa propre palette, 

- l'accès à la quasi-totalité des ou- 
tils est doublé au clavier, 

- la compatibilité avec la palette 


G PICTURE.NEO 
ve. 10 à 


étendue du STE est assurée, ain- 
si qu'avec un éventuel blitter, 
qui peut être mis hors fonction 
sans sortir du programme, Une 
option permet également de 
modifier la fréquence de balaya- 
ge et de passer de 50 à 60 Hertz 
directement à partir de Neochro- 
me Master. Cela peut sembler 
un gadget mais il est vrai que 
l'image est un peu plus nette en 
60 Hertz, 

- La compatibilité avec des for- 
mats d’images propres à d’autres 
logiciels est désormais chose fai- 
te, en chargement comme en 
sauvegarde. Les formats permis 
sont: *NEO (naturellement...) 
le format propre à Neochrome, 
*PI1 et *PC1, les formats ordi- 
naires et compactés de Degas, le 
format de Doodle (simplement 
les 32000 octets d’une image 





Certains outils autorisent un tracé multi-conleurs. 
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Capacité 


Produit |(en Ko/s') Fi ne _ D. 


19 





ARS Capacité 
Code d'accès |formatée 


Produit |(en Ko/s') (CAT) 
28 
28 


24 


* Le débit est donné par le programme RATE HD. 


Il correspond à une utilisation réelle. 


OMIKRON S'AGRANDIT 





DISQUE DUR 


Prix en forte baisse : 
nos quantités d'achats augmentant 


fortement, nos fournisseurs ont baissé 


leur prix. Nous répercutons 


intégralement cette baisse afin de vous 


proposer les meilleurs prix. 


GOLDEN PREMIUM 


®@ Mémoire cache de 64 Ko intégrée, 


© Logiciel de formatage et de partitionnement 
fournis, 

@ Disque silencieux, 

@ Cable de raccord (DMA et alimentation) 

@ Interface SCSI/DMA haute vitesse, 

@ 100% compatible disques durs Atari, 

© 100% compatible PC SPEED, Supercharger, 
Spectre... 

@ Boitier de taille réduite, 

© Livré monté et testé (formaté, partitionné et auto- 
bootable), 

© Sortie SCSI, 

@ Disque auto-parquable. 


DISQUE DUR 
PREMIUM 


@ Garantie 1 an, 

® Logiciels de formatage et de partitionnement 
fournis, 

@ Cables de raccord (DMA et alimentation) 

@ 100% compatible disques durs Atari, 

@ 100% compatible PC SPEED, Supercharger, 
Spectre... 

@ Livré monté et testé 
(formaté, partionné et auto-bootable), 

@ Disque auto-parquable. 


ETCHANGE D'ADRESSE : 


RAM SIM 1 Mo-80 ns. 


S YA LA ILE SET TC N À © 


@2 ans de garantie, 
© Disque dur QUANTUM, 


© Horloge intégrée 
sauvegardée par batterie, 


@Livraison sous 24 h (dans 
la limite des stocks), 


@ Logiciel de 
défragmentation et de 
réparation fourni. 


Nouveau ! 


PAIEMENT. EN 
4 FOIS" 


SATISFAIT OÙ 
REMBOURSE"" 


* Le paiement en 4 fois sans frais est sou- 
mis à l'accord d'un organisme bancaire, 
Consultez-nous pour constituer votre 
dossier. 

** Vous disposez de 2 semaines pour tester 
les disques durs GOLDEN PREMIUM. 
Consulteznous pour plus d'informa- 
tions. 





LIKE). 


7, Rue Voltaire / 51100 REIMS 
Tél. : 26.40.60.22 / Fax. : 26.97.71.39 


RC : 343.750.97200014 


BON DE COMMANDE 


A remplir très lisiblement en capitales et à retourner à : 


CODE PRODUIT RAM-SIM 1 





NON Us 1° AV ORRRPEREERE Pie ve 5 Dhs En nn, 
PRENOM En ee ms NE OMIKRON re FRANCE 


Adresse : 7, rue Voltaire / 51100 REIMS 
Code Postal :L1 1 | | [Ville Tél. 26.40.60.22 / Fax. 26.97.71.39 


Règlement par chèque joint à la commande, par carte Pour paiement en 4 fois sans frais, joindre : 1 photocopie recto- 


É verso de votre carte d'identité, une photocopie de votre dernier 
bleue, contre remboursement ou en 4 fois. bulletin de salaire, un relevé d'identité bancaire ou postal et 


Par CB. l 1 ter] une attestation de domicile (Facture EDF, France Télécom, 
loyer... Le dossier est ensuite soumis à l'accord de l'organisme 


Date de validité : 11 1 | bancaire 


Imprimerie BINET / 08300 RETHEL 








Contre remboursement : +60 F 
ur de | 0 


Palette de couleurs 


2 FT ET 65 HN mon 


6] PICTURE.NEO 
VE 10 


Boîte à outils 


d'écran), et le for- 
mat *IFE qui pré- 
sente maints inté- 
rêts et qui est utilisé 
par Deluxe Paint. 
On regrettera que 
l'auteur n'ait pas 
pensé à la compati- 
bilité avec les autres 
‘ résolutions (pour 
pouvoir, par exem- 
ple, mettre en cou- 
leur une image qui 
aurait été scannée 
en monochrome). ; 
- la sauvegarde et le 
chargement de pa- ei $ 
lettes, et surtout le ad 
formatage et la sup- 
pression de fichiers 
directement à partir du pro- 
gramme. Qui n’a jamais été pris 
de court part le manque de pla- 
ce sur une disquette, au mo- 
ment de sauvegarder quelques 
heures de travail patient et mi- 
nutieux? 

les blocs d'images peuvent 
maintenant subir des rotations 
au degré près, 
- une fonction de génération au- 
tomatique de dégradés dans la 
palette de couleurs fait son ap- 
parition. 
- Jes fonctions d’animation déjà 
disponibles avec un peu d’astuce 
dans l’ancienne version se sont 
vues grandement complétées, 
La fonction «cutter» par exem- 
ple facilitera grandement le tra- 
vail de tous ceux qui désirent 
faire bouger leurs créations. Elle 
permet le stockage de véritables 


66 


PICTURE 


Sous—menu d'outils 





4,120 


bibliothèques de blocs d’images, 
qui peuvent d’ailleurs être sau- 
vées ou rechargées indépendam- 
ment des images proprement di- 
tes. Sans que cela fasse de Neo- 


Découpage de formes 


Déplacement En 


Traçage de droites 


chrome Master un 
logiciel compara- 
ble à Cyberpaint, 
on peut tout à fait 
envisager de l’uti- 
liser pour de peti- 
tes animations et 
même pour l'edi- 
tion de sprites 
(rappelons que la 
loupe temps réel 
et l'affichage des 
coordonnées du 
curseur de Neo- 





Les Rasters de Neochrome Master abolissent la limitation à 16 couleurs 


chrome demeurent des petits 
chefs-d'œuvre du genre). L’icône 
caméra permet d'effectuer le 
montage des différents blocs en 
une animation dont on peut ré- 


Découpage de blocs 


Fonction ”texte” 


guler la vitesse d’exécution, 

- la fonction "rasters” est totale- 
ment inédite. Légèrement (et as- 
sez imparfaitement) ébauchée 
dans le «déjà oublié» GEA Ar 
tist, cette fonction permet dans 
Neochrome Master des effets véri- 
tablement saisissants. Il donne 
la possibilité d'attribuer à des li- 
gnes horizontales de l'écran une 
palette de couleurs qui leur soit 
propre. Comme il y a deux 
cents lignes en basse résolution 
(car, comme son ancêtre, Neo- 
chrome Master ne tourne qu’en 
couleurs), on a droit à deux 
cents palettes de 16 couleurs 
chacune! On peut donc affi- 
cher 3 200 couleurs simultané- 
ment, on commence à se rap- 
procher de Spectrum... L'utilisa- 
tion de cette fonction est assez 
simple, et l’image 3 200 cou- 
leurs (ou moins bien sûr) reste 
visible telle quelle en cours de 
travail (contrairement à Spec- 
trum qui interrompt l'affichage 
lors de l’utilisation des outils de 
dessin). Simplement, il faut sa- 
voir qu’une telle image «rasteri- 
sée» ne peut être sauvée qu'au 
format IFE si l’on veut conser- 
ver les rasters (et toutes les cou- 
leurs). 


Le meilleur 
pour la fin 


La question que vous vous po- 
sez certainement tous après un 


Dessin à main levée 


Découpage des éléments 
d'animation 


—Les fonctions “brosse” 


Fonction de remplissage 
ERBOS _ 


L_ Bombe de peinture 


Création 
d'animation 


Les principaux outils 


Li 


Cercles & polygones 
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Exemples de déformations de bloc. 


exposé aussi dithyrambique, 
c'est bien sûr «mais où le trou- 
ve-t-on, ce nouveau Neo, et à 
quel prix>. La réponse est évi- 
dente: sur le 3615 ATARI, en 
téléchargement! Neochrome Mas- 
ter est ce que l’on appelle un 
shareware. C'est-à-dire que ce 
n'est pas exactement la même 
chose qu’un freeware (program- 
me strictement gratuit), mais 
qu'on ne fait appel qu’à votre 
bonne volonté: l’auteur (qui in- 
dique son adresse dans la docu- 
mentation qui est fournie sous 
forme de fichier texte sur la dis- 
quette de Neochrome Master) 
vous fait savoir que si le pro- 
gramme vous a plu, vous pou- 
vez lui envoyer une récompense 
financière pour ses efforts. 
Comme on le dit dans certains 
bistrots, «le service est laissé à 
l'appréciation de la clientèle». Le 
logiciel est fourni avec sa docu- 










mentation complète en français. 
L'auteur a encore bien des pro- 
jets d'évolution des program- 
mes, parmi lesquels uné version 
TT, l’adjonction de fonctions 
d'impression, la gestion d’ima- 
ges plus grandes que l'écran, et 
même l'accès aux autres résolu- 
tions. Qui aurait cru que notre 
bon vieux petit Neochrome allait 
devenir aussi grand? On lui sou- 
haite en tout cas encore beau- 
coup de succès, il le mérite! 

Bruno Bellamy fa 


Neochrome 
Master 


L’ultime outil 
graphique est en 
téléchargement 
sur le 


#1 Graphisme, sprite, musique, fichier, 


4 - Possibilité de saisir les prix en TTC ou HT. 


1. Gestion des factures impayées. 


- Animation du clavier et des touches. 


AUTOFORMATION AU BASIC STOS 


‘| AUTOFORMATION AU BASIC STOS est un logiciel qui va vous permettre 
À d'apprendre le basic STOS très facilement et de réaliser vos propres logiciels de 


jeux. Composé de deux parties, l'une consacrée aux cours, l'autre aux exercices 
d'autoévaluation, ce logiciel bénéficie d'une excellente réalisation. 
Composé de 10 cours illustrés par de nombreux exemples intégrés, vous saurez E 
tout sur le STOS basic Les débutants y découvriront une initiation complète au E 
langage basic. Les initiés y trouveront des explications relatives aux commandes à 
des sprites, de la musique et de toutes autres extensions particulières au STOS 
BASIC. les acharnés y verront de nombreuses astuces de programmation. 
A la fin de chaque cours vous aurez à effectuer des exercices d'autoévalation qui 
vous informeront de votre niveau de compréhension et d'assimilation du cours. 
Ces exercices, au nombre de 140, représentent la seconde partie de l'autoformation. 
- Possibilité de sortir les cours sur imprimantes - Plus de 250 pages de cours. 
- Plus de 100 exemples intégrés au logiciel. - logiciel très convivial. 

ogressive et attrayante. - Accessible de 7 à 77ans '! 

Te enr rene 


Ce logiciel va vous permettre d'apprendre le BASIC GFA très facilement et de 

réaliser vos propres logiciels (jeux et utilitaires). Composé de 12 cours illustrés 

par de nombreux exemples LE vous saurez tout sur le basic GFA : 

enetre, menus déroulants, tout y est ! De plus 

vous trouverez deux cours entièrement consacrés à la technique de 
rogrammation ( Utilitaire et Jeu). 

s exercices d'autoévaluation vous permettront de savoir à la fin de chaque cous 


À si vous avez bien assimilé telle ou telle instruction ! 


- Plus de 300 pages d'écran. - Plus de 20 exercices. 
- Possibilité d'imprimer les cours. - Nombreux exemples. 
- Méthode d'apprentissage progressive et attrayante. - Accessible de 77 à 77 ans'! 


FA CTURES FACILES 2.03 


FACTURES FACILES V.2 est un logiciel de facturation et de gestion de stock 


“1 destiné aux artisans et aux PME. Ce logiciel se compose de trois modules : 


Le module client : Ce module va vous permettre de référencer tous vos clients. [] 
vous suffira alors de saisir le code client pour retrouver ses coordonnées. ( 
Adresse, condition et mode de règlement, remise, escompte, etc …) 


À Le module stock : Ce module va vous permettre de référencer tous vos produits, Il 


vous suffira alors de saisir la référence du produit pour retrouver sa désignation, 
son prix et sa quantité disponible en stock. 

Le module de facturation : Ce module va vous permettre de saisir vos factures. I] 
vous suffira d'indiquer à l'ordinateur le code client et les références des produits 
que vous désirez facturer. Vous pouvez également saisir les coordonnées d'un 
client ou d'un produit non référencé.TAUX DE TVA PARAMETRABLES 

- Editeur de factures à l'écran. 
- Recherches rapides, 

- Calcul chiffre d'affaire. 

- Calendrier, menus déroulants, grande souplesse d'emploi. 


RER ERe RE Rs 


- Impression d'étiquettes clients. 


CLA VISSIMO 


À CLAVISSIMO est un logiciel qui est destiné à tous ceux qui désirent apprendre 


facilement la dactylographie. Composé de deux paties, l'une consacrée à l'étude du 
doigté, l'autre aux exercices de développement de la vitesse de frappe, ce logiciel 
pédagogique est pourvu d tune méthode d'apprentissage progressive el 
irreprochable 

Vous trouverez aussi dans ce logiciel un mode "DACTYLO" qui émulera votre 
ATARI ST en véritable machine à écrire. 

- Toutes les touches sont étudiées une parune.  - Utilisé dans certaines écoles, 

- Gestion de la souris. Chrono. 


L'ORTHOGRAPHE EN JOUANT CE/CM 


Ce logiciels éducatif est destiné aux élèves des classes de CE/CM. Etude des Û 
principales règles d'orthographe. Exercices et jeux. 
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AUTOF. AU STOS BASIC COUL 

1 

HAUTOF, AU BASIC GFA MO/COU 
HFACT FACILES 2.0 MONO/COUL | 395 F 
CLA VISSIMO MONO/ COUL 


2 EE ñ RTHO EN JOUANT COUL 245 
La loupe temps réel et les principaux réglages. CAEN RD 


77400 THORIGNY 
TEL : (16-1) 64-30-82-7 


ESION, Se À ACCROSOFT EDITION 


Vous pouvez également 
commander par télephonne ! 
Carte bleue acceptée. 
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DIDOT LINEART 


L'artiste vectoriel 


Dans le domaine du dessin vectoriel artistique et du titrage, l'offre 
ST se limitait principalement au logiciel Outline Art. Didot Lineart 
d'ALM vient aujourd’hui parfaire le monde du dessin vectoriel. 


a vocation de Didot Li- 
L neart est le dessin vecto- 
riel. Inutile sans aucun doute de 
revenir sur la distinction entre 
vectoriel et bitmap. 
Rappelons qu’une image bitmap 
est définie par un ensemble de 
pixels ordonné de façon linéaire, 
une image vectorielle est définie 
par ses caractéristiques géométri- 
ques, ordonnées de façon struc- 
turée. 
Mais l'important, en tout cas 
pour l'utilisateur, ce n’est pas 
tant la nature de l’image que les 
conséquences qu'a pour lui ces 
différences fondamentales. Elles 
sont fantastiques: une image 
vectorielle offre une possibilité 
infinie de corrections et de 
transformations, par des actions 
très simples beaucoup plus ra- 
pides que le redessin, qui im- 
plique l’utilisation du graphisme 
bitmap. 
Sans compter que, comme les 
objets vectoriels peuvent être 
groupés selon des structures 








L'éditeur de fontes 


68 














LINEART) ; | ; EH] 
Vases 
Li 

















dk dx AAA) 
c'es f\ | 
IN 
El ee EE 
= F3 lei Ÿ 

x) M) À 

(5 

eat |A À 
[TI MENU GNOUrE | NE Œ SEM Ent 


Les principales fonctions de Didot Lineart 


hiérarchiques, les modifications 
de multiples parties d’une ima- 
ge, fastidieuses en mode bitmap, 
se font parfois en trois coups de 
souris en mode vectoriel. De 
plus, le vectoriel, étant géomé- 
trique, peut être affiché à n’im- 
porte quelle échelle. 

L'intérêt essentiel est qu’une 
image vectorielle peut être sortie 
à n'importe quelle résolution, 
que ce soit celle d’un écran mo- 
nochrome ordinaire, celle d’un 
grand écran A5, celle d’une im- 
primante matricielle bas de 
gamme, ou celle d’une laser ou 
même d’une table traçante. 
Sachant enfin qu’un 
graphique 
de par sa nature des- 


vectoriel, 


criptive, prend sou- 
vent moins de place 
en mémoire que son 
équivalent bitmap, on 
conçoit peine 
qu'il n'y a, en fait, 


sans 


quasiment aucune li- 
mite, si ce nest celle 
de l'imagination. 


® p 3 S EI] Sra-toce 
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HEœU DES 
FÊTM TEXTE. 


Or, justement. 


Or, justement, sans doute faute 
d'imagination, on n'avait rien 
vu de vraiment convaincant 


dans ce domaine sur ST. Mais 


Sélectionner caractère suivant 


Réglage de l'approche 


un éditeur d’outre Rhin a enfin 
comblé ce manque en nous pro- 
posant Didot Lineart, qui est 
diffusé en France par ALM. 

Tout à fait dans la lignée de 
Calamus, Didot Lineart ras- 
semble de nombreuses fonctions 


des logiciels qui avaient été créés 
pour compléter cet éminent 
programme de PAO dans les do- 
maines de la création graphique 
et typographique: Didot Fontedi- 
tor, et Outline Art, en les enri- 
chissant de très nombreuses et 
puissantes possibilités. Le résul- 
tat final est tout à fait digne des 
logiciels les plus complets en 
matière de création graphique 
vectorielle. 


L'interface 


L'interface utilisateur est du 
même type que celle de Cxla- 





mus, c'est-à-dire que, tout en res- 
pectant la philosophie WIMP 
(Windows, Icons, Mouse & 
Pull-down menus»), elle ne fait 
pas appel aux ressources internes 
du ST prévues à cet effet. Il en 
résulte des facilités supplémen- 
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Les outils de dessin vectoriel 


taires, et surtout un «look» assez 
différent sans pour autant déso- 
rienter l’utilisateur. 

L'accès aux différentes fonctions 
se fait grâce à des icônes assez im- 
portantes et très lisibles, structu- 
rées en menus et sous-menus 
d’une façon rationnelle, comme 
on peut s’y attendre de la part 
d’un programme allemand. Pour 
compléter élégamment l'effort 
fait quant à la communication vi- 
suelle, le nom détaillé de chaque 
fonction apparaît dans une barre 
de texte sur le bord supérieur de 
l'écran lorsque le curseur de la 
souris passe sur l'icône corres- 
pondante. 

Un point très important est la 
notion de «modules»: les princi- 
paux grands menus de fonctions, 
en l'occurrence le dessin vecto- 
riel, le dessin bitmap, le travail en 
mode texte et le module de vecto- 
risation sont en fait autant de 
programmes complets ou mo- 
dules rassemblés dans Didot 
Lineart. Une place est laissée 
pour des icônes blanches des- 
tinées à plusieurs nouveaux mo- 
dules. Ceux-ci pourront venir en- 
richir dans un futur qu’on espère 
proche les possibilités de ce logi- 
ciel déjà impressionnant par sa ri- 
chesse. 

Il est à noter que le module de 
dessin bitmap n’est disponible 
que dans la version profession- 
nelle de Didot Lineart, qui n’est 
pas celle que nous testons ici, 
mais dont nous espérons pouvoir 
vous parler dans un prochain 
test, bien entendu. Il s’agit en 
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tout cas, essentiellement, d’un 
module destiné à permettre le 
travail sur une image bitmap dite 
«image de fond». Travailler en 
vectoriel revenant en fait à utili- 


’ 


cX 094,78 
cY 083,80 
&-033,67 





pourrait couper l'inspiration à 
plus d’un créateur. Etrange- 
ment, cette option qui était of- 
ferte dans Didot, l'éditeur de 
fontes vectorielles, n'existait pas 
dans Ouitline Art, pourtant plus 
orienté vers l’image. Ce manque 
est désormais comblé. 


Vectoriel 


Le travail est possible sur des 
objets vectoriels simples, des 
groupes d'objets, et sur du texte. 
On peut opérer des déplace- 
ments, des déformations, des 
agrandissements et réductions, 
des rotations, des définitions de 
type et d'épaisseur des lignes, 
des trames ou même de niveaux 





Rotation temps réel. Le centre peut être déplacé 


ser des calques, il est tout à fait 
possible de dessiner par-dessus 
une image d'écran ordinaire. Di- 
dot Lineart offre cette possibilité, 
y compris dans cette version, 
même si le module de dessin bit- 
map est inactif, ce qui permet de 
créer une image vectorielle en 
«décalquant», en quelque sorte, 
une image faite de pixels qui ser- 
vira alors de guide, de support, 
sans pour autant être intégrée à 
l’image finale. C’est une aide 
extrêmement précieuse, car le 
dessin vectoriel est un domaine 
assez hermétique pour un gra- 
phiste qui n’y serait pas familia- 
risé et, faute de cette facilité tech- 
nique, l'aspect très rigoureux de 
la manipulation de vecteurs 


de gris par saisie d’un pourcen- 
tage. De nombreuses fonctions 
d’aide sont disponibles, comme 
la graduation de l’écran de tra- 
vail, l'affichage d’une grille d’ai- 


dx 600,08 
dy 657,30 
«y 008.00 
xh 018.51 


Déformation en temps réel 


de, de lignes ou de cercles d’aide, 
et l'activation du calage sur ces 
guides. Il existe également, pour 
travailler avec précision, hormis 
l'affichage des coordonnées et 
un système de zoom et de vue 
plein écran, la possibilité d’utili- 
ser des contraintes de déplace- 
ment horizontal, vertical ou 
même selon un angle défini par 
l'utilisateur. Il n’y a malheureu- 
sement pas de fonction d’annu- 
lation, ce qui est compensé par 
la possibilité d’accumuler les 
modifications à volonté sur les 
objets, caractéristique du travail 
vectoriel. À l'inverse, on notera 
que la corbeille à papier, des- 
tinée bien évidemment à la sup- 
pression des objets indésirables, 
permet la «récupération», et 
qu'un objet jeté n’est donc pas 
forcément perdu. 

Les objets vectoriels créés peu- 
vent être aussi bien des droites 
que des courbes de Bézier, ou 
encore du «dessin libre», 
c’est-à-dire une suite de vecteurs 
droits suivant le tracé effectué à 
la souris comme s’il s'agissait de 
dessin à main levée ordinaire. 
Les vecteurs peuvent ensuite 
être retravaillés à volonté en 
déplaçant, supprimant, ajoutant 
ou insérant des points de 
contrôle. 

On peut fermer et arrondir un 
vecteur droit ouvert, transfor- 
mer une droite en courbe et vi- 
ce et versa, et raccorder des vec- 
teurs entre eux. 

On peut également inverser le 
sens d’un vecteur, ce qui est im- 
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* 166,38 
Ÿ 052,35 
dx 158.60 
dY 041.19 


Modification de la taille en temps réel 


portant pour le calcul des rem- 
plissages. C'est en effet (on re- 
trouve le même principe en 
image de synthèse, dans le calcul 
de la visibilité d’une face pleine) 
ce sens qui permet de distinguer 
pour un polygone (ou bien une 
courbe fermée) l’intérieur de 
l'extérieur. La sélection des 
d'objets 


contrôle se fait aisément et rapi- 


ou des points de 


dement, et les déplacements ou 
transformations diverses sont 
tout aussi rapides et efficaces. 

Le choix des outils se fait vrai- 
ment sans difficulté et l’appren- 
tissage des menus est rapide, ce 
qui permet de s’habituer rapide- 
ment au logiciel sans passer 
beaucoup de temps sur la docu- 
mentation. Celle-ci se révèle ce- 
pendant très utile pour l’exploi- 
tation de certaines fonctions 
complexes. 

Les formats d'image vectorielle 
que Didot Lineart est capable de 
traiter sont: le format CVG, en- 
tièrement compatible avec Cala- 
mus (auquel, rappelons-le, ce 
programme est surtout destiné), 
mais aussi les fichiers Metafile, 
Postscript, Retouche, et enfin 
un format spécifique à Didot. 
Les images bitmap que l’on peut 
importer en «images de fond» 
sont limitées à deux formats‘très 
courants: la traditionnelle image 
640x400 Degas.PI3, et l’image 
GEM.IMG dont la taille peut 
sans problème excéder celle de 
l'écran, sous réserve bien enten- 
du d’une place mémoire suffi- 
sante, 
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Le texte 


Didot Lineart est tout autant 
consacré à la typographie qu’au 
graphisme pur. La création de 
polices de caractères est aussi 
évoluée que dans Didot Fontedi- 
tor, et regroupe, outre les outils 
déjà présents dans le menu de 
dessin vectoriel, des fonctions 
spécifiques à l'élaboration de let- 
tres obéissant aux règles usuelles 
de la typographie. Les lignes aux 
noms ésotériques tels que «ligne 
d'œil», et qui guident l’aligne- 
ment des parties de la lettre en 
vue d’assurer les justes propor- 
tions et surtout la cohérence des 
différents caractères d’une poli- 
ce, sont toutes là. Le travail sur 
le crénage est également pos- 
sible, et permettra la création de 
texte, même en très grande tail- 
le, avec des lettres harmonieuse- 
ment disposées les unes par rap- 
port aux autres. 

Les possibilités offertes par Di- 
dot Lineart ne sont en effet pas 


dreieck 
viereck 
fünfeck 
sechseck 
viertelkreis 
halbkreis 
dreiviertelkreis 
kreis 

Pfeil i 
Pfeil 2 
Pfeil 3 
Pfeil 4 
Pfeil 5 
Schere 
Telefon 1 
Telefon 2 
Stern 

herz 
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Exemple d’une librairie d'objets vectoriels 


seulement celles d’un éditeur de 
fonte, mais celles d’un outil de 
titrage extrèmement puissant, 
permettant d’aller dans la créati- 
vité au-delà de ce que permet or- 
dinairement la PAO. Comme 
dans Outline Art, en effet, il est 
possible d'éditer du texte, avec 
toutes les facilités d’un mini-trai- 
tement de texte offrant toutes les 
subtilités de justifications, de 
centrage, etc. 

Puis on peut appliquer des effets 
à l'affichage de ce texte (vecto- 
riel, rappelons-le), comme l'affi- 
chage circulaire, sans compter 
que le texte, en tant qu’objet ou 
groupe vectoriel pourra être en- 
suite, dans le module de dessin, 
traité comme un graphique et 
donc déformé et transformé 
comme tel. Toutes les fantaisies 
seront donc possibles, y com- 
pris la transformation d’une ini- 
tiale pour en faire une véritable 
lettrine ouvragée. 

Les fichiers de fontes utilisables 
par Didot Lineart sont .CFN, et 
les fontes Postscript type 1. 


Autres facilités 


Didot Lineart offre aussi un 
«presse-papier» dans lequel les 
objets vectoriels peuvent être 
momentanément stockés. Mais 
on a aussi la possibilité de créer 
de véritables bibliothèques d’ob- 
jets vectoriels qui, par thèmes 
ou selon l’utilisation auxquelles 
on les destinera, permettront 
banques 
d’images reproductibles à toute 


d’emmagasiner des 


= Librarie: DEFAULT,DLB 
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échelle et susceptibles d’être, 
comme tout graphique vecto- 
riel, traitées et transformées à 
l'infini. 

Enfin, et c’est une nouveauté re- 
marquable, un module sup- 
plémentaire est fourni d’origine 
avec ce logiciel, et c’est un mo- 
dule de vectorisation automa- 
tique! Le processus s’applique à 
une image dite «de fond», qui 
peut donc être une image Degas 
ou IMG, pour peu que celle-ci 
ne dépasse pas la résolution de 
640x400 pixels. Deux modes de 
vectorisation sont permis, dont 
un qui optimise les contours en 
opérant une sorte de lissage. La 
vectorisation est assez rapide et, 
même si elle nécessite quelques 
retouches, présente un avantage 
indéniable. Il faut cependant 
veiller à ne pas vectoriser d’ob- 
jets trop complexes, ce qui im- 
plique un temps très long de 
réaffichage lors du travail 
ultérieur. 

Avec son interface utilisateur re- 
marquablement bien conçue, un 
regroupement vraiment com- 
plet et judicieux de fonctions 
graphiques, dans l’ensemble on 
peut dire sans hésiter que Didot 
Lineart démocratise vraiment le 
dessin vectoriel. Comme on a 
pu le voir, c’est un outil idéal 
pour la création de logos, le do- 
maine par excellence où graphis- 
me et typographie ne sont plus 
qu’un seul domaine et doivent - 
c’est la vocation de ce logiciel - 
être traités avec un même 
sérieux. 

Bruno Bellamy Em 
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1 rue Pierre Dupont — 


Tel : 42 43 36 95 — Fax : 42 43 36 95 


Une gamme 
unique de 
produits pour 
Atari 





ALM, 
un logiciel 
d'avance 








BIONET 100 

Réseau Ethernet alliant puissance et 
simplicité 

Éthérogène (ST® , TT® , MS-DOS® , 
Unix® , Novel® , ...) 


CALAMUS SL 


l'aboutissement en matière de PAO 








Modularité, souplesse et puissance 
sont les mots clés de ce logiciel. 








Séparation couleur, justification verti- 
cale, import d'images professionnelles 





RETOUCHE PRO (4990,00 ttc) 


L'outil le plus évolué-en matière de 
reprographie 











Gère les images 256 niveaux de gris 








Travaille en mémoire virtuelle (16Mo 
par image) 





CHILI (15900,00 ttc) 
Une carte genlock vidéo offrant une 
haute résolution, 65000 couleurs si- 
multanées et un plein écran 








De très nombreux logiciels livrés 
(titrage, dessin...) 





UIS HI 

l'utilitaire indispensable 
Un sélecteur d'objets autorisant toutes 
les manipulations (copie, déplace- 
ment...) à tout moment 


(285,00 ttc) 





DALI 4 (690,00 ttc) 
"L'idée du siècle” (Atari Magazine) 

Le logiciel de dessin le plus complet 
foctionnant sur ST, STE, Mega ST, TT 


93200 Saint-Denis 





DIDOT LINEART 


” Le plus abouti des logiciels de dessin 
vectoriel pour Atari” (SVM) 


(2965,00 ttc) 





Vectorisation d'images scannées 





SUPERCHARGER (299000 ttc) 


L’émulateur PC le plus intéressant grâ- 
ce à sa possibilité de bascule entre ST 
et PC 

Lequel acheter ? [...] une préférence 


pour le Supercharger:..” (Guide 
d'achat ST-MAG) 











SHERLOOK (3490,00 ttc) 
La reconnaissance de caractères en 
pleine puissance. 

Huit polices différentes, dictionnaire 
d'exception, automatisation du pro- 
cessus de reconnaissance... 


SYNTEX (690,00 ttc) 


La reconnaissance de caractères en 
toute simplicité 








Fonctionne comme accessoire 


ICD 
Cartes DMA-SCSI intelligentes 


Cartes accélératrices. ” C'est la carte la 
plus sophistiquée qu'il nous ait été 
donné de voir à ce jour” (STMAG) 





ALM vous propose son catalogue complet de fontes Designer pour Calamus (plus 
de 70 typographies) pour 1490 frs. Pour toute commande, contactez-nous. 


Designer DESIGNER DESIGNER Dedcgwez Designer: DESIGNER 
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LE BLOC-NOTES 


Tout ce qui arrive, le frais croquant, le neuf, le tout récent qui sort de 
l'œuf, les nouveautés, les cadeaux de la hotte se trouvent ici avec leur 
cote dans le bloc-notes. 


Turrican II 





Quoi? Comment? Mor- 
gul est encore vivant? 
Après dix tonnes de poil 
à gratter explosif et un 
méga mètre cube de na- 
palm cuvée enfer c’est. 
impossible! Juste, Au- 
guste, mais il ne s’agit 
plus de Morgul la triple 
incarnation du Mal de 
Turrican 1, il s’agit de 
<The Machine» et de ses 
esclaves dévoués et bor- 
nés qui terrorisent la 
planète Landorin dans 
Turrican 2. Lasers et 
super-canons, bonus di- 
vers, cinq niveaux, 
1500 écrans, de la cas- 


tagne, de la transforma- - 


tion, une bonne fluidité, 
bref, tout ce qui a fait le 
charme et la réussite du 
number one se retrouve 
dans ce number two, 
qui, s’il ne tranche pas 
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vraiment avec le pre- 
mier, saura cependant 
apaiser les démangeai- 
sons de tous les cha- 
touilleux du joystick. 


deu Re 


APES Hies 

Prix 2M49E | 
Genre: action/arcade/ 
adresse/plateforme. 

Avis: tirs en rafales et 
roulés-boulés dans des 
décors en dégradé avec 
une bonne maniabilité 
et un scrolling fluide. 
Cote: 07/10 














Pop up 


Même s'il se présente 
sous un autre nom, il 
s'agit d’une version de 
Bumpy (un excellent jeu 
Loriciel) dans des décors 
différents. Bumpy, com- 
me Pop up donc, est un 
petit puzzle-game très 
prenant, où une bondis- 
sante baballe doit cher- 
cher tous les fruits d’un 
tableau pour gagner la 





sortie, De l’adresse, de la 
mémoire et un brin de 
réflexion sont indispen- 
sables dans ce jeu plai- 
sant et sans affectation. 


Editeur: Infogrames 
Prix: 249 FE 
Genre: adresse/tableau 
Avis:ilsagitde 
trouver la sortie après 
avoir ramassé un 
certain nombre 
d'objets. Un éditeur de 
tableau est inclu dans 
le jeu. 
Cote: 07/10 





COLLECTION DUEATIVE AN 


La série éducative de 
chez Loriciel poursuit 
son petit bonhomme de 
dinosaure avec le der- 
nier-né de la famille, Je 
mémorise. Ce logiciel 
adaptable à l’âge des en- 
fants grâce à différents 
niveaux de difficulté 
présente deux  pro- 
grammes basés sur la re- 


connaissance des formes 
et la mémoire des 
images. Si ce soft pos- 
sède des images agréa- 
bles et colorées, on re- 
grette toutefois que les 
capacités sonores et gra- 
phiques du ST ou du 
STE n'aient pas été ex- 
ploitées plus avant. Une 
équipe de sept terreurs, 
cinq ans d’âge moyen, a 
testé sans complaisance 
tous les softs de la série. 
On ne sera donc pas 
étonné de trouver là un 
soft bien fait, sympa- 
thique, et très agréable à 
parcourir. 


Editeur: Loriciel 
Prix: 249F 

Genre: éducatif/jeu de 
mémoire 

Avis: deux 


TOgranmmes 
LÉÉUIE à l’âge de 
l'enfant, permettent de 
reconnaître des formes 
et des dessins. 

Cote: 07/10 





Fun school 3 


Il s’agit d’un program- 
me destiné aux moins 
de cinq ans comprenant 
six parties distinctes 
(compter, lettres, ac- 
tions, peindre, identi- 
fier, images) qu’on peut 
lancer dans n'importe 








quel ordre. Les dessins 
sont frais et colorés avec 
des animations très mi- 
gnonnes sous la forme 
d’un. ours en peluche 
duveteux à souhait. La 
remarquable notice, il 
faut le souligner deux 
fois tant cela est rare, ex- 
plique en seize pages, 
limpides et claires, les 
buts poursuivis dans 
chaque section, le mode 
d'emploi qui se résume 
la plupart du temps au 
maniement de quatre 
touches ainsi que des in- 
dications précieuses sur 
la façon d'exploiter à 
fond ce logiciel et les 
prolongements possibles 
autres qu’informatique, 
Il est indiqué par 
exemple, dans la partie 
lettre, que les ensei- 
gnants utilisent l’alpha- 
bet phonétique pour 
désigner les lettres (le 
«be» de bateau et non 
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pas le «bé») et qu'il 
pourrait être intéressant 
de fabriquer une 
planche murale avec lal- 
phabet, etc. 

Un programme très 
intéressant destiné à la 
fois aux familles et aux 
enseignants. 

| Editeur: Database 
| Prix: 249 PF. “é 
Genre: éducatif/moins 
de cingans. : 


Avis: six jolis | 

P PRES très bien 

réalisés en S 

Hope ie 

l ss one e notice. 
9/10 
















ion 





«Faites, faites tourner/ 
les p'tites roues colorées/ 


pour  débloquer/toutes 
les serrures fermées...». 
Si vous ne connaissiez 
pas la chanson du petit 
percur de coffre-fort, 
Revelation se fera un 
plaisir de vous la révéler. 
Cette énième variation 
autour des puzzles utili- 
sant la couleur est assez 
bien réussie avec 88 ta- 
bleaux dans lesquels le 
temps est votre plus fa- 
rouche ennemi. Pour- 
tant, malgré l’introduc- 
tion de bonus divers et 
de couleurs plus ou 
moins favorables et les 
mots de passe tous les 
dix tableaux, on reste 
quelque peu sur sa frin- 
gale car il y a peu d’évo- 
lution dans la suite des 


tableaux (du moins dans 
les vingt-sept premiers 
testés). 


Editeur: 

Prix:249F 

Genre: nn . game 
Avis: un programme 


assez plaisant mais un 
peu répétitif sans 


È po de évolution dans 
déroulement. 


Cote: 06/10: 





Wrath 
of the demon 


Peu importe le prétexte, 
mais vous voilà encore 
une fois embauché pour 
sauver des forces du 
mal, le royaume d’un 
monarque ayant une fil- 
le à caser. Quant il s’agit 
de le faire dans de si 
beaux décors c’est plutôt 
agréable même si cela 
s'avère particulièrement 
long et difficile. Heu- 
reusement, les petits 
gars de Ready Soft ont 
prévu une sauvegarde 
possible chaque fois 
qu'on arrive dans une 
scène intermédiaire. Pas 
moins de 600 écrans, 
une centaine de mons- 
tres et 6OO Mo de gra- 
phismes répartis sur 
quatre disquettes sont 
annoncés dans ce jeu 
d’Heroic Fight. L'anima- 
tion fluide, les monstres 
et les scènes in- 
termédiaires  particu- 


lièrement réussies et un 
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brin de stratégie seront 
indispensables pour gé- 
rer les potions qui appa- 
raïssent après certains 
combats dans ce joli jeu. 


Editeur: Ready non 
Prix: 249 F 
Genre: combat et 
tableau 


“Avis: un prog: ime 
coloré aux t jolis 
phismes et très 
ien animé. 
Cote: 08/10 





Bonnes 
affaires 


Deux petites compila- 
tions pointent le bout 
de la disquette. 

Les Astucieux qui re- 
groupe Super Wonder 
Boy (8/10), Sir Fred 
(6/10), Tetris (10/10), 
Twin World (8/10) et 
Puffy's Saga (8/10). Tous 
ces jeux, à part Tetris, 
font dans l’arcade ou 
lParcade/aventure et res- 
tent très agréables à 
découvrir. Tetris étant 
un classique du puzzle/ 
game, carrément incon- 
tournable; 


Editeur: Ubi soft 
Les Astucieux 
Prix: 299F 
- Genre: arcade/ | 


- arcade-aventure/ 
uzzle (pour Tetris). 

- Huit disquettes. 
Cote: 08/10 








Les Mercenaires, qui re- 
groupe quant à eux Af- 
ter the War (9/10) un ex- 
cellent ninja/game avec 
des gros sprites, Savage 





une arcade bien colorée 
et animée (8/10), Per- 
mis de Tuer, regroupant 
plusieurs missions d’ar- 
cades un peu las- 
santes (7/10) et Vivre et 
laisser Mourir, la plus ra- 
pide des courses de hors 
bord (10/10) est, comme 
son nom et son contenu 
l'indiquent, nettement 
guerrier. 





Béieur d« soft 





C'est-à-dire Pro Tennis 
Tour, ou, si vous préfé- 


rez, Great Court II. En 
fait, cette suite (qui est 
juste sur le point d’être 
finie au moment ou 
nous écrivons ces lignes) 


est...  époustouflantel 
Elle surpasse largement 
tous les programmes 


existants à la fois par 
son accessibilité, ses ani- 
mations, sa variété et sa 
richesse. 

Incluant la plupart des 
points forts de tous ses 
concurrents, ce jeu amé- 
liore encore les siens. 


On pourra y jouer en 
simple, en double, à un 
ou deux joueurs, enta- 
mer une saison, amélio- 
rer son classement, per- 
fectionner ses coups à 
l'entraînement, bref vi- 





vre une vie complète de 
tapeur de baballes pour 
un prix aux alentours 
de 299 FE Test complet 
dans le prochain numé- 
ro d’Atari Magazine. 


Turtles 
World Tour 


Pour les 4/12 ans, Elec- 
tric Crayon Deluxe sort 
un album de coloriage 
qui exploite le filon des 
reptiles à carapace. 

Trente images des lieux 
les plus variés de la 
planète sont ainsi livrées 
à a barbouille des 
chères têtes blondes: des 
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Monts Rushmore à la 


Tour Effeil en passant 
par les Pyramides. Ces 
quelques hauts lieux du 
tourisme mondial sont 





retouchés façon 
chélonienne et pourvus 
d'un écran en français 
qui permet de rafraîchir 
nos maigres 


ainsi 


connais- 
sances sur ces témoigna- 
ges du génie humain. 


Editeur: Electric 
Crayon Deluxe 
Prix: 249 F 

Genre: coloriage 
Avis: trente images 
sauce tortue 

Cote: 06/10 


[IAE 
LVIIVID # 





Il serait indécent d’expé- 
dier en quelques lignes 
un programme aussi ri- 
che et intéressant que ce 
Simulateur Militaire 
Universel II, mais il faut 
avouer pourtant qu’il 
souffre de deux défauts 
quasi rédhibitoires. Le 
premier est que la notice 
de plus de 160 pages, ri- 
che et copieuse, est en- 








tièrement en anglais. 

Le second, beaucoup 
plus pénible, est que l’af- 
fichage déjà assez lent 
sur la première version, 
est ici assez poussif pour 
exaspérer une employée 
de la sécurité sociale! 
C'est une véritable dé- 
ception pour l'utilisa- 
teur moyen que d’es- 
sayer de passer au-dessus 
de ces deux détails qui 
deviennent rapidement 
des handicaps insur- 
montables pour s’inté- 
resser au programme. À 
ne conseiller qu'à des 
expérimen- 
tés. et patients. 


amateurs 


Editeur: Rainbird 
Prix: 249 F 

Genre: wargame 
Avis: un programme 


très complet mais à 
l'affichage 
extrèmement lent. 
Cote: 06/10 





Arr SUPDIV 
Re SsUpPI} 


Un scrolling vertical 
pour un avion qui bou- 


MAGIC BYTES 





Editeur: Magic Bytes 
Prix: 249 F 

Genre: shoot’em up 
Avis: une énième 
version sans grandes 


trouvailles pour un 
avion en scrolling 
vertical genre Flying 
Shark. 

Cote: 06/10 





sille tout ce qui rampe, 
s'élève ou voltige autour 
de lui, tout en récoltant 
des bonus et des armes 


MiCROÏDS 





supplémentaires. 

Cela vous rappelle-t-il 
quelque ancien jeu du 
genre Flying Shark? 
C'est bien plus qu’un 
parfum, rien moins 
qu'un remugle de déjà 
vu pour un jeu bien fait 
mais pas très original. 





Pour le plaisir des yeux, 
examinez ce jeu de bille 
futuriste, utilisant la loi 
d'attraction universelle 
des planètes sur STE. 
Vous ‘verrez ce qu'on 
peut réaliser lorsqu'on 
exploite à fond les possi- 
bilités de la machine. 
Des scrollings coulés 


Editeur: Microïds 
Prix: 249 F 

Genre: jeu de bille à 
un contre un 1 
Avis: ce jeu exploite 
excellemment les 


ossibilités du STE. 


En mode deux 

joueurs, chacun 
énéficie d’une 

moitié d'écran coupé 

dans le sens de la 

longueur. 

cote: 08/10 





sans accrocs, une vitesse 
d’affichage à 50 images/ 
secondes, voilà de la bel- 
le ouvrage comme on ai- 
merait en voir plus sou- 
vent sur nos petites 
bécanes! 





IL est fort possible 
qu'Ubi prenne /l'initia- 
tive d'éditer, en français, 
quelques brochures de 
solutions pour les jeux 
Lucasfilm ou les jeux 
Sierra. 

Ces brochures aux 
Etats-Unis sont en vente 
auprès des compagnies 
(sous le nom de «Hints 
book»). 

Ce qui est certain c’est 
que deux d’entre elles 
sont d'ores et déjà dispo- 
nibles. 

Il s'agit du livre de 
Loom et de celui de 
Monkey Island, ce der- 
nier titre devant sortir 
très prochainement sur 
ST. (Pour se les procurer 
renseignez-Vous auprès 


de la société Ubi Soft). 





Ce sera sans doute le 
nom définitif de Mid 
Winter II dont la ver- 
sion finale est presque 
terminée. 

Les dernières épreuves 
visionnées montrent un 
jeu d’une grande pro- 
fondeur stratégique avec 
des missions compor- 
tant chacune une dizai- 
ne d'objectifs bien précis 
mélangeant action, si- 
mulation 3D, repérage 
et psychologie. 

Un grand produit en 
perspective. 

Léopold Braunstein 
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UROMATIQUE TECHNOLOGIE 


BP.60 33033 BORDEAUX CEDEX - Tél.56.92.03.02. 


Centrale de vente par correspondance (Ordinateurs ATARI, AMIGA, PC, périphériques MAC) 
Renseignements téléphoniques. du Lundi au Samedi, de 9h30 à 12h00 et de 14h00 à 18h00. 
Commande sur papier libre et réglement joint. 

Frais de port et d'emballage en métropole : Logiciels et accessoires 50 F. machines 120 F. 

Tarifs et délais, dans la limite des stocks disponibles. 


REVENDEURS, CONTACTEZ-NOUS ! 
















© 16 MHz. 16 Ko cache, TOS 2.05, topt) Coprocesseur mathématique, 
Bus VME. 4096 couleurs, sortie sonores STEREO. (sans moniteur) hi E G A S T fs 


Version 1 (sans Disque-Dur) Version 2 (avec Disque-Dur 48Mo) Version 3 (avec Disque-Dur 105 Mo) 





1 MORAM:6990F 1MoRAM:7990 F 1 MORAM : 11490 F 
2MORAM:7490F 2 Mo RAM:8490F 2 Mo RAM: 11990 F 
4 MORAM:8490F 4MoRAM:9490F 4 Mo RAM : 12990 F 







Avec moniteur : SMi24 monochrome +1190 F SC1435 couleur STEREO +22980 F Multisync monochrome 1024x768 +2290 F 
Multisync couleur 1024x768 +4290 F. Support moniteur orientable + 290 F Lecteur Haute-Densité 720 Ko/1.44 Mo/1,70 Mo +1500F 


ATARI S 14 ATARI STE STE couleur ATARI STE  EXTENSIONS 
avec SM124 STEREO sc1435 DISQUE-DUR 60 Mo STE 


520 : 4180 F 520 : 5280 F 520 : 5990 F Barrettes SIMMs 
+ guide de montage 























520 : 2990 F 



























MO : 3190 F {MO :4380 F {MO : 5480 F 1 MO : 6190 F 
2 MO: 3990 F 2MO:5180 F 2 MO: 6280 F 2 MO: 6990 F MMPINe APE 
4 MO : 4990 F 4 MO : 6180 F 4 MO : 7280 F 4 MO: 7990 F Un. 


Kit SIMMSs 4 Mo : 1690 F 


DISQUES -DURS SCSI STATION LASER MEGA STE 


Externes, complets pour ATARI 
20 Mo -40Ms:2990F 100 Mo - 17 M :6590 F hd seulement 18960 F HT. 
4 Mo de RAM, Disque-Dur 48 Mo, Ecran SM124 640x400, 


30 Mo - 40MS :3690F 160 Mo -— 19 Ms : 8990 F 
44 Mo Amovible, 20 Ms — Cartouche incluse : 6290 F LASER SLM 605 300 DPI. Traitement de texte 
Megafile ATARI 60 Mo - 28 Ms - RLL : 4290 F LE REDACTEUR, logiciel de PAO. TIMEWORKS PUBLISHER 


CARTE 
LUE ES dE 4, Le 
LES 3 RESOLUTIONS 
SUR VOTRE SM124 
{Montage délicat dans le 
moniteur, avec soudures) 
Existe en 2 modéles, 
spécifier la date 
au dos du moniteur 


790 F 



























































DIGITALISEURS AUDIOS CARTE OVERSCAN EXTENTIONS MEMOIRES 
pour STF et STE pour STF et MEGA ST 1-2-2.5 -4Mo 


Carte H.D.U extensible à 4 Mo 
par barettes SIMMSs, pour tous 
les STF et MEGA ST 
Avec guide de montage et disq. test, 
Carte HDU0 Mo: 780F 
Carte avec 2 Mo : 1690 F 
Carte avec 4 Mo : 2590 F 
Kit 1 Mo STF : 490 F 






















Logiciels monochromes, routines GFA, 
convertisseur pour STE inclus 


DIGICOMPACT 8 Bits A/D : 350F 
JINGLEBOX 8 Bits A/D-D/A: 790 F 
(qualité HIF) 

16 Bits mono. :3290 F 
(qualité compact-disc) 


Enfin, le plein écran sur ATARI en 
COULEUR ou MONOCHROME 
Résolution suivant les moniteurs, 
jusqu' à 752x480 Pixels. 
704x480 sur SM124 : 790 F 
Compatible : CALAMUS, CUBASE, 
ADIMENS, GEMINI, PUBLISHING 
PARTNER, ATonce, REDACTEUR, etc. 


PORTFOLIO PC de poche 


Compatible MS-DOS + 5 logiciels intégrés 
{carnet d'adresse, répertoire, agenda, calculatrice, 
éditeur de textes, tableur compatible Lotus 1-2-3) 

Fournis avec logiciel de transfert de données et 


divers autres programmes. : 1990 F 





























Les ACCESSOIRES RARES pour votre micro favori 


— INTERRUPTEUR de protection à clé. pour tous les ATARI {montage simple. sans soudure) : 125 F 
— AMPLIACATEUR STEREO special STE, 2 sorties casques ou mni HP livré avec casque 
— CORDON long pour Disque-Dur (DMA) 1 M. permet le branchement sur 520 et 1040 

- DECONNECTEUR AUTOMATIQUE pour imprimante LASER ATARI (économie et sience) _: 490F 
— KIT SILENCE pour ventilateur de Disque Dur où MEGA ST (montage simple, sans soudure) : 125 F 
- BOITIER TOWER pour MEGA ST {carte pour 3 lecteurs. Kit lecteur et Disque-Dur inclus) : 2290 F 


ROTCOMELCREES pOME CT NP EC N COUT COR LEA RELEASES 















































en pour STF,STEet MEGAST 
TURBO CG PRO : 1990 F Indice Norton 8.0. Fourni avec l'accessoire HYPERSWITCH, jusqu'à Cable Hard, uniquement Teserve 
8 applications GEM ou PC par simple appel de touches. Gestion de à la copie personnelle de 


M-PASCAL : 1390 F 
{compatible Turbo-Pascal) 


CRANACH : 1990 F 
Spécial électroni 
ULTIMATE PCB : 1290 F 

PLATINEN-LAYOUT : 1590 F 
PLATINEN-LAYOUT PRO : 3780 F 
(routage autom. netiste, etc.) 
DRIVERS SPECTRE 

Pack 9/24 aiguilles : 1490 F 
Pack HP Desk/Laser : 1890 F 
SLM 804 INT : 590 F 
T-Script: 2290 F 


la mémoire étendue, 6 modes graphiques, couleur où monochrome, émulation riainaux. Soft inclus. 
EGA et VGA Fonctionne avec la carte OVERSCAN, jusqu'à 732x480 en S ie ve 9 “ : . 290F 
monochrome et 816x280 en couleur [Installation facile) Prix promo : 1990 F Un eGIEUT CEAIEMENS 
Adaptateur sans soudure pour STE; + 490 F - MEGA ST, + 390 F Avec lecteur externe : 1080 F 











Carte graphique CRAZY DOTS, jusqu’à 1664x1200 Pixeis. 
320x200 à 1280x800 en 256 couleurs sur 262144. jusquà Lecteurs H.D 
1664x1200 en 16 coul où monochrome, 4 Mo de mémoire vidéo. 720 Ko/1.44Mo 


Compatible GEM et SM194. Slot pour Genlock : 7990 F 


CREER EEE Nc mode ct soit inclus 
CARTE TURBO 16. MC68000 8/16 MHz. 32 Ko cache, nee 1200 € 


5 3 E 35 externe : 1590 F 
extensible à 24 MHz par remplacement d'une ROM. 
Pour STF et MEGA ST : 2290 F - Pour STE : 2590 F 5.25 externe : 1690 F 































HAND SCANNER DE GOLDEN IMAGE 


Un petit air de parenté! 


La prolifération des offres de scanner à main est un phénomène de mode. 
Après Handy Partner (Upgrade), Repro Studio Jr (A.L.M.), la société 


près deux offres de scan- 

nér à main, proposées par 
des acteurs importants du mar- 
ché ST (Upgrade Editions et 
A.L.M; cf. Atari Magazine 
N°19), voici venir une offre si- 
gnée société Golden Image 
moins connue du grand public 
mais qui apparaît comme l’une 
des plus intéressantes. 


Une présentation 
bien finalisée 


Hand scanner se présente dans 
un emballage cartonné de gran- 
des dimensions (30 x 20 cm en- 
viron). À l'intérieur, tout le né- 
cessaire pour la connexion du 
scanner. Une alimentation de 13 
V est fournie en standard. Point 
fort appréciable, cette alimenta- 
tion est entièrement adaptée au 
scanner. On est loin ici des ali- 
mentations «multivoltage» à 
«multiconnexion» offertes avec 
certains scanners (et notamment 
avec les 2 offres précédemment 
citées) qui risquaient de décon- 
certer l’utilisateur novice en ce 
domaine. La documentation se 
divise en deux volumes diffé- 
rents: le premier décrit dans dif- 
férentes langues, et notamment 
en français, le matériel fourni 
avec le scanner. L'utilisateur y 
trouvera la description des diffé- 
rents «switches» présents sur les 
flancs du scanner. A noter toute- 
fois que cette description reste 
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Pattern, 
Line Style,,, 
Shadou, ,, 


Clear 


Invert Page 
ip T0 P 


Modes 
Replace 
Transparent 
XOR 


R. Transparent 





Figure 1: les différents menus de Touch Up 


incomplète et se trouve de plus 
émaillée de fautes d’ortho- 
graphes. 

Dommage! La seconde docu- 
mentation est entièrement en 
français (clair et bien rédigé) et 
traite de l’utilisation du logiciel 
(ci-dessous). Ici, la connexion est 
des plus simple: la cartouche 
vient s’enficher sur le port car- 
touche du STE. Une seconde 
prise sert, quant à elle, à connec- 
ter le scanner à la cartouche. 
L'ensemble de la connexion 
prend tout au plus une ou deux 
minutes. Seule précaution à 
prendre comme avec toute car- 
touche: vérifier que le STE n’est 
pas sous tension au moment où 
vous enficherez/retirerez la car- 
touche. 

En effet, si le ST est en fonc- 
tiorinement, le retrait d’une car- 
touche peut s'avérer fatal pour 
l’ensemble du matériel. 


Golden Image lance le Hand scanner. 





Set Color. fttributes 
Flip., Nornal 
Mirror., Bold 
Rotate,, Light 
Slant., Italic 
Process, , Backslant 
+ Chip Enaré + | Dutline 
Cut To Filled 
Paste Fron Underline 


Height... 
Faces, , 





Des ressemblances 
logicielles 


Par leur aspect extérieur, les 
scanners à main se ressemblent 
souvent. Il est vrai qu'ils pro- 
viennent souvent des mêmes 
sources de fabrication. Il est 
beaucoup plus rare de voir deux 
logiciels se ressembler. C'est 
pourtant le cas avec le scanner 
Golden Image. Le logiciel Touch 
Up de cette offre ressemble 
énormément à /mage Partner, 





Figure 2: scannensation réussie 


logiciel du pack Handy Partner. 
Et pour causel les deux logiciels 
ne sont en effet qu’un seul et 
même produit: Touch Up est le 
nom original du produit de la 
société Michtron commercialisé 
en version française sous le nom 
d'Image Partner par la so 
ciété Upgrade Editions. 

Touch Up se présente comme un 
d'excellente “facture 
même s’il est en version anglai- 


logiciel 


se. L'ensemble des commandes 
est accessible par un grand nom- 
bre d'icônes. - Ces commandes 
sont de plus doublées par des 
fonctions présentes dans les me- 
nus déroulants. Vous trouvez en 
figure 1, l'intégralité des fonc- 
tions présentes au sein des me- 
nus déroulants et quelques bot- 
tes de dialogues fort communes 
en utilisation normale du pro- 
duit. Au total, le logiciel est très 
complet et offre de nombreuses 
options d’import/export de 
données reconnues par le ST 
(Degas, GEM, etc), mais aussi 
par le mode PC et Mac (format 
GIF PCX, TIE 
IFF ou Mac 
Paint). Sur le 
plan du traite- 
ment de graphis- 
mes numérisés, 
Touch Up com- 
porte l’ensemble 
des fonctionnali- 
tés nécessaires: 
brosses, pulvéri- 
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IE File Vieu Edit Clip Text 


solutions du 
scanner. 





PI Rimhite Meperved 


on Faut ma 














Touch Up 


sateur, remplissage de surfaces et 
même courbes de Bézier. De 
plus, le logiciel peut travailler 
dans différents modes de surim- 
pression (Xor, reverse, transpa- 
rent etc.) Notre but étant de tes- 
ter le scanner, nous ne faisons 
pas ici l'essai de Touch Up (ou 
d'Image Partner). Il à déjà fait 
l’objet d’un test complet dans 
Atari Magazine n°10, test au- 
quel vous pouvez vous référer 
pour de plus amples détails. 


Description du 
scanner 


Le scanner, quant à lui, manque 
d'originalité mais comporte néan- 
moins tous les constituants d’un 
excellent scanner. Sur son flanc 
gauche, le bouton de numérisa- 
tion et le sélecteur de nuances. À 
noter que ce dernier sélecteur 
n'est pas décrit dans la documen- 
tation. 

De manière fort logique, en com- 
paraison d’autres scanners, on 
comprend son utilité: les quatre 
modes permettent de sélection- 
ner entre le mode Lettre ( deux 
teintes) et les modes couleurs de 
4 à 64 niveaux de gris. De l’autre 
côté du scanner, une molette per- 
met un réglage affiné de la lumi- 
nosité. À noter que la course de 
cette molette, sensiblement plus 
courte que celles des autres pro- 
duits, permet un réglage grossier 
plus simple. De plus, aucun pro- 
blème d’affinage ne vient contre- 
balancer cet avantage. Enfin, un 
dernier sélecteur permet de sélec- 
tionner entre les différentes ré- 
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Comme les au- 
tres offres «de 
seconde géné- 
ration» en ma- 
tière de scan- 
ner à main, le 
Hand Scanner 
offre des réso- 
lutions allant 
de 100 à 400 
Dpi, résolu 








tions plus que 
suffisantes pour un usage bureau- 
tique quotidien. 
En numérisation, le scanner of- 
fre des résultats excellents. Sur 
notre protocole de tests, le scan- 
ner permet de reproduire 14 
nuances sur les 20 de fa palette 
Kodak. 
Attention, les nuances photogra- 
phiques de la palette Kodak 
n’ont pas de rapport avec les 64 
niveaux de gris du scanner. 
Ils déterminent juste la qualité 
de la numérisation. De plus, la 
numérisation se fait en lumière 
jaune verte ce qui semble confir- 
mer que les capteurs optique 
CCD de couleur verte devien- 
nent, de facto, un standard maté- 
riel. 
À noter que les tests en utilisa- 
tion réelle, sur photographies 
noir & blanc et couleur, ont 
souligné la grande qualité du 
scanner. L'offre Hand Scanner 
n’est incontestablement pas des 
moindres. 
Un logiciel qui a déjà fait ses 
preuves et reconnu par les utili- 
sateurs; un matériel impeccable: 
tout semble réuni pour faire de 
ce produit, l’un des plus intéres- 
sant du domaine. Dernier point, 
son prix de 1 990 F ne dépareïlle 
en rien l’ensemble des qualités 
du produit. Bien au contraire... 
Nénad Cetkovic 


Hand Scanner 
Type de produit: scanner à main 


Prix 190F 
: Appréciation: très bon produit 








LOG-ACCESS.../..LOG-ACCESS 


En vente à la FNAC 


44, re du Temple 
75004 PARIS 

Tél : 42.77.7456 
Fax : 4277.76.55 


DIAPORAMA 


Le premier logiciel de présentation assistée par 
ordinateur sur ST 
À 3 logiciels totalement interfacés sur une même disquette : 








DESSIN : Toutes les fonctions d’un grand logiciel de dessin disponibles en 

toute simplicité. 

TABLEUR / GRAPHEUR : 

Construisez en un instant vos 

histogrammes, camemberts, 

courbes. 2D, 3D et insérez-les dans 

EAG vos déssins. 

Ses SCENARIO : Gérez vos idées, 

isa organisez vos images, choisissez vos 
effets de passage écran. 

Et présentez votre diaporama. 

Prix : 490 F TTC 




















Le plus complet des logiciels 
pour vous assister chez vous et au bureau ! 

{Sur tous les ATARI ST-STE monochromes à partir de 1 méga de RAM) 
À Un traitement de textes très performant 
A Un module permettant de créer vos propres formulaires 
A De multiples possibilités de calculs, Facturations, formules mathématiques 
Mais en plus : 
A Une calculatrice 
A Un répertoire téléphonique capable de composer automatiquement les 
numéros de téléphone et d'imprimer des étiquettes d'adresse. 
À Un agenda qui pourra vous 
avertir de vos rendez-vous, appels 
téléphoniques 
ou toute autre tâche... 


leute Je. Léition lac Foret Cala 
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BUROTEXT est un nouveau 
concept logiciel : 


Votre aide de bureau !!! 


Prix : 790 F TTC 




















Un programme de gestion de comptes bancaires réellement convivial ! 
Sa conivialité en a fait un grand logiciel très apprécié de plus de 2000 utilisateurs. 
A Un suivi optinusé de vos comptes 
À Une analyse de vos recettes et dépenses 
À Une analyse graphique très utile avec : 

comparaison des receues et dépenses par 
alféctation 
- comparaison recottes dépenses par mois 
- évolution du solde sur une année 
A Une impression de toutes les éeritures. du solde 


Es 
À FI] NA 





et des graphiques. 

A Un filtre très puissant 

A Le logiciel GESTBORD permet d'éditer tous vos bordercaux de remise de 
chèques et est Lotalement interface avec GESTCOMPTES. Il offert 


Prix :290 KE TTC 


Tous nos softs incluent un logiciel d'assistance télématique 


sracicusement et est inclu dans le package, 


BON DE COMMANDE à réoumer à LOG-ACCESS 44: ue du TEMPLE 75004 PARIS 
NOM : ; FT 


Cochez & case cnespondante 





Prénom || BUROTEXT Cl GÆESICOMPTES Cl 
AGFESSe DIAPORAMA Cl 

Sigralure MONTANT ………+ fasdepot 25F 
Jondre un chèque a vote commande TOTAL [TG E 
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LA GESTION DU PERSONNEL 


Le complément indispensable 


Esprit de continuité oblige: la gamme des produits Logisoft devient 
chaîne de gestion en s’enrichissant d’un nouveau module destiné à la 
gestion des salaires. 


L a gestion du personnel est 

le complément naturel 
des progiciels dédiés à la gestion 
des. PME/PMI édités jusqu’à ce 
: RS ee 
jour par la société des éditions 
Logisoft (voir à ce sujet les 
«flashs» d'actualité). C’est aussi 
un outil destiné à la gestion des 
ressources humaines pouvant 
A Là PE LA A . 
être utilisé séparément afin 
d'établir chaque fin de mois vos 
bulletins de salaire et d’effectuer 
un suivi personnalisé de la poli- 
tique salariale, 


Trois déclinaisons 


La gestion du personnel se pré- 
sente en trois versions: une ver- 
sion de base, une version déve- 
loppée et une version dévelop- 
pée hau6te protection. La ver- 
sion de base comprend un nom- 
bre assez important de restric- 
tions par rapport à la version 
développée, elle est notamment 
limitée à dix salariés. Présentée 
comme fonctionnant sur un 520 
muni d’un unique lecteur de 


CARE EE 


St / Fichier du personnel LÉ 


Etablissements 
Bulletins-types 
Rubriques 
Données générales 
Saisie 
Règlements 




















É, eu ns | 5 re il E Ra. 


L'environnement de au æ la gestion du personnel 


disquette, la version de base est 
l'offre produit. 
Cependant, nous pouvons ‘nous 


d'appel du 


poser quelques questions sur 
l'intérêt de gérer des personnels 
dont le nombre est inférieur à 
dix. D'autre part, proposer au- 
jourd’hui un progiciel de ges- 
tion destiné aux «520» est-ce 
cohérent? Enfin, pouvons-nous 
considérer qu’il est sérieux d’en- 
visager une gestion sans utiliser 
un disque dur? Débat épineux, 
mais prendre des précautions 


Caractéristiques FÉCRAIQUES 


Version base 
Version Di 


716 
65535 
256 
2 256 
1256 
_ 16 millions 
: de9à15** 
:## chiffres significatifs 








d’usage tant pour la sauvegarde 
que pour la limitation mémoire 
sont deux facteurs dont l’impor- 
tance n’est estimée à sa réelle va- 
leur que le jour où l’on est 
confronté à un problème. Le 
risque étant de perdre tout ou 
une partie de ses données. En re- 
vanche, la version «haute protec- 
tion» procure un attrait sup- 
plémentaire, complémentaire 
des préoccupations matérielles, 
celui de limiter l’accès de cer- 
taines parties «sensibles» du pro- 
giciel en fonction de l’utilisa- 
teur. Point positif de ces trois 
déclinaisons, elles sont compa- 
tibles de manière ascendante. 
Ainsi, si vous acquérez la ver- 
sion de base, -vous pourrez 
toujours passer à la version 
développée dès que le nombre 
de vos salariés dépasse la limite 
autorisée par le progiciel ou 
qu'il vous apparaît souhaitable 


de disposer de fonctions 
complémentaires comme le sui- 


vi des règlements. 


Manuel 
modulaire 


Le manuel d'utilisation livré 
avec la gestion du personnel est 
Ainsi, la passage 
d’une version à une autre est as- 


modulaire. 


suré par un manuel complémen- 
taire n’expliquant que les nou- 
velles fonctionnalités proposées. 
Le manuel principal est clair, il 
met en relief les exemples par 
rapport aux explications et four- 
mille d'illustrations. 

Il offre aussi la particularité 
d’être organisé par thèmes, 
lesquels sont séparés par des on- 
glets: organiser, fichiers, fonc- 
tions, la paye, états, paramétrer 
et annexes. Chaque complément 
est organisé de la même manière 


et permet de ne pas se perdre 


Notation 






nu 16. 
Ergonomie 18. 
Conception: RD UNOAAR 
Fiabilité: 0) 1:)18#%* 
ApRReren it 











# Note obtenue. en raison \ de la 
lourdeur du progiciel $ 
DRÉERS TE un problème ‘survient 
(matériel ou logiciel) seules les 
données en cours de saisie sont | 


Ë perdues. 
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; Fichier Ecrans Fonctions Vue Editions Macros 


tatistiques SALAIRE GLOBAL individuelles de 81/91 à 


SALAIRE BRUT 
SALAIRE NET 
AIRE GLOBA 


Un exemple des nombreuses possibilités du progiciel 


dans les méandres des informa- 
tions fournies. 


GEM poussé 
à l'excès 


L'environnement de travail utilisé 
est pas une grande nouveauté 
puisqu'il reprend trait pour trait 
celui des modules pré existants. 
L'utilisation du GEM et d’astuces 
en tous genres est poussé à l’excès 
pour offrir un confort maxi- 
mum. Outre les fenêtres, menus, 
boîtes de dialogues, icônes et l’ai- 
de en ligne (accessible à tous mo- 
ments), on retrouve un ensemble 
de raccourcis claviers invitant à 
laisser la souris de côté. 

À cet effet citons, à titre d’illust- 
ration, la possibilité de faire «glis- 
ser» la sélection par défaut d’une 
boite de dialogue par la combi- 
naison des touches «Alternate» + 
«Return» (le «oui» d’une boîte de 
dialogue A accessible par défaut 
avec la touche «Return» devient 
«non» et vice versa). 


Un dédale 
d'options 


Dès la mise en route du progiciel, 
on peut se sentir perdu face à la 
prolixité de l’environnement. Le 
dédale d’options et de données ne 


» 
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permet pas une prise en main ra- 
pide du progiciel. La principale 
difficulté repose sur le fait que 
lon a du mal à se représenter où 
et comment sont organisées les 
données. C’est un frein impor- 
tant si vous désirez informatiser 
un système déjà en place. Si vous 
êtes habitué à l’environnement, 
donc aux autres modules, vous 
n'aurez pas de problème particu- 
lier. En revanche, si vous êtes un 
novice des produits Logisoft, 
vous serez gênés du moins au 
début face à une méthode de 
travail qui n’est pas toujours évi- 
dente. Cela n'empêche en rien le 
produit de fonctionner correcte- 
ment, au contraire. 


Multisociété 


Cette lourdeur apparente est liée 
aux possibilités offertes par le 







ro 3? 








STE. Affaire à suivre. . 


Le pen 2 he 2. 51 LV vers une 


Ce module de comptabilité est reconnu par un ie croissant 
d'utilisateurs comme un outil à la foisssimple, puissant et efficace. 
Cependant, La Compta 91 apparue récemment (voir Atari Maga- 
zine n°20), offre un ensemble d'avantages considérables, comme la 


qualité ka possibilité d'éditer le bilan et le compte de résultat, etc. 
us espérons donc une mise à niveau du Comptable?, qui reste 
algré tout Pun des plus prisé des modules de rue sur 


02/3 


Monsieur Victor 
BENOIT 


Madame Chantal 
AURIOL 


Monsieur 
Thierry Derouet 





progiciel. 

En premier lieu, précisons que 

nous pouvons gérer les person- 

nels de plusieurs établissements 
constitutifs 

entreprise - où 

groupe de sociétés. Ce détail en 


distincts d’une 


même d’un 
dit long sur l’utilisation possible 
de La gestion du personnel. En 
second lieu, il est utile de rappe- 
ler que les possibilités offertes 
autorisent de gérer les person- 
nels de diverses sociétés 
indépendantes, cas de figure uti- 
le pour les pépinières d’entre- 
prises partageant des services 
administratifs communs ou 
pour les cabinets comptables. 


Organisation 
des données 


L'organisation des données de /4 
gestion du personnel est l’un des 


points forts du progiciel. 













Petit glossaire 


Hans destiaés à gére 

sonnels, du recrutement au 
suivi. individualisé | des car- 
rières en passant par l élabo- 
ration des fiches de salaire. 
Chaîne de gestion: se dit de 
modules de gestion destinés à 
suivre l’ensemble des opéra 
tions d’une entreprise De 
l'élaboration des factures en 
passant par le suivi des 
stocks, des personnels et la 
réalisation des documents 
‘comptables. 








«Fiches de personnel», «Etablis- 
sement», «Bulletin type», «Ru: 
briques» et «Données générales» 
constituent l’ensemble de nos fi- 
chiers à renseigner. . 

«Données générales» est destiné 
à identifier l’utilisateur: Nom, 
Adresse, Références (Siret, APE, 
URSAFE etc), coordonnées 
bancaires (numéro, intitulé 
banque, guichet, numéro de 
compte, clef), références comp- 
tables (code comptable et jour- 
nal) et dix constantes usuelles 
constituent le premier fichier. 
«Fiches du personnel» est le fi- 
chier central. Ce dernier reçoit 
l'ensemble des 
génériques de chacun des sala- 


informations 


riés (nom, prénom, numéro de 
sécurité sociale, adresse, mode 
de règlement, etc.) mais aussi les 
éléments déterminant l’élabora- 
tion du bulletin de salaire (bulle- 
tin type et établissement). «Eta- 
blissement» est destiné à identi- 
fier l'établissement pour lequel 
«Bulletin 
type» sert au calcul des diverses 


travaille le salarié, 
cotisations. 

À chaque salarié est attribué un 
bulletin type dépendant de la 
fonction occupé au sein de la so- 
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fe r le qualificatif de tableur. Outre ses f 





ciété (cadre, non cadre, etc). 
Vous pouvez ainsi mettre en pla- 
ce les types de cotisations appli- 
cables à chaque salarié Par 
défaut, les bulletins types des 
cadres et des non cadres sont 
fournis. En revanche, dès lors où 
les systèmes de cotisations à uti- 
liser.seront différents, il faudra 
vous plonger dans le fichier «i- 
bellé», lequel définit chaque 
type de cotisation (libellé, code, 
type, signe de l'opération, nom 
de bloc, taux, code comptable, 
nombre, base, taux 1, taux 2). 
Ainsi, c’est avec un maximum 
de possibilités que vous allez 
pouvoir mettre en place vos bul- 
letins de salaire et organiser 
l'ordre des cotisations qui appa- 
raîtront au grand dam de vos 
employés. 


Saisie chrono 


Par opposition à la mise en pla- 
ce de nos fichiers, la saisie des sa- 
laires s'effectue en un temps re- 
cord. Il faut, chronomètre en 
main, un peu moins de cinq mi- 
nutes pour établir et éditer un 
bulletin de salaire. 

Première opération, la sélection 
des salariés s'opère simplement 
par le biais de la fonction de re- 
cherche multicritère disponible 
pour l’ensemble des fichiers. La 
fiche sélectionnée, il suffit de 
cliquer sur l'icône «bulletin» 
pour voir apparaître une boîte 
de dialogue mensuelle destinée à 
la modification des taux appli- 
cables aux diverses cotisations 
(C.SG., vieillesse, etc.), au pla- 
fond, à l'indice de base et au 
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SMIC. 


nsemble complet d'instruction 
osséder absolument, si vo 








Une fois les modifications éven- 
tuellement enregistrées, appa- 
raissent deux fenêtres dédiées à 
la saisie des salaires. Ces deux 
dernières ressemblent à celles 
déjà utilisées pour la saisie des 
pièces comptables du Comptable 
2 et des factures de l4 gestion 
commerciale. Outre la confirma- 
tion des données affichées par 
défaut (nom, prénom, etc), il 

















reAURz EL 





Perouer TAIErTY 


faut saisir le salaire du mois et 
diverses imputations liées à la 
prise de congés payés ou de ma- 
ladie (jour maladie, accident du 
travail, congés maternité, etc.) Le 
calcul du salaire net est réalisé 


par l'appui sur l’icône calcul, 
puis validé par l'appui de l’icône 
édition. 

On peut dès lors imprimer di- 
rectement le bulletin de salaire. 
Les opérations sur salaires s’affi- 
chent dans la seconde fenêtre. 
Opérations qui pourront être 
modifiées à votre convenance. 





BhB nn... 


Un détail important, vous pou- 
vez rééditer n'importe quel bul- 
letin peu importe le mois de- 
mandé, avec les cotisations affé- 
rentes à la période demandée. 


GDOS en 
question 


L'édition des fiches de salaire ne 
pose pas de problème particu- 
lier. La version développée dis- 
pose comme pour 4 gestion 
commerciale d’une «file d’im- 
pression», c’estädire de la possi- 
bilité de stocker et d'imprimer 
le moment voulu les divers états 
préparés. La qualité des docu- 
ments obtenus varie en fonction 
de limprimante utilisé C’est 
dire qu’il est préférable de dispo- 
ser d’une imprimante laser 
plutôt que d’une imprimante 
matricielle. De surcroît, il faut 
prévoir des états préimprimés 


| Fichier Ecrans Fonctions Vue Editions Macros 
SAISIE VARIABLES 


Jadane Chantal AURIQOL;,-0000000000##92+2++v020 
NOCE BEGLENE MUNER Beur 


HERBE 









CONSE HMATER 0 


PABENTAE 


Bh£ünn... 


LITRES 


3 BASE 


L....12800.08 

Ho TBRUALZE CONGES PAYES PRES LBouo 

A FEUREER rnrmeo cs 
ICE: TB Je S8 650188 






LSSNE8  LZEBE, 88 
LESNO8 OSSI, 08 OLISES,47  LI4LI,88 


afin de réaliser des bulletins de 
bonne qualité On peut regret- 
ter, comme pour les autres mo- 
dules, limpossibilité d'obtenir 
des documents directement fina- 
lisés. L’explication fournie à cet 
LA »* sg: SA 

égard est qu'il est périlleux 


d'utiliser GDOS. 


Fonctions 
avancées 


La gestion du personnel dispose 
d’un ensemble de fonctions 
avancées comme la création de 
macro commandes ou la réalisa- 
tion de statistiques graphiques 
sur l’ensemble des données ex- 
ploitées. Ainsi, il sera possible 
de suivre l’évolution des salaires 
en fonction de critères variables. 
La version développée dispose 
de fonctions destinées à la ges- 
tion des règlements. Ces fonc- 
tions sont d’autant plus impor- 
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AEFESEVE 


Mn 
Rte 21) MAITaLes 
REINE (,:=88843.48] |. ....8,821| 
TT 
[25/81/91 | en 


pPesan!|* 
JeUaDRE 


taire 


pi hic Date Conpte 


1 P9101 250191 6411 
1 P9101 250191 6411 
1 P9101 250191 648 
4 P9101 250191 421 
1 P9LOL 250191 6411 
1 PS1 250194 . 
1 P5181 258191 4 

1 P9102 280291 Gr 
1 P9182 280231 6411 
1 P9102 280291 648 
1 P9102 2802931 421 


COTISATIONS 


COTISATIONS 


COTISATIONS 


alaire d 8 6346.8 

Heures Fe BENOIT 5,88 
Jours naladie BENOIT 2,88 
BENOIT -88843, 
SALAIRE Janvie BENOIT Victor 

Salaire Brut d AURII 
AURIOL Hana -2495.07 
SALAIRE Janvie AURIOL Ci 
“Salaire Brut d BENOIT 
Heures supplén BENOIT .88 
BENOIT -94698, 
SALAIRE Févrie BENOIT Victor 


Nombre Débit Crédit Let 
‘339,62 
-1884,37 
OL 12989 12888.08 


ABLE [| GRR 
4156. 37 








Le comptable 2: récupération des écritures générées par la gestion du personnel 


tantes qu’elles permettent l’ex- 
portation des écritures comp- 
tables correspondantes, le suivi 
des règlements ainsi que lim- 
pression de relevés de compte et 
de bordereaux de règlements. 
De plus, cette version comporte 
la possibilité d'effectuer des 
opérations de publipostage. 


Liaisons avec les 
autres modules 


Lorsque vous désirez modifier 
les états à imprimer, vous devez 
posséder le complément in- 
dispensable que constitue Le ges- 
tionnaire. D'autre part, les expli- 
cations destinées à comprendre 
les fonctions utilisées pour le 
calcul des cotisations ne sont 
fournies que dans le manuel du 
gestionnaire. Raison supplémen- 
taire pour l’acquérir. 

Les transferts en comptabilité 
sont simples à réaliser. Il suffit 
de définir les numéros de comp- 
te ainsi que le journal destiné à 
recevoir les différentes écritures 
générées automatiquement. Si 
un compte n'existe pas, il est 
créé de façon automatique. La 
corvée comptable est ainsi rédui- 
te à sa plus simple expression. 


Bulletin de notes 


La gestion du personnel consti- 
tue le dernier maillon d’une 
gamme de produits homogènes. 
Cependant, cette homogénéité, 
liée tant à l’ergonomie qu’à la 
conception du produit, procure 
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quelques désagréments pour un 
nouveau venu dans l’univers Lo- 
gisoft. On ne peut ici que re- 
gretter la lourdeur du système 
pour le choix de la version, la 
prise en main, l’initialisation des 
fichiers et l'édition des bulletins 
de paye. Cependant, il est vrai 
de souligner que sa richesse 
fonctionnelle et sa souplesse 
d'exploitation offrent à l’utilisa- 
teur une solution originale, qui 
va à l’encontre de la rigidité ha- 
bituellement offerte pour ce 
type d'application. 
Thierry de Rouet 
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La gestion 
du personnel v.1.0 
Edité par Logisoft 
Manuel en français 
Monochrome ou couleur 
Disque dur conseillé 
Version B: à partir de 520 ko 
de mémoire 
Version D: à partir d' un es 
de mémoire 
Prix version de base: 990 F 
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- Prix version D: 1980 F TTC. 
Prix version HP*: 2980 F 
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Le premier 5) Stènne 
. uré te veStion Dour 
ATTNEI Mesa ST et TT 


cest INTEGRALE 


Eu Meilleur logiciel de gestion au Palmarès 90 





COMPTABILITE 





Suivant vos besoins, vous:avez le 
choix entre plusieurs formules 
qu’il est possiblé de faire evoluer 
module par module .… 

















Application 
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Module de Base 
+ Vente/Facturation 
+ Achats/Stocks 
+ Paye 


+ Gestion ue / 
Fourni 
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TOUS MUSICOS 


Toutes les nouveautés musicales 


De Los Angeles à Francfort, les constructeurs ont dévoilé les nouveautés 
musicales soft et hard qui arriveront cette année. La mode de l'été sera à 
l’interface utilisateur conviviale et au MEGA STE. 


L es trois premiers mois de 

l’année sont traditionnel- 
lement ceux des grands salons 
musicaux. De nombreuses nou- 
veautés ont été présentées aux 
Etats-Unis et en Allemagne. Les 
sociétés de développement in- 
vestissent dans le MEGA STE 
alors que les constructeurs de 


synthés travaillent l'interface 





Jimmy Hotz dans son environnement musical 


utilisateur pour rendre les ins- 


truments de musique plus 
conviviaux et plus simples à uti- 
liser. 

Le grand salon 


(Namm) a eu lieu au mois de 


américain 


janvier à Anaheim (à quelques 
pas de Dysneyland à Los Ange- 
les) alors que le second se tenait 
à Francfort début mars. 

Plus de 700 exposants améri- 
cains et japonais ont présenté à 
Anaheim les synthés, pianos 
numériques, effets, qui vont fai- 
re les hit-parades des prochains 
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mois. Dans un pays à l’IBM et 
au Mac, Atari était fortement 
présent avec un stand où trônait 
déjà (fin Janvier!) le MEGA 
STE, que l’on retrouvait aussi 
sur certains stands comme celui 
de la société québecquoise Ok- 
tal. 

Sur le stand Atari (le pionnier 
du MIDI, car il ne faut pas ou- 
blier que le ST 
a été le pre- 
mier  ordina- 
teur à intégrer 
les prises MI- 
DI en 1985 et 
reste toujours 
le seul à'les 
posséder), on 
pouvait voir 
des 1040 STE, 
beaucoup de 


MEGA STE, 
ainsi que des 
TT030. Une 


partie du stand était animée par 
le MIDI Translator et Jimmy 
Hotz présentant les applications 
de la Hotz-Box avec des invités 
prestigieux. Jon Anderson, du 
groupe YES et Paul Haslinger 
(qui vient de quitter Tangerine 
Dream) montraient des applica- 
tions fort intéressantes que nous 
verrons Paris, 
puisqu'il est fortement question 
que Paul Haslinger vienne en 
concert animer une scène élec- 
tronique où le MEGA STE sera 
en bonne place. 


peut-être à 


Des applications 
professionnelles 


Les applications sur MEGA 
STE deviennent très profession- 
nelles. Il est utilisé de plus en 
plus pour les synchronisations 
comme par exemplé en télévi- 
sion avec &lhe Cosby Show» 
pour la synchronisation du son 
à l’image. La création et l'im- 
pression de partitions sophisti- 
quées est aussi possible grâce à 
des logiciels de haut niveau 
comme Encore de Passport De- 
signs, utilisé par des musiciens 
de jazz tel Dave Grusin. 

Pour faire face à cette demande, 
Atari USA a engagé un nou- 
veau directeur du marketing qui 
n'est autre que James Grunke, 
l’ancien clavier des Beach-Boys. 
lorsqu'on sait que James a tra- 
vaillé aussi pour Brother Re- 
cords, on ne peut s'attendre qu’à 
des développements nouveaux 
autour du TT et du MEGA 
STE! 

Au niveau des applications ex- 
trèmement novatrices sur 
STE, il faut remarquer 
celles concernant l’enre- 
gistrement et les traite- 
ments audio-numériques 
développés par Plasmec 
ainsi que par HybridArts 
avec l’Adap 4. De la 
même façon qu'avec un 
séquenceur, il est mainte- 
nant possible d’enregis- 





trer et de monter de l’au- 
dio-numérique avec un MEGA 
STE. De plus, les pistes au- 
dio-numériques pourront être 
couplées à un séquenceur du ty- 
pe Cubase ou Notator. Le pre- 
mier développement dans ce 
sens sur MEGA STE a été pré- 
senté par Plasmec avec le D2D, 
un boîtier permettant de traiter 
du son numérique stéréo 16 bits 
enregistré à 44,1 kHz (comme 
sur un CD) ou 48kHz (fréquen- 
ce professionnelle). Le système 
Plasmec (le moins cher actuel- 
lement puisque aux environs de 
10 000 F) est compatible 1040 et 
MEGA STE, mais 
bien sûr l’utilisation d’un dis- 
que dur de forte capacité. Une 
nouvelle version du système a 


nécessite 


été présentée au salon de Franc- 
fort, sous une forme encore plus 
professionnelle (rack 1U) per- 
mettant pour la première fois de 
faire du Direct To Disk avec 
une unité d’enregistrement ma- 
gnéto-optique à la place du dis- 
que dur (environs 800 Mo). 





LADAC D2D (sous le clavier de l'Atari MEGA) présenté 
par le journaliste anglais Paul Wiffren 
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Les applications sont multiples, 
éditions du son, post-production, 
remix, synchronisations SMPTE, 
MTC avec de l'audio ou de l’ima- 
ge, mastering en utilisant un 
DAT. L'unité Plasmec se bran- 
chant sur le STE contient un 
convertisseur stéréo ADC 16 
bits, un double DAC 16 bits et 
tourne à 25 MHZ. Elle n'utilise 
pas la mémoire de l’ordinateur, la 
laissant libre pour le fonctionne- 





Le premier lecteur de CD MIDI présenté par 
NEC 


ment d’autre programmes. La so- 
ciété Passport Designs, un géant 
du soft musical, a porté plusieurs 
de ses logiciels sur STE. Citons 
l'éditeur de partitions Encore, les 
séquenceurs professionnels Mas- 
ter Tracks Pro et l'excellent petit 
séquenceur Trax. Tous ces logi- 
ciels sont distribués par la so- 
ciété Comus France. 





a Le 
npact-QiIsc 
F ai 


Le MIDI n'a pas fini de faire par- 
ler de lui puisque que de nouvel- 
les applications arrivent. La plus 
spectaculaire étant le Compact 
Disc MIDI. Commercialisé par la 
société NEC, l’Hyper Audio Sys- 
tem CDR:-10 est un lecteur de 
CD intégrant en plus de l’audio 
un circuit pour la lecture de 
CD-ROM de séquences ou de 
données MIDI. Une prise MIDI 
OUT est montée sur ce lecteur 
de CD, que vous pourrez relier à 
votre piano numérique, votre 
synthétiseur ou votre STE pour 
lire les séquences. Le lecteur 
contient des réglages de transposi- 
tion, de tempo (de 44 à 255 à la 
noire), possibilité de muter un ca- 
nal, sélection de l’audio ou du 
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MIDI. C’est une ouverture im- 
portante pour de nombreuses 
applications pédagogiques qui ne 
sauraient tarder à arriver et déjà 
plusieurs CD sont disponibles 
aux USA. Les CD sont aux for- 
mat des configurations sonores 
pour MT32, CM<64, CM-32 L 
Roland, ainsi qu’au nouveau for- 
mat GS qui est le futur standard 
de configuration sonore présenté 
par Roland. Les séquences sont 
réalisées par MIDI Data, filiale 
de Passport Designs, avec le lo- 
giciel Encore ce qui permet de 
récupérer la partition facilement 
pour l'impression. Oktal, qui 
est une division d'OCC au Qué- 
bec est très actif. Ses logiciels de 
haut niveau, multilingues, ex- 
ploitaient déjà les possibilités du 
MEGA STE. 

Multi est un séquenceur extrème- 
ment élaboré, synchro SMPTE 
et MTC inclues, 48 pistes, affi- 
chant un nombre incroyable de 
fenêtres, 16 millions de patterns 
par piste, mode Score pour l’écri- 
ture de partitions. Existe en ver- 
sion multijunior simplifiée. Ok- 
tal présentait aussi Jmpact, un 
gestionnaire d'environnement 
MIDI professionnel, multitâche, 
avec des possibilités de libraire, 
d'éditeur configurable, de ges- 
tionnaire de Cue Sheet, impres- 
sionnant! L'éditeur de WS sera 
un des premiers à éditer le WS et 
le WS A/D sur MEGA STE. 
L'excellent éditeur universel MJ- 
DI Quest est arrivé à la ver- 
sion 2.0 et fonctionne mainte- 
nant sur PC/XT/AT/PS2/et C1 
Yamaha. Opcode continue de 
porter ses éditeurs sur STE et 
voici le nouvel éditeur du Pro- 
teus E-MU. Chez Hybrid Arts 
était présentée une version por- 





La plus petite workstation du monde, la QY10 Yamaha tient dans la main! 


table de l’Adep IT fonctionnant 
avec un Stacy 4 Mo, alors qu'au 
Salon de Francfort Michael 
Obst présentait déjà la version 


petits claviers portables et des 
pianos numériques, des effets 
toujours meilleurs, ce n’est pas 
le matériel MIDI qui manquait 





a 
Le synthétiseur le plus simple et le moins cher (moins de 5000 F) a été présenté par Roland, 
voici le JX1 MIDI avec effets numérique et filtre numérique maniable par potentiomètre 


Les nouveaux expandeurs Roland de » 
la taille d’une chaîne Hi-Fi «MIDI» 
sont au standard GS et sont les pre- 
miers à incorporer les spécifications 
de la nouvelle norme General MIDI. 
Le Sound Canvas SC—55 possède sa 
télécommande très discrète 


Adap 4 qui sera une petite révo- 
lution lorsque la station au- 
dio-numérique sera portée sur le 
TT en septembre. 





Côté instruments de musiques 
et synthés, le ton était donné 
par Roland présentant son nou- 
veau synthé révolutionnaire, le 
JD800, alors que Yamaha mon- 
trait une petite Workstation te- 
nant dans la main. À remarquer 
aussi de nombreux nouveaux 





Roland a présenté le JD800, un synthétiseur de haut de gamme pour les nostalgiques du 


potentiomètre linéatre et de l'analogie 








et les constructeurs sont tou- 
jours aussi prolifiques. 


A pr PR pe £ 
etour en Europe 


D 
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En Europe, le STE est incontes- 
tablement le standard de l’ordi- 
nateur musical. Les principaux 
développeurs sont allemands 
(Steinberg, C-Lab, Geerdes, 
Soft Arts), donc pas d’étonne- 
ment à voir des STE partout à 





Steinberg présentait tous ses logiciels sur MEGA 
STE 
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Francfort. La tendance est à 
l'adaptation des softs sur ME- 
GA STE, quand ils ne fonction- 
naient pas déjà. Les principaux 
problèmes, comme l’expliquent 
les développeurs, sont surtout 
dus à un non respect des nor- 
mes GEM, ou aux problèmes 
d'horloge (16/8 MHz) qui po- 
sent quelques difficultés avec les 
softs protégés par cartouche. 
Steinberg présentait de nom- 
breux produits. Cwbase fonc- 
tionne sur STE, Auwalon qui ar- 
rive à la version élaborée 2.0 
pérmettant l'édition de tous les 
sons échantillonnés sur les systè- 
mes compatibles Sample Dump 
Standard. Le logiciel permet 
d'effectuer des corrections tem- 
porelles, de créer des sons en 
synthèse additive, par utilisation 
de l'algorithme Karplus-Strong, 
et de travailler en SCSI avec les 
différents échantillonneurs équi- 
pés de cette interface extrême- 
ment rapide. L'éditeur de la «wa- 
vestation» a aussi été montré, il 
sera le premier permettant d’éla- 
borer des wavesequences en «li- 
ve», ou à partir de fichiers au 
standard MIDIFiles. De nou- 
velles interfaces de synchronisa- 
tion professionnelles en rack 1U 
apparaissent chez Steinberg, 
permettant les synchros VITC 
pour la vidéo et des synchros 
MIDI élaborées. 





Chez C-LAB, c'est la version 3.1 de Notator et le nouvel 
éditeur PolyFrame qui faisaient venir la foule 
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Le TT, digne des disques d'or 


Chez C-LAB, Notator tourne 
sur STE en version 3.1 incluant 
de nouvelles fonctions élaborées 
au niveau de l'affichage et de 
l'impression des partitions. 
C-Lab lance aussi Polyframe, un 
nouveau concept dans l'éditeur 
modulaire. À partir d’un modu- 
le de base, vous pourrez utiliser 
des modules spécifiques permet- 
tant d'éditer toutes sortes de 
synthétiseurs, dont le WS Korg, 
les M1, les Yamaha SY77, les 
VEX Ensoniq, etc. Ce nouveau 
logiciel fonctionne sur MEGA 
STE et TT. C-LAB mon- 
trait aussi la version sim- 
plifiée de son séquenceur 
vedette, Notator Alpha, et 
des logiciels éducatifs 
comme Midia et Aura 
ainsi que Unitor 2, une 
nouvelle version de son 
interface permettant de 
faire la liaison avec le 
monde de l’audio numé- 
rique. 

L'éditeur allemand EMC 
présentait un nouvel édi- 
teur pour Proteus E-MU 
et XR, complétant ainsi 
sa gamme. Les français, 
très présents, notamment 
avec Rytm and Soft, 


remportant un succès im- 








Mark of Unicorn présente un mixeur MIDI (75) pouvant être piloté par logiciel sur Atari 


portant en signant un contrat 
de distribution avec Warner 
Bros pour la distribution de ses 
logiciels en Allemagné, dont le 
nouveau Big Boss 24, Midnight, 
Jam, et toute sa série de didacti- 
ciels remportant un succès in- 
contestable. Autre français pré- 
sent, Digigram montrait la ver- 
sion 2.0 extrêmement intéres- 
sante de son logiciel Proscore 
permettant une mise en page de 
haute qualité des partitions, et 
Sonata, un didacticiel entière- 
ment configurable par le profes- 
seur de musique, ce que tout le 
monde attendait. Quant à Big 
Band Plus, la nouvelle version 
incorpore de nouveaux styles 
musicaux qui rempliront de 


bonheur les amateurs d’arrange- 
ments sophistiqués. Pour termi- 
ner, signalons un nouveau 
séquenceur fort intéressant chez 
l'allemand  Soft-Arts, multi- 
tâche et compatible MROS (le 
premier qui adopte le standard 
Steinberg), et Mark of Uni- 
corn qui a sorti une version 
STE permettant le pilotage de 
son mixeur MIDI 7s. Dernière 
grande nouvelle, Madonna utili- 
se un MEGA STE! Alors à son 
prochain concert un conseil, 
soyez au premier rang Car on ne 
sait jamais. si le STE suit le 
même chemin que ses petites 
culottes, là ça vaudra le coup de 
se battre pour le récupérer! 

Al Jollyson tm 
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DIGISOFT MUSIC VOUS OFFRE 
UNE SEQUENCE MIDIMIX DE 3 TITRES 
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Votre ST comme neuf! 


Protégez votre ATARI! 


Un mini aspirateur avec plusiours embouts, une brosse, des chiffons 
ontisiatiques, des flacons de liquide nettoyant et une disquetto de nettoyage: 
avec cote ensemble très complet votre ATARI et ses accessoires retrouveront 
l'éclat du neufl De plus le nettoyoge des têtes du lecteur de disquettes vous 
évitera les fichiers scratchés du fait de l'inévitable encrassement des têtes. 


et vous coûtent cher, 


Kit do nettoyage 3"1/2-r6f.3200... 199 F 
Kit de nettoyage 5”1/4-réf.3210 .199F 


Pour tout étiqueter ! 
Une étiquette imprimée est toujours plus lisible, que ce soit pour 
le courrier ou le rangement. 
Ces étiquettes existent en deux formots(par 500): 
- 500 étiquettes 1 de front 89X36 mm.réf.3720.... 50 F 
— 500 étiquettes 3 de front 89X36 mm.réf.3730 60F 


Réalisé en simili cuir blanc cas housses de luxe vous évitérent ls pannes dues 
& la poussière, cendres, miettes ….qui vous privent da vatre micro — ordinateur 


- Housse clavier 520/1040 - réf.3500 
— Housse monit.coul.-réf.3530 

— Housse imprim.laser - réf.3520 

- Housse clavier +moniteur.réf.3310 


La libené complète. Jouez assis, debout, couché, les pieds 
au mur, roulé en boule. Fini le fil qui vous gêne, se dé- 
branche, s'accroche... Sa forme ergonomique laçon pistolet 
spétial, bouton de tr en gachette et au pouce vous sédui- 
ront. Branchez le récepteur infra rouge et éclatez-vous sans 
contrainte ni retenue ! Pour Amstrad CPC, Atari, Amiga. 


Quickjoy IR infrarouge - Réf. 3630 


: NITEUR 


EU 


Ménagez votre cou ! 


Plutôt que de vous contorsionner pour bien voir utilisez ce support moniteur 
orientable en tous sens. 


- 85F 
_—125F 
. 99F 


‘ 175F — Support moniteur. réf.3700 


N'égarez plus vos disquettes! 

Un rangement intélligent de vos disquettes vous en facilitera la recherche et les 
mottre à l'abri de la poussière, cendres, chocs... 

Couverde transparent, 5 intercolaires et fermeture à clef( livrée avec daux 
clefs), cette boîte existe on plusieurs contenances, 


- Boîte rang.disq.5"1/4.(100 disq.).réf.3420 125F 
- Boîte rang.disq.5"1/4.(50 disq.).réf.3430 -100F 
- Boîte rang.disq.3"1/2.(40 disq.).r6f.3440 - 90F 


Soyez sympa avec votre souris! 
La poussière et l'usure de la boule sont les principales causes de panne de 


Le Joystick qui fait gagner! 


souris! Grâce à ce tapis, an tissu antistatique doublé de mousse, vous 


prolongerez la vie de votre souris tout an ougmentant son confort 


Stable grèce à 1e: quatres pieds excentrés et +64 quatrés vantouses, prolique d'utilisotion 
avec ses deux boutons de tir, efficace par se: 6 microswitchs, .wni 
d'interrupteur de tir en tafole sur la poignée, le joystick JET FIGHTER est le chaud. 


coéquipier idéal pour réaliser des scoras fobuleuxl — Tapis souris.réf.3300 


= Joystick Jet Fighter.réf.3620 20#F 185 F — Housse souris.réf.3310 


VENTE PAR CORRESPONDANCE EXCLUSIVEMENT__ _ _ _._._. 
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Remplissez lisiblement le bon ci-dessous (ou une photocopie) et adressez 
le, accompagné de son reglement à: 

ATARI MAGAZINE service VPC 

16, quai J.B. Clément 94140 ALFORTVILLE 


Adresse... 
Cadé Postale 
Je possède un Atari ST: 

[] Monochrome [] Couleur 











[1 chèque bancaire  [[] chèque postal 
à l'ordre de M.C.M. EUROPE 
Tous nos envois sont effectués en recommandé. 


La housse vous la rendra plus agréable au teucher et la gardera bien au 


— Tapis + Housse souris.réf.3320 


Un long moment passé à jouer ou à programmer vous vaut parlois d'avoir 

mal aux yeux compte—tenu de la proximité l'écran, Ce filtre vous évitera les 

… 55F reflets et atténuers la luminosité sans dégrader la vision de l'écran. Se fixe et 
80F s'enlève trés facilement par fixation velere. 


n5F — Filtre écran 12 monochrome réf. 3810 
Fi — Filtre écran 12” couleur réf. 3820 


.165F 
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RUBRIQUE PORTFOLIO 
Toujours plus de nouveautés 


Le téléchargement du 3615 ATARI ne cesse de s'enrichir de nouveaux 
programmes pour votre Portfolio. Jeux, utilitaires, langages de programmation, 
vous y trouverez tout ce dont vous pouvez avoir besoin. 


p our accéder à tous ces uti- 
litaires, il vous faut le lo- 
giciel de téléchargement Transi 
ty. Celui-ci existe en version ST 
et PC. Connectez-vous sur le 
3615 ATARI, choisissez sur le 
menu principal l’option télé- 
chargement (ou tapez TEL) puis 
choisissez «Téléchargement ST>. 


UPDATEI4.COM 
L'anti bugs 


Les ingénieurs de DIP auteurs 
du DIP/DOS, système d’exploi- 
tation du Portfolio, corrigent 
fréquemment les bugs et autres 
défauts de fonctionnement pré- 
sents dans les ROMs. Ces cor- 
rections s'effectuent à l’aide 
d’un petit programme nommé 
l’AUTOEXEC.BAT. Voici la toute 
dernière mise à jour de ce pro- 
gramme appelé Update. 


PCHESS.EXE 
Folio et Mat! 


Voici un jeu d’échecs pour votre 
Portfolio. L'échiquier est re- 
présenté à l’anglaise. Les blancs 
sont affichés en majuscules, les 
noirs en lettres minuscules. Les 
colonnes sont numérotées de A 
à H (de gauche à droite); les 
lignes de 1 à 7 (la ligne du bas 
étant la première ligne). 

Attention, pour fonctionner 
correctement vous devez posi- 
tionner l’attribut d'écran (menu 
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système) en mode «Rafraîchisse- 
ment par Touches». 


PTONE.COM 
Jouez du Synthé-folio 


Transformez votre Portfolio en 
un mini synthétiseur et laissez 
s’exprimer votre talent musical. 
Ptone est un excellent exemple 
des capacités du circuit sonore 
du Portfolio. 

Attention le clavier est à l’an- 
glaise. La touche «Z» permet de 
quitter le logiciel. 


PORTFOUR.EXE 
Folio à la Puissance 4 


Qui ne connaît pas le célèbre 
jeu de réflexion Puissance 4. Il 
s’agit d’aligner quatre pions 
consécutifs horizontalement, 
verticalement ou en diagonal. Il 
y a deux niveaux de difficulté et 
un mode deux joueurs. 


SPIN.EXE 
Un jeu de réflexion 


Dans ce jeu de réflexion, il faut 
replacer les nombres en ordre 
ascendant en partant de la pre- 
mière case à gauche. A l’aide des 
touches fléchées «Gauche» et 
«Droite» vous pouvez effectuer 
une rotation de tous les 
nombres sur l’échiquier. La bar- 
re d'espace vous permet de per- 
muter automatiquement les 


quatre nombres situés au mi- 
lieu (sous la barre indicatrice). 
Voilà un petit jeu simple sur 
lequel vous risquez fort de pas- 
ser quelques heures avant de 
trouver une stratégie gagnante. 


REV.EXE 
Reverse sides story 


Le Portfolio affiche une série de 
neuf nombres triés aléatoire- 
ment. En entrant un nombre n 
compris entre 1 et 9 vous allez 
effectuer une rotation des n pre- 
miers nombre de la liste. À vous 
de trier la liste en un minimum 
de rotations. REV est un petit 
jeu sympa, pour se distraire dis- 
crètement dans les transports en 
commun ou durant les longues 
réunion de direction. 


SPRITE.COM 
Des lutins partout 


SPRITE .COM n'est ni un utilitai- 
re, ni un jeu, ni un progiciel. Il 
s’agit d’une simple démo met- 
tant en œuvre les fonctions de 
gestion de sprites du Portfolio. 
Plus d’une trentaine de sprites 
rebondissent à vive allure. 


DOSEDIT.COM- 
Une bonne mémoire 


Les utilisateurs de PC connais- 
sent bien cet utilitaire. Il permet 
de garder en mémoire les der- 


nières commandes entrées. Pour 
les rappeler il suffit d’utiliser les 
touches «flèche haut» et «flèche 
bas». 


SCI.EXE 
Interpréteur C 


SCI est un interpréteur de langa- 
ge C, basé sur le langage «Small 
C> défini par James Hendrix. Il 
s’agit d’un interpréteur C inte- 
ractif complet, incluant un édi- 
teur de texte et des fonctions de 
traçage d'exécution. SCI s'utilise 
comme n'importe quel inter- 
préteur. Vous écrivez vos pro- 
grammes en ©, comme vous 
l’auriez fait avec un compilateur 
C traditionnel, puis vous de- 
mandez leur exécution. 

Pour démarrer SCI, vérifiez que 
le fichier SHELL.SCI est bien 
présent dans le même répertoire 
que SCI.COM. L'interpréteur lira 
et exécutera alors le programme 
C qu’il trouvera dans le fichier 
SHELL .SCI, Vous pouvez aussi 
lancer un autre programme en 
spécifiant plus particulièrement 
son nom, par exemple: 

SCI A:TOTO.SCI. 

Voici les fichiers que vous avez 
la possibilité de récupérer sur le 
serveur: 

SCI.COM lintrprétœur  C, 
SHELL .SCI, USER.MAN et PROC- 
MAN: les manuels de program- 
mation en Small C. 

Alexis Valey FE 
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720 Ko Formatés. 
Silencieux, fiable, économique. 


> Garantie 12 mois. 

PPC720 alimentation intégrée. 

à PC720E alimenté par le port joystick du 

PSI. Testé et controlé. 

Prix: 649 Frs 

Prix: 549 Frs 
cteur interne double face 3° 

Prix: 540 Frs 


DISQUE DUR Série 900 





Disponible en format 
‘48 MB - 60 MB - 84 MB - 100 MB -200 MB 


40 MO 3000 Frs 


Autres configurations nous consulter. 
490 Frs 





Alimentation externe : 


Lecteur 51* 





ecteur 5 commutable 40 ou 80 pistes. 
… Idéal pour utilisation avec émulateur PC 
u comme solution alternative de 
nn sauvegarde utilisant des supports 5 
eaucoup plus économique. 


SIA 


Prix: 990 Frs 






BLITZ TURBO 


EEE 






Blitz est la solution parfaite de backup qui copiera 
la plupart des disquettes ST en beaucoup moins 
de temps que le bureau GEM ou d’autres 
copieurs. Blitz copie une disquette simple face du 
lecteur interne vers un lecteur externe en 23 
secondes (41 secondes pour une double face). 
Prix: 250 Frs 


OFFRE 
Si vous achetez un lecteur Power, le Blitz 
sera à 200 Frs au lieu de 250 Frs. 


DISQUE DUR Série SLIMLINE 900E 


+ 





Power Computing est fier de vous présenter sa 
nouvelle série “Slimline”. Têtes à parkage 
automatique. 


23 x 10 x 3 cm : le format d'un lecteur 3'° 
Disponible en format 20 MB ; 40 MB ; 110 MB 


Silencieux, et ne nécessite pas de ventilateur. 
20MB 40MB 110MB 
3100 Frs 3990 Frs 5600 Frs 

Alimentation externe : 290 Frs. 
Disquette 3° 3,30 F TIC 
Soft import en stock. 
Revendeur contactez-nous 
Ultimate Ripper : 690 Frs. 


MULTIDRIVE 5/31? 


Lecteur combinés comprenant un 3/° et 5". Un câble 
permet d'utiliser les deux lecteurs et votre lecteur 
interne. Le lecteur 5!* est commutable 40 ou 80 pistes. 


Idéal pour utiliser avec l'émulateur PC. 
Prix: 1990 Frs 


Accélérateur 16 Mhz 
- Fonctionne avec tous ST 
- 32 Ko de Rom statique k 
- 16 Ko de mémoire cache 
- Accélère jusqu'à 16 Mhz. 


AdSpeed ST 





Prix: 1790 Frs. 


CARTE ICD SCSI 


ICD addSCsST 750 Frs 
ICD addSCsSI 

avec port E/S 950 Frs 
ICD addSCsSI Plus ? 


avec horloge sauvegardée 


par pile 1030 Frs é 
PT Ÿ 
; « 
ss < 

se ri < 
Scanner à main Kempston 
Prix : 1990 Frs 
Scanner Golden Image 
Prix : 1990 Frs 
Simm 1 Mo « 
Prix : 410 Frs 


Extension ST 2 et 4 Mo sans 
soudure 
Prix : ST 2 1500 Frs et 4 Mo NC 


44256 et 41000 (pcs) 

Prix : 60 Frs 
Souris Contriver ATARI, 
AMIGA, APPLE, PC à 
Prix : 220 Frs 





Souris optique + Tapis + pres 


Prix : 380 Frs 
Power Mouse ATARI AMIGA à 
Prix : 199 Frs 





MS/DOS ET SPECTRE GCR 


La lecture des disquettes PC sous Spectre GCR 


Si l’émulateur lit déjà bon nombre de formats (Mac, Spectre, Aladin), 
il en est encore un qu’il ne reconnaît pas: le format PC. C’est maintenant un 
problème réglé grâce à un utilitaire externe. 


n petit logiciel, Access 

PC, développé par la so- 
ciété Insignia et commercialisé 
en France par la société P-Ingé 
nierie, rendra de grands services 
à tout utilisateur, souhaitant fai- 
re migrer rapidement des infor- 
mations d’un système à l’autre 
(Mac » STE ou vice versa). 


Un INIT de plus 


Ceux qui suivent régulièrement 
cette rubrique l’auront sans nul 
doute remarqué: à force de per- 
sonnalisation, le dossier système 
est très rapidement encombré 
par les fichiers de types INIT. 
Or Access PC se présente juste- 
ment sous cette forme. 

En plus de ce fichier système, 
lutilisateur doit installer un 
fichier de configuration fourni 
Cette 
«configuration» est très simple 


avec le programme. 
de compréhension dès que l’uti- 
lisateur examine l’accessoire «Ta- 
bleau de bord». En effet, Access 
PC s'installe dans cet accessoire 
et permet à l’utilisateur de para- 
métrer le logiciel: il est possible 
d'associer à des suffixes de fi- 
chiers PC ou ST, des applica- 
tions Mac. Ainsi, un fichier AS- 
CII issu du logiciel Le Rédacteur 
3, possédant le suffixe «DOC», 
peut être récupéré sous un traite- 
ment de texte Mac. Double cli- 
quer sur ce fichier déclenchera 
donc le démarrage de la dite 
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é Fichier Edition Présentation Rangement 


ER 


E] 





Figure 1: une application pour chaque type de fichier 


application. (voir figure 1). 
Mais toutes ces fonctionnalités 
ne servent que lorsqu'on 
connaît la véritable fonctionna- 
lité du logiciel. ACCESS PC per- 
met de lire sur le bureau du 
Mac, n'importe quelle disquette 
au format PC. Petite restriction 
toutefois, puisque le logiciel ne 
permet pas de relire les disquet- 
tes formatées sous le bureau 
d’un STE ou un STE 

Deux solutions demeurent pour 
le formatage des disquettes de- 
puis le STE en vue d’une lecture 
sous Access PC. La première so- 
lution consiste à les formater au 
moyen d’un logiciel comme DC 
Format. Ensuite, la disquette 
formatée est directement utilisa- 
ble sur le STE comme n’impor- 
te quelle disquette. La seconde 
solution consiste à formater cet- 
te disquette sous Spectre GCR. 
En effet, Access PC permet égale- 


ment de formater les disquettes 
directement à partir du desktop 
du Mac (voir figure 2). En effet, 
avant la traditionnelle boîte de 
formatage du Mac, il est pos- 
sible de choisir entre un forma- 
tage MS-DOS ou Mac. À noter 
que si les disquettes Mac s’affi- 
chent sur le desktop avec un lo- 
go représentant un Mac et les 
disquettes Spectre avec un logo 
de la firme Gadgets Small, les 
disquettes PC ont la forme 
d’une disquette blanche. 





Figure 2: formatage d’une disquette PC à partir du desktop 


Dernier détail, ce logiciel est 
vendu 800 F, ce qui est un prix 
raisonnable en comparaison de 
ceux généralement pratiqués sur 
Mac mais aussi par rapport aux 
services qu’il est susceptible de 
rendre, En effet, avec un logiciel 
comme Le Rédacteur 3 pouvant 
exporter des textes au format 
Word et le logiciel Apple File Ex- 
change pouvant convertir ce for- 
mat au format Word Mac, il est 
dès lors possible de transférer 


très simplement des textes 


À ACTE 
mème enrichis. - 





RE j 
Questions/réponses 
Un grand nombre de questions 
reviennent dans votre courrier 
en ce qui concernent l’impres- 
sion et son pa- 
ramétrage. 

A lheure ac- 
tuelle, les impri- 
mantes suppor- 
tées par le Mac 
(et donc par 
Spectre GCR) 
sont variées: 
Epson, HP La- 
serjet, Deskjet, 
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Fichier EGiNn Fresentouon Mengement 





Figure 3: une imprimante dans l'accessoire Sélecteur 


Canon BJ, Atari SLM et bien en- 
tendu Apple ImageWriter et La- 
ser Writer. 

Toutefois ces imprimantes ne 
pourront fonctionner qué sous 
certaines conditions. Première 
condition sine qua non, il est 
nécessaire de disposer d’un fi- 
chier communément appelé «dri- 
ver d'imprimante» Sur Mac, 
contrairement au cas du ST, ce 
driver est le même pour tous les 
logiciels. 

Pour assurer son fonctionne- 
ment, il est nécessaire d'installer 
ce fichier dans le dossier système 
de votre volume de démarrage 
(ie disque dur ou disquette 
contenant le dossier système Mac 
et sur laquelle démarre toute ses- 
sion d’émulation Mac). 

Mais cette opération ne suffit pas 
et c'est souvent là que réside la 
majorité des problèmes rencon- 
trés par les utilisateurs non habi- 
tués. En effet, après avoir redé- 
marré le système Mac, il faut 
sélectionner l'accessoire «Sélec- 
teur». 

Là, plusieurs icônes apparaissent 
et il faut sélectionner celle qui 
correspond à l'imprimante utili- 
sée, Il faut noter qu'en plus du 
driver installé dans le dossier sys- 
tème, ce dernier contient souvent 
déjà des drivers pour les impri- 
mantes ImageWriter et LaserWri- 
ter. 

Une fois sélectionné, il ne reste 
plus qu’à refermer la fenêtre. Le 
système est maintenant opéra- 
tionnel. 

Toutefois, il est nécessaire de pré- 
ciser un cas un peu particulier 
dans le paramétrage qui est celui 
de limprimante laser Atari 
SLM804. En effet, il est nécessaire 
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de configurer 
préalablement le 
logiciel SPEC- 
TRE.PRG, avant 
le lancement de 
l’émulateur. Sous 
l'option  Impri- 
Putilisa- 
teur doit 


mante, 
sélec- 
tionner l'option 
SEM804. 

Première solution, il est possible 
d'utiliser l'imprimante 
SLM804 comme une simple Ima- 
geWriter. À noter que le princi- 


laser 


pal défaut de ce mode réside 
dans le fait qu’une émulation 
d'imprimante matricielle 9 
aiguilles, aussi bien faite soit elle, 
m'exploite pas véritablement les 
capacités de l'imprimante laser. 
De plus, on peut, grâce à des 
combinaisons de touches prédé- 
terminées (Control-F9 et F10), 
effectuer des copies d'écran di- 
rectement à partir du desktop 
Mac sur l'imprimante laser en 
diverses résolutions (respective- 
ment 72 et 300 dpi). 

Signalons toutefois que l’impri- 
mante laser SLM 804 peut égale- 
ment imprimer comme si elle 
était compatible HP LaserJet, 
grâce au logiciel JetPrint et d'un 
patch (petit logiciel) dédié à la 
SLM804. 

À noter deux inconvénients à 
cette solution: tout d’abord cel- 
le-ci est chère (1 950 F pour Jet- 
Print auquel il faut encore ajou- 
ter le prix du patch). 

le second inconvénient (et 1l est 
majeur!) réside dans l’indisponi- 
bilité du produit en France. En 
effet, ce logiciel est très mal dif- 
fusé en France. 

Pour les autres imprimantes, 
comme nous le précisions dans 
un précédent numéro, deux ap- 
proches: soit le driver est com- 
mercialisé par un éditeur spécia- 
lisé et il vous faudra l’acquérir, 
soit, solution la plus commune, 
le driver est fourni sur simple 
demande par les services de sup- 
port consommateurs des diffé- 
rents constructeurs. 


Nénad Cedkovic 


IDA 


Logiciel de simulation de constat amiable automobile. 
Calcule la part de responsabilité, le bonus-malus, les 


primes d'assurance auto. 


GESTBUDGT 


Nouvelle version 2. Gestion familiale complète 


chèques, carte bancaire, 


échéances, 


Datore (HE 


graphique. Intègre les nouvelles fonctions demandées 


par les utilisateurs de la version 1. 


DYNATEL 


Composeur vidéotex dynamique professionnel sous 
GEM. Très rapide et convivial. Capture, décode tout 


fichier vidéotex. Idéal pour 


réaliser 


rapidement 


d'excellentes pages, mais aussi pour apprendre. 


Trois logiciels d’un rapport qualité prix 
exceptionnel : 


téléchargement en version complète sur 


3615 MC3 


siciels sont également disponibles an packaging standard {disquette + documentation) ou prix de 200 F, 





Bon de commande à recopier et à envoyer accompagné de votre 


règlement à l'ordre de MC3 
Nom: 
Adresse : Code postal : 
Désignation articles : 
Règlement par : (chèque, mandat lettre) 
Carte bleue n° : 


Signature indispensable : 


Prénom : 
Ville : 


Date commande : 


Date d'expiration : 


MC3 05130 SIGOYER tél. 92 57 99 99 Fax 92 57 92 57 





Le paramétrage de 
Windows sous émulation 


Nous vous avons présenté le mois dernier les limites d'utilisation de 
Windows 3 selon les émulateurs. Voici maintenant quelques trucs pour 
paramétrer de façon optimale cette interface. 


L ors de l'installation auto- 
matique, Windows 3 mo- 
difie les fichiers AUTOEXEC.BAT 
et CONFIG.SYS de votre machi- 
ne, C’est ce dernier fichier qui 
est principalement concerné par 
cette manipulation. 
Dans le cas d’une utilisation en 
mode réel, nous avons vu le 


AT-Speed 
pour STE 


Upgrade Editions annonce 
la disponibilité d'AT Speed 
pour les machines de type 
STE. Le raccordement de la 
cartouche est simple: il 
consiste uniquement en un 
adaptateur qui permet de 
connecter la cartouche déjà 
existante sur le 68000 carré 
utilisé dans les STE. STE 
HyperSpeed Connector - 
c’est son nom - est commer- 
cialisé au prix de 349 F pose 
comprise. Sa disponibilité 
sera déjà effective à l'heure 
où vous lirez ces lignes. Il 
est à noter que ce produit 
permet, outre, son adapta- 
tion sur STE, d'utiliser A7 
Speed également sur les ré- 
cents MépaSTE. Plus de six 
mois après sa sortie, A7 
Speed est donc enfin dispo- 
nible pour les possesseurs de 
STE. Il était temps! 
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mois dernier que l’environne- 
ment graphique ne gérait que les 
640 Ko de base. Aussi peut-on 
s'interroger sur l’utilisation de 
la ligne du fichier CONFIG.SYS, 
qui définit le module HIMEM, 
celui-ci servant à la gestion de la 
mémoire étendue. En fait, si le 
produit n’accède pas directe- 
ment à cette mémoire, il faut sa- 
voir que la présence du gestion- 
naire de mémoire permet d’aug- 
menter très sensiblement la vi- 
tesse d'exécution générale. De 
plus, lusage de lutilitaire 
SmartDrive installé par Wän- 
dows, 


permettra également 


d’accélérer le système. 


Un système 
d’antémémoire 


SmartDrive est un logiciel de 
gestion d’antémémoire, c’est-à- 
dire que ce programme permet 
de diminuer le temps que pren- 
dra votre machine à lire les 
données en provenance de votre 
disque dur. À la lecture, ces 
données sont stockées dans la 
mémoire étendue du système et 
sont ramenées en mémoire con- 
ventionnelle sur simple deman- 
de d’une application, évitant 
ainsi un ou plusieurs accès dis- 
que. 

Quelques restrictions, puisque 
ce logiciel prendra de la place 


dans votre mémoire convention- 
nelle et ne fonctionnera que si 
vous possédez de la mémoire 
étendue. Toutefois, les gains en 
performances sont très sensi- 
bles, et ce, même en mode réel. 


Une histoire 


Le choix d’utilisation de l’un 
des modes est lié à la quantité de 
mémoire conventionnelle dispo- 
nible après le chargement de 
Windows 3. 

Pour connaître le mode dans le- 
quel vous travaillez actuelle- 
ment, il vous suffit d’aller dans 


de pages le menu «> et de sélectionner 
Poption «A propos du gestion- 
Même en mode Réel, Win- 


dows 3.0 possède en réalité deux 


naire de programmes... ». Une 
apparaît 
seignant sur les diverses statisti- 


fenêtre vous  ren- 
modes de fonctionnement diffé- 
rents: «mode de pagination nor- ques du système: mode de fonc- 
male» ou «mode de pagination  tionnement, quantité mémoire 
agrandie». disponible, etc. 
Dans le second mode, les perfor- Si votre système dispose de 280 
mances de l’environnement gra- Ko ou plus de mémoire conven- 
phique 


améliorées. 


seront sensiblement  tionnelle libre, le mode de fonc- 


tionnement est le mode de pagi- 



















Nouvelle mouture pour PC Speed 


Que les utilisateurs de PC Speed se rassurent, l’arrivée d’AT Speed 
ne l'empêche pas d'évoluer, puisque Heim Verlag, l'éditeur alle- 
mand du produit, présente une nouvelle version du logiciel pour 
ce célèbre émulateur PC. Du côté du programme ST, il est mainte- 
nant possible d'installer le logiciel en accessoire sur les machines 
équipées de plus d’un mégaoctet de mémoire. Le programme 
d'installation a également été transformé puisqu'il est maintenant 
sous GEM. De plus, la gestion de la lasèr SLM804 ou 605 en mode 
PC est maintenant effective. Enfin, la gestion des partitions du 
disque dur a été améliorée. Plus de renseignements dans notre pro- 
chain numéro. Upgrade Editions qui organisait à l’occasion de 
Noël, une promotion sur l’émulateur PC Speed, a décidé d’officia- 
liser la baisse de prix sur ce produit: l’émulateur PC Speed est 
maintenant vendu au prix de 1 290 F TTC. 
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Most 


Il Power Pack +ST BAG 
2 M° Ram 1 M° Ram 

| 4490 Frs __ |__3990 Frs 

| + Monit Coul F + Monit Coul 

| 6490 Frs 5990 Frs 


| | EXTENSION À 1 MEGA 
POUR 520STF: 690F 
Pose dans la journée 
| EXTENSION À 1 MEGA 
| POUR 520STE: 490F 
| Pose Immédiate 


|| 
| 


| 
| | Monit 


PROMO 
Multi | LECTEUR 
Il synchro | Double Face 
4990 F dr 
| Qté limitée | 650 Frs 


Parant vu 


en démonstration 


permanente 
KONICA [ATARI LYNX 
3,5 DF DD | accessoires 


| California G. 


avec étiquette Road Blaster 


5 Boîtes de 10:250F | 


[|| 10 Boîtes de 10: 450F | 990F 
Vente par 
| correspondance CADEAU 
| Livraison 10% de produits 
Express au choix pour 
| Matériel testé l'achat d'un STE 
avant expédition À = 
Nouveautés 
[13615 ELECTRON _ 
Palement en 4 TEL: 


| fois sans frais 
| Cetslem/Sofinco 


1040 STE | 


(1) 42 27 16 00 


Ouvert du Mardi au 


2790 Frs | 


50 KONICA 3,5 HD 
500F 


nouvelle gamme 


7 rue Raoux (Bd Renouvier) 
34000 Montpellier 


Samedi de 9h30 à 


]| (iEn20, et de 14h À eo Ter 67 se Foie 20 ] 


[( MEGA STE 4M° Ram HD 48M° Fe SM124: 9990 Frs 


ATARI 520 STE. ATARI | 4160 STE | 
pén., HOMO POWERPACK | | 
+ POWER PACK Promo _ 5490 Frs | 
3290 Frs 2490 LE “roms || 
avec 
‘Monit Couleur STACY 4 HD A4AOM° 
5290 Frs |, ATARI PORTABLE, || 
Pr | 
PROMOTIONS PROMOTION || 
|M.Coul8832 Philips 1990 F 
|MEGAFILE 30 3690F| - 
MEGAFILE 44 TELL _. LÉ 
Handy PROMO 
EE cn F pos STAR 
ISUPERCHARGER 400 DPI LC20 
Emulateur PC 1M° | 1890 F 1990 F 


É [| 
KONICA 3,5 DFDD Imprimantes | 
sans étiquette STAR 
par 50: 200F 
par 100: 380F PRIX_PROMO | 
HIAAL ROPERRRS || En k 15% sur 
accessoires disponibles | Logiciels ROUVEANIES || 
démonstration éducatifs, Soldes de -30 |; 
permanente Librairie à -50% sur | 
— ATARI ST 100 jeux ST 
À CREDIT 
à f'asssar mi 
memoire en + CETELEM : 
pour votre 520 || 
STE ess | 
Polos FFSA 
SERRE, 








LR | | de votre 
s/réserve dss 


Dépannage immédiat 


ST* 
piéces 


Carte | 
Aurore {| 


Atonce passe au vGA 


: Lavaice d'AT Send sur ses concurrents, ét. plus particulièrement 
Alonce, n'aura finalement été que de courte durée: voici venir la 
version 3.5 de l’émulateur de la société allemande Vortex. Si le 
matériel n’a pas évolué, le logiciel a subi bon nombre d'améliora- 

‘tions, puisque cette nouvelle version apporte les modes EGA (640 
x 350) et VGA sur un moniteur monochrome SM124 ou 125. Les 
autres émulations graphiques demeurent et ces deux nouveaux 
modes permettent une véritable utilisation de Windows 3 et de 
bon nombre de produits intéressants tournant uniquement dans 
ces résolutions. Du point de vue du fonctionnement, le mode: 
EGA fonctionne sans aucun problème, même sous Windows. 
Autre innovation notable dans certe version du logiciel, un éditeur 
de polices de caractères permet, sur votre STE, de redéfinir les po- 


. lices de caractères qui seront affichées en mode PC. Il est ainsi pos- | 


sible d'adapter la . de caractère standard afin de la rendre lisi- 
sie que vous utilisez; ou sim- 


ch do He eos qui corrigent de petits 


problèmes existants sur la première version. Rappelons que ce lo- 
giciel permet de simuler sur un MEGA4ST, jusqu’à huit machi- 
_ nes virtuelles de 512 Ko chacune. En pratique, ce logiciel se loge 





dans la même catégorie que Fist ou Revolver mais il est supérieur | 
dans le sens où toutes les machines virtuelles sont indépendantes | 
- les unes des autres, et un reset à chaud sur Fu une de elles ne détruit 








pas le processus d'exécution des autres. 

Signalons enfin que | l'émulateur Ance inde et 
dans le mode protégé, propre au processeur 286 et permet donc de 
faire tourner sans problème des logiciels du type Windows en mo- 


de Standard. Seul. regret, à l'heure actuelle, la société Vortex ne. 
| bénéficie que de peu dé points de distribution en France. Il est 
| également i importé ét vendu “a correspondance par la société Eu- 


ï ae 





pales fonctions du système. Il est 
contenu en ROM sur les PCs 
mais également sur les différents 
émulateurs PC ou AT. 

- Mémoire conventionnelle: il s’a- 
git des premiers 640 Ko de la 
mémoire. Suite à une limitation 
due à la conception originelle 
des PCs, le système DOS ne sait 
pas adresser directement, de ma- 
nière conventionnelle, plus de 
640 Ko de mémoire. Dans le cas 
de certains émulateurs PC (PC 
Speed ou PC Ditto I), cette 
mémoire conventionnelle est 
étendue à 705 Ko sur un 1040 
STE. Toutefois, celle-ci n’est ab- 
solument pas standard. 

- Mémoire étendue: on appelle 
mémoire étendue, l’ensemble de 
la mémoire qui se trouve au-delà 
des 640 Ko de la mémoire 
conventionnelle. 

Par exemple, les 3 Mo au-delà 
du premier Mégaoctet sur un 
MégaST4. Certains logiciels uti- 
lisent cette mémoire pour y 
stocker des données. 

- Mémoire EMS: apparue en 1985 
sous l'impulsion des sociétés Lo- 
tus et Intel, cette norme en ma- 


tière de gestion de mémoire est 
maintenant couramment utilisée 
sur toutes les machines de type 
AT (donc doit l'être à fortiori 
sur les émulateurs AT Speed ou 
Vortex ATonce). 

La technique utilisée est simple: 
un logiciel gestionnaire de 
mémoire gère l'intégralité de 
l'espace RAM et déplace des pa- 
ges de 640 Ko d’un endroit à 
l'autre pour les rendre accessi- 
bles par le système. On appelle 
également ce type de gestion, 
gestion de mémoire paginée. Le 
mois prochain, nous aborderons 
le fonctionnement de Wän- 
dows 3.0 en mode Standard et, 
plus précisément sur les émula- 
teurs Vortex Alonce et AT Speed. 
Nul doute que l'actualité 
connaîtra quelques développe- 
ments intéressants, après ce que 
nous avons pu découvrir lors de 
la traditionnelle exposition du 
CeBIT  d’Hannovre. Entre 
temps, continuez à poser vos 
questions sur Minitel 3615 
ATARI en Forum EMULA- 
TION. Bonne émulation à tous! 
Nénad Cetkovic fi 


nation étendue. les pages de co- 
des, qui seront alors chargées, au- 
ront une taille supérieure au mo- 
de normal. 

Conséquence logique, le système 
perdra moins de temps à aller 
chercher. les données sur le dis- 
que et vos programmes tourne- 
ront plus vite. 

Il est possible de forcer le passage 
en mode de pagination étendue 
par l'instruction LIN /Exxx où 
xxx représente la quantité mé- 
moire allouée aux pages. Si cette 
optimisation «forcée» est possi- 
ble, elle n'est pas forcément 
nécessaire. 

En effet, Windows 3.0 choisit 
toujours le mode de fonctionne- 
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ment optimal en fonction des 
moyens matériel dont il dispose. 


Un petit glossaire 


Avant d'aborder plus en détail 
Putilisation de Windows 3, quel- 
ques termes qui séront utilisé au 
sein de cette rubrique, nécessi- 
tent sans doute des précisions 
sur leur signification: BIOS (Ba- 
sic Input Output System): il 
s’agit de l’ensemble des program- 
mes permanents présent sur tout 
PC. Le BIOS ressemble à ce que 
le STE possède: un programme 
composant la partie cachée de 
tout système d'exploitation. Ce 
programme comporte les princi- 


Il est indispensable 
d'avoir le désir de 
faire partager vos 
connaissances et votre 
savoir-faire à travers 
des ouvrages ou des 
séries d'articles écrits 
dans un style clair et 
très facile à lire. 


ayant excellentes 
connaissances en 
Mere/\ie Leu: 
et pratique des 
@HPPNAUES 
PNPNARE Te CEUS 
environnement 
(logiciels, 
périphériques, etc.) 


Erivoyer CV + lettre 
détaillée sur le(s) sujet(s) 
qui vous passionnent à 


SCOOP 


4, rue Gustave Rouanet 
75018 PARIS 





ATARI MAGAZINE N°22- AVRIL 1991 

















F 











y 








NSIONS 
: OIRE 
1! 





pag : spectre GR 
3190 F 
pargeur 
pc : Super C 
90 F 











nr: ONCE PLUS 
9 490 F (NF) 






sc 1435 

2 290 F 
MULTISYNC 
23990 F 














À main 
GOLDEN IMAGE 
4.990 F 


A plat 
print TECHNIQUE 


4.990 F 





1R ACKBALL 
390 F 





OPERATION REPRISE 
SOURIS MECANIQUE 


Pour l'achat d’une 


souris mécanique CHIC 
à 290 F reprise 70 F 
souris optique GOLDEN IMAGE 
à 490 F reprise 100 F 





LES PACKS CADEAUX 
AMIE 
PACK N° 1: 
POWER PACK (20 logiciels de jeux) 
PACK N° 2: 
Le Bag + 7 logiciels 


(Tortues Ninja, etc.) 
+ le grand livre de l'ATARI ST 


PACK N° 3: 
Logiciel de traitement de texte 


ATOUE 


























+ — 
| ATARI MESA STE 2 M0 
4 Ecran monochrome | + Ecran monochrome 
| 10.490 


cran couleur 
| | Pack cadeau E è 


| 10.990 


4 Ecran couleur à 
4 Pack cadeau 


41.490 








ATARI 520 se | ATARI 1049 STE 
à pack cadeau N° : , pack cadeau I 2 









90 F 
EE 


2.9 
RTL 
\eu 
N 
F 






ATARI 1040 STE 


À Moniteur couleur 
pack cadeall 


5.490 


ñ { 
\+ Moniteur COLE 
4 pack cadeau 
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| ATARI 520 STE rs 
| Etendu à 4 : F0 TE 
se 112 4 Moniteur couleur 
ATARI x : + 
tendu à 
; "900 F + gouteille de 
5.290 F sale 


REMISES NON CUMULABLES DANS LA LIMITE.DES STOCKS DISPONIBLES. 


LES “PLUS” 
d'AaMIE 


+ REMISE 2% pour paiement comptant 

»° GARANTIE 2 ans 

e CRÉDIT 4 mensualités sans intérêt 

+ REPRISE Votre vieil ordinateur ATARI ou AMIGA 

repris à 50 % de sa valeur** 

+ REMISES aux collectivités et comités d'entreprise. 
* Après acceptation du dossier 

**-Pour tout achat d'une unité centrale de plus de 5 000 F 


POUR COMMANDER 
43.57.48.20 


TÉLÉCOPIE : 47.00.50.51 


SPECIA 





et 4.790 F 


L ANNIVERSAIRE 
a 


LL 
10% DE PRODUITS GRATUITS 


s en promotion 


*Gauf sur produit 0 avril 1991 


«Offre valable jusqu'au 















DISQUETTES 
31/2DF-DD  4Flunité 











HORLOGE 
EXTERNE 


390 F 


ACCELERATEUR 


10 SPEED 

































EE 
M 7 40 
NLOCK GS 
ST REPUN 8 9 290 Le 
RANSCODEUR T 
TRE ci 4 380 F 


à \Bl 
piGITALISEUR 
990 F 


MONITEUR 
180 F 
LECTEUR 


UNIQUE EN FRANCE 


LA SOLDERIE MICRO ! 


500 TITRES DE JEUX A 50 F 
1 JEU GRATUIT POUR L'ACHAT DE 5 JEUX* 









Liste des lagici 
"Offres valables jusqu'au 30 avril 91, dans la limite des stocks disponibles, 
AMIE - SOLDERIE - OCCASIONS - SERVICE TECHNIQUE 


fisgonibles sur démande écrite accompagnée de 2 timbres à 2,30 F.. 
13, passage du Jeu-de-Boule - 75011 PARIS - Tél. 43 38 46 40 








2 
À RETOURNER A : AMIE VPG, 11, BD VOLTAIRE 75011 PARIS 
NOM 
ADRESSE 











VILLE 
CODE POSTAL LL D 1 1 1TEL 
MON ORDINATEUR 








VPC 11, bd Voltaire 75011 Paris | 43.57.48.20 
11, bd Voltaire 75011 Paris | 43.57.96.18 
PC 19, bd Voltaire 75011 Paris | 43.38.18.09 
SERVICE 
TECHNIQUE 


OCCASION 


MARSEILLE 
LOISIRS 














13, passage du Jeu de Boule 


7011 Paris 43.38.46.40 





69, cours Lieutaud 13006 |(16) 91.42.50.42 





MARSEILLE PC | 69, cours Lieutaud 13006 |(16) 91.47.74.11 








(Tous nos prix sont TTC, les promotions ne sont pas cumulables) 


DESIGNATION QUANT PRIX 


É D'ENVOI: 


POSTE 50 FITRANSPORTEUR 90 F par cols C.R. 70F TOTAL 
Q CHEQUE Q CCP Qi CARTE BLEUE (à CARTE CLUB AMIE 


Li 1 1 1 DATE D'EXPIRATION 






MONTANT 























DATE SIGNATURE 


nomme uemmemresuemmenssmmmm 
SCOR - AT MAG 4-91 - RC 86 B 2526 





LE PETIT DICTIONNAIRE 
INFORMATIQUE 


Pour tout connaître du jargon informatique, voici la suite de notre 
lexique mensuel. Sont signalés entre parenthèses le qualificatif et le terme 
anglais correspondants. 


Portfolio 

(n.p., Portfolio) 

Le Portfolio d’Atari est un véri- 
table ordinateur de poche, com- 
patible MS/DOS. II est équipé 
d’un écran de 10 lignes de 40 ca- 
ractères, d’une mémoire vive de 
128 Ko et d’un lecteur de 
bee-cards. 

Le Portfolio est muni en stan- 
dard de plusieurs logiciels inté- 
grés en ROM: 

- traitement de texte, 

- tableur compatible Lotus 1.2.3, 
- agenda, 

- répertoire, 

- calculatrice. 


Prédicat 

(n.m., precondition) 

C'est une relation entre un où 
plusieurs arguments, dont la ca- 
ractéristique est d’être vraie ou 
fausse selon la valeur des argu- 
ments. 


Procédure 

(n.f, procedure) 

1/ synonyme de sous-program- 
me. 

2/ ensemble des actions à met- 
tre en œuvre pour résoudre un 
problème donné. 


Procédure 

de communication 
Ensemble des règles à appliquer 
pour véhiculer des informations 
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entre deux points d’un réseau. 
Les procédures HDLC consti- 
tuent une famille de procédures 
de communication synchrone, 


Processeur 

(n.m., processor) 

Partie principale de l'ordinateur 
où s'effectuent calculs et traite- 
ments. En micro-informatique, 
on parle de micro-processeur. 
Celui du STE est le Motoro- 
la 68000, un processeur 16/32 
bits. C’està-dire qu'il effectue 
les calculs sur 32 bits, mais les 
échanges avec la mémoire et les 
périphériques sur 16 bits. 


Processus 

(n.m., process) 

Ensemble des opérations à éxe- 
cuter dans un ordre donné pour 
effectuer un travail. 


Programmation 

(n.f., programming) 

Ensemble des activités orientées 
vers la conception, la réalisation 
et le test de programme. 

La programmation structurée 
obéit à un certain nombre de 
règles visant une écriture disci- 
plinée des programmes afin d’en 
faciliter la maintenance. 


Programme 
(n.m., program) 


Succession d'instructions qui 


permettent à une machine 
d’éxécuter un travail. Les pro- 
grammes sont écrits à l’aide 
d’un langage, puis traduit en fi- 
chier exécutable par la machine 
afin d’être conservé sur disque. 


Prolog 

(n.p., prolog) 

Langage de programmation ap- 
paru vers 1971 en France à Mar- 
seille et destiné à la manipula- 
tion symbolique des données. 
Langage déclaratif, il sért à 
l'énoncé des règles constituant 
des relations entre les objets. 
Comme le Lisp, il constitue l’un 
des langages les plus employés 
en IA. 

Il en existe plusieurs implanta- 
tions sur ST: FProlog (Diain- 
formatica), Maxon : Prolog 
(Maxon Gmbh), et ToyProlog 
en téléchargement sur le 3615 
ATARI, 


PROM 

(sigle, Programmable read only 
memory) 

Mémoire morte programmable. 
Sa programmation s’effectue à 
l’aide d’un appareil spécial nom- 
mé «programmeur de Proms». 


Protocole 

(n.m., protocol) 

Ensemble des règles ou conven- 
tions qui permettent à deux 


systèmes de communiquer et 
par exemple à un utilisateur de 
se connecter sur un réseau Où à 
diverses parties de ce réseau de 
communiquer entre elles. 


Publiphone à carte 
(n.m., public phone card) 
Téléphone public muni d’un 
lecteur de carte à puce où le 
paiement des communications 
ne s'effectue pas à l'aide de 
pièces de monnaie mais d’une 
carte téléphonique spéciale. 


Puce 

(nf, chip) 

Terme populaire 
actif d’un 


désignant 
e Ur 
l’élément circuit 


RP 
intégré. 


Purge 

(n.f., purge) 

Expression couramment em- 
ployée pour indiquer l’action de 
destruction de fichiers sur un 
disque afin de libérer de l’espace 
de stockage. 


Protection 

(n.f. protection) 

Système destiné à empêcher la 
recopie de logiciels. Il peut être 
une marque particulière enregis- 
tré sur la disquette ou une clé se 
connectant à un des ports (car- 
touche par exemple). 
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KOMELEC « Grand Public » 

Métro REPUBLIQUE 

4, rue Yves Toudic 

75010 Paris 

Tél. : (1) 42 08 63 10 | 
(1) 42 08 54 07 

Fax : (1) 42 08 59 05 





KOMELEC « Professionnel » 
MÉTCRETA\RR EN 

« Le Carnot » 

12, rue Sadi Carnot 

93170 Bagnolet 

Tél. : (1) 43 63 64 64 

Fax : (1) 43 63 77 32 


CABLES IMPRIMANTE 


1,80 m 
3,00 m 
5,00 m 
7,00 m 


CABLES SÉRIE 25 M/M ou M/F 


1,80 m 
3,00 m 
5,00 m 
7,00 m 
10,00 m 


CABLES RONDS AU METRE 


14 Non Blindé 17,00F 
14 Blindé 30,00 F 
(Câble en nappe au mêtre 0,40 le PTS) 
14 Conducteurs 5,60 F 


48,00 F 
80,00 F 
120,00 F 
130,00 F 


48,00 F 
80,00 F 
120,00 F 
130,00 F 
222,00 F 








: KOME LE EC « Grand ÉD > | | 
du lundi au sam _. 
40h à 12h30 et de 13h30 à a +< | | N 


Commutateur Vidéo 
ATARI Multisyne 


» (type d'écran à pre) 


_300 F * 


Lecteur ATARI 
Switch 


300 F * 


Câble péritel ATARI 
Cordon HARD COPY 
Détecteur de sonnerie 


Cäble minitel ATARI 


Câble disque dur ATARI DB 19 M/DB 19 M. 0.70 m 


Câble pour connecteur lecteur 5" 1/4 
Câble pour connecteur lecteur 3" 1/2 
Rallonge joystick 1,80 m 

Rallonge joystick 0,30 m 

Rallonge moniteur DIN 13 M/13 F 2m 
Rallonge lecteur DIN 14 M/14F 2m 
Commutateur vidéo en kit 
Câble Null Modern (2m) PC 
Câble MIDI Atari 3 m 

Câble MIDI Atari 5 m 
Quadrupleur de Joystick 
Doubleur de Joystick 


CONNECTEURS 


DB09 MALE/FEMELLE 
DB15 

DB19 ? 
DB23 ” 
DB25 % 
DB37 " 
DIN ATARI 13 M 

DIN ATARI 13 F Ci 

DIN ATARI 13 F (Cordon) 
DIN ATARI 14 M 

DIN ATARI 14 F Ci 

DIN ATARI 14 F (Cordon) 
Capot DB 9 Vis longues 
Capot DB 19 Le 
Capot DB 23 Ÿ 


»PC ou 


Capot DB 25 ? 


PC — ATARI 











4E/S 
350 F 


WITCH/Micro 25M/25M | 


SOURIS 


TAR] MA 
[AN] MAUA 








Une gamme complète pour tous les utilisateurs Atari. Professionnels ou 
amateurs, programmeurs ou fans de jeux, chacun y trouve la résolution 


optimale. Pour chaque application, pour chaque budget. 


mple: ProFile — disques durs SCSL D à 440 


: 
ilité de créer 


* pretar 


de la partition de démarr 
jusqu’à 12 partitions par disque. Protection en écriture et 
par mot de passe. 


ile T60 et T150 — streamers. 60 et 150 
ackup” idéal doté d’un logiciel souple 
permettant de sauvegarder fichier par fichier un disque entier — méthode de 


compression des ec correction automatique reurs de copie. 


mple: ProFile R44 — disque dur amovible. 44 Mo. Combine la rapidité du 





disque dur et la flexibilité des disquettes. 


4. Exemple: ProScreen TT. Moniteur 19” pour Atari TT. "Pa 


protar...notre 
compétence 
à votre service. 


compatibles avec tous les 


Antireflet. Résolution 1280 x 960. Fréquence de 
rafraîchissement 72 Hz. Socle orientable intégré. 
ci-dessus v portent la qualité 
et la souplesse dont vous avez besoin. Nos disques durs 

sont rapides et silencieux. Nos écrans vous permettent un 


travail sans fatigue. Tous nos produits sont entièrement 


Tous les produits cit 


osants Atari. 


Pour de plus amples informations, contactez votre revendeur le plus proche ou 


contactez nous dès aujourd’hui au: 88 23 52 23 


protar SARL - 15, rue des francs—bourgeois : 67000 STRASBOURG : Tél: 88 23 52 23 188 32 32 07 
Tèlècopie: 88 32 52 89 : Telex: 870 789 F 





